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O que é o OctoPlus?

OctoPlus € um aplicativo de gerenciador de tarefas, onde vocé € capaz de organizar suas
tarefas do dia a dia, tudo na palma de sua méo.

Ferramentas usadas para a criagao:

- Computador (com acesso a internet)

- Site da web: www.kodular.io

- Um smartphone com acesso a internet

- App do simulador para Android: Kodular Companion — Apps no Google Play
- Extens&o usada no aplicativo: Horizontal Calendar

Passo a passo (criagao da conta e projeto)

Criaremos nossa conta no Kodular, aconselhamos a criar a conta usando sua conta Google
& G B hips//wwwkodulario Ao im o e g L - ()

Kodular & Modules ~ == Pricing 4% Team @ About ® Community B Docs em Create Apps!

KODULAR

h more than a modern app creator without codigg

@ CREATE APPS!


http://www.kodular.io/
https://play.google.com/store/apps/details?id=io.makeroid.companion&pli=1
https://drive.google.com/file/d/1XRXPYXg_gdp0ipft-I-cgfVh-c_fELiu/view?usp=drivesdk

- C

ttps://auth.kodular.io/_/?next=/oska/authorize%3Fclient i ev yeT9QLpKotli uenBpu... H
& h //auth.kodular.io/_/7 /oska/authorize%3Fcli d%3D8UevN2CJAyeT9QLpKotliNKSVRO5KuenB, B oA

m o= % = & @
)~ |

PORTUGUESE (BRAZIL) (PT-BR) ~

Sign In

Use your Kodular Account

I,Ln(eryauremau‘—|

| Enter your password*® = |

Create Account Sign In

Unable to login? Reset your password

Or sign in with

C— > G o v o~

Depois de criarmos a conta iremos criar nosso projeto em Create Project:

) ) https/creator.kodular.io

Atrog m o e B L - ()
@ Creator ®

‘F'“ \

Create project Import project Sort by: Date modified (latest first) v

OctoPlus

Created: Mar 16, 2023, 3:01:18 PM

Modified: Sep 10, 2023, 8:51:37 PM

& 0



Ir& aparecer essa tela para criar 0 nome desse projeto:

Create new project

=i

Give your new project a name

Project name

Project names must start with a letter and can contain only letters, numbers, and underscores

Cancel Next

Agora vamos dar o nome ao nosso aplicativo e clicar no botdo “finish”:

Configure your project
These settings can be changed later

v

Minimum SDK Level

[:\ndrmd 5.0-5.0.2 (API 21)

[pmhge Name

[App Name
Theme
F)elauh

Primary Color
[_. #3r5155rr

Pr murndlnrDuk

[_. #303F9FFF




Essa sera a tela em que moldaremos o0 nosso aplicativo:

Q@ Creator
TCC
Palette
i W Buton
@
Checkbox
®
@ & Circular Progress
@ i Custom Progress
@
) Date Picker
) =
) @ Floating Action Button
(]
Image
<>
a B Label
G > Linear Progressbar
g
®
5= List Picker
s ¥
i3 M Notifier
Radio Button
<45 Ratina Rar

Project Test Export
Screenl @ Add Screen ®
Q Viewer
6]
0] Sereent
0]
0]
0]
6]
0]
0]
0]
6]
0]
0]
m

Como criar a tela de login?

Help
Copy Screen O)

@ Google Pixel 3 ~

* 11200

® All Components +

Free B ® @
[ 1] Designer Blocks
Screenl Properties
Common properties
[Abnul Screen A]

About Screen Background Color
f. #444444FF

[J About Screen Light Theme

About Screen Title

F&bum this application

Align Herizontal
[ue:1 -
e

Align Vertical
Fop 01

Background Color
[_ #FFFFFFFF

Image
[_Ncne . |® =z ]
Close Screen Animation

F)ahuh -
Bar Color

(. #0000OOFF ]

-

Open Screen Animation

ﬁ\nh. il

Para criarmos a tela de login precisamos utilizar um banco de dados para armazenar o login e
a senha. Para isso iremos usar outra plataforma, o Firebase. Mas antes vamos primeiro criar
as fungdes no aplicativo e depois iremos integrar com o Firebase.

Nosso aplicativo tera varias telas, certo? Entdo adicionaremos o “Vertical Arrangement” que

é so digitar na aba de pesquisa que ja ird aparecer.

Q Creator Project Test Export Help Free 2 & ®
TCC Screenl @ Add Screen @ Copy Screen O) =E & Designer Blocks
Palette Q Viewer L[E Google Pixel 3 ~ = All Components v s 0 Vertical_Arrangement] Properties

i B Card View ® * 11200 O Screen Common properties

- - Align Horizontal

=n B Grid View ® Sceeant B Vertical_Arrangementl [_L*’h 1 M

@® Hortzontal Align Vertical

orizontal
@ ™ Arrangement ©] ﬁcp 1 -
: lor
Ml wy Horizontal Scroll Col
+  Arrangement ® r #00000000 ]
®
@ I Sece ® O Clicksble
Height

B ‘4 Swipe Refresh Layout ® Automatic oo

(] Widt

o B8 Table Arrangement @ Auh;m:ahc :‘]

s B Vertical Arrangement ® Image

fNane e @

G B Vertical Scroll ®

® Arrangement [ Use Round Card

8o Visible

53 0 Is Card

Iremos arrastar os seguintes itens para dentro desse Vertical Arrangement. E importante
ressaltar que todos os itens citados tém que estar dentro desse recurso.

Label — A label sera usada como um aviso quando o usuario ndo digitar nada nos campos de
Login e Senha. Essa label deveremos deixar sem o escrito “Text for Labell”. Para isso



clicamos no Recurso Labell da aba ao lado e logo em seguida terd um campo escrito “Text”
onde apagaremos esse “Text for Labell”.

Text Box — Iremos adicionar dois “Text Box”, um sera para o login e outra sera para a senha.
Como vemos na tela os Text_Box sé&o campos de digitacao.

Button — O recurso Button séo os botdes do aplicativo. Adicionamos trés botbes para logar,
registrar e sair.

Card View - O Card View é usado para melhorar a apresentacdo de informacdes do nosso
aplicativo, permitindo personalizacdo visual e interagdes especificas para esse app.

Space — O Space é mais utilizado como uma ferramenta de design.
Adicionamos também o Firebase, mas esse recurso sera explicado mais para frente.

O botéo logar servira para aquele usuario que ja fez o registro antes, ou seja, ndo é para
aquele usuario de primeira viagem;

O botéo registar servira para abrir uma nova tela que iremos elaborar mais para frente. Esse
sera para a primeira vez que o Usuério entrar no aplicativo;

O botdo sair sera para quando o usudrio desejar fechar o aplicativo.

G Creator Project Test Export Help Free &= @ @ ®
TCC Screenl @ Add Screen @ Copy Screen O) & = Designer Blocks
Palette Q Viewer Lo Google Pixel 3 + = All Components v /Z 0O Labell Properties

[0 (W Button @ Screentl i O Screenl Common properties

2 Background Color

Checkbox ® g Tela_login [_ #FFFFFFOO
®
) = O Clickable
o G Circular Progress @
|= Space] O Font Bold

m II* Custom Progress @ - O Font el

ont talic

® b Text Box] ot S

G prope © I (e

Text for Button1 b Text_Box2 14.0

R +] Floating Action Button @ | : Font Typeface

° | g cut v C —

I
<5 B Image @ @ Butionl Height
an B Label 6] O Card_View2
- Width
;i o
G » Linear Progressbar ® @ Button2 Automalic S
6] O Cord Views Text
R, )
o = Lis Picker 0] = tardView (Texr for Labell ﬁ]
i} A Nofifier @ [ Button3 rTc):r Alignment
Left: O -
Fireb Databasel
@® Radio Button @ S———— Text Color
r‘ HONNNNNFFR



Agora iremos definir os nomes desses recursos para ficar mais facil de identificar. Iremos
fazer o mesmo processo da Label citado anteriormente nos botdes, mas ao invés de apagar

escreveremos suas funcdes.

o Creator Project Test Export Help
TCC Screenl @ Add Screen @ Copy Screen Q)
Palette Q, Viewer Lo Google Pixel 3 +

[cd (W Button @
@ .

Checkbox @ - 8 12:00
@ S 1
o G Circular Progress @ ceen
w II* Custom Progress (0]
@
I Date Picker @
s} Floating Actfion Button 0]
]

M Image @
<>
» @ label 0] Registrar
G »  Linear Progressbar @

o

® air

S=  List Picker 0]
a8
i} A Notifier @

®

@® Radio Button

& All Components ~ / 0O
O Screenl

B Tela_login

®» Labell

1= Spacel

ch Text_Box]
b Text Box2
O Card_Viewl
O Card_View2
@ Button2
O Card_View3
@ Buton3

Firebase_Databasel

e 3 ® B O ©

[ -] Designer Blocks
Button1 Properties
O Font Bold
O Font talic

Font Size
[
Font Typeface
[_Dehulr ~
Automatic e E

Height

Width
Automatic ©)
Image
(None v e A
Shape

E)E:faulr v ]
Text
=] )
Text Alignment
™)
r #FFFFFFFF

Text Color

Isso aparecera na parte de layout, agora iremos mudar os nomes dos recursos para ficar mais
facil de identificar quando montarmos nos Bloks. Para isso basta selecionar um desses

recursos e clicar no lapis da aba.

o Creator Project Test Export Help
TCC Screen1l @ Add Screen @ Copy Screen O)
Palette Q, Viewer [0 Google Pixel 3 +

[c0 (W Button (0]
o :

Checkbox 0] * 11200
®
o G Circular Progress (6]
m Il* Custom Progress (6]
@
@ Date Picker (6]
[ @ Floating Action Bution @
]

o
<>
» @ label ®
G W i
»  Linear Progressbar (0]

o

3= List Picker @
i
53 A Nofifier 16)

® Radio Button (0]

Nesse botdo ird aparecer a seguinte tela:

& All Components + Z 0
O Screenl ﬁ
B Tela_login
® Labell
1= Spacel
ch Text Boxl
b Text Box2
O Card_Viewl
O Card_View2
@ Button2
O Card_View3
@ Button3

Firebase_Databasel

e [ B ® ©
B = Designer Blocks
Button1 Properties
[ Font Bold
O Font Halic

Font Size

e

Font Typeface
F)efauh v
Automatic ) n

Height

Width

Automatic ©
Image

(Nene v @& @
Shape

[Befdun v ]
Text

[T.ogar ]
Text Alignment

[ )

Text Color

r #FFFFFFFF



Rename component

) -

Enter a new name for ‘your component

Botaologar

Nos estamos definindo o botdo logar na tela acima, mas iremos definir o nome de todos os
recursos, isso fica a critério de cada um.

Palette Q Viewer [0 Google Pixel 3 ~ = All Components v VN | Screenl Properties
. @ Button [6) o [ o s 1 ] Common properties
o Checkbox 0] © B Telalogin [M’W' Sereen /]
® About Screen Background Color
@ O Circular Progress (0] ® Labell f. #444444FF
00 i Custom Progress 6] 15 Spacel [J About Screen Light Theme
@ I ch Usudrio I About Screen Title
® I Date Picker ® I—I Fbﬂu' this application
Senh;
I @ Floating Action Button @ =l 3 Align Harizontal
1!
- N O O Card_Viewl ﬂe" +1 ¥
I < > Align Vertieal
<> B Image © I [ Botdologar I Fl'up 1 -
» B Label ® ©] 8 Cord View2 [_ -y ]
G Linear Progressbar @ I [@ BoldoRegistrar d Image
® ~ anne v ‘ & A ]
B— ot P o cC Viewd
= List Picker @ © B Card View Close Screan Animation
3 A Nofifier ® I @ BoldoSair I {_Defauh v
L — Navigation Bar Color
@ Radio Bution ® 4 Firebase Database f‘ #00000OFF

Criando um banco de dados Firebase

No site https://firebase.google.com/?hl=pt iremos criar uma conta, para isso basta clicar em
“Fazer Login”. Para criar a conta ¢ necessario uma conta Google.



https://firebase.google.com/?hl=pt

’ Firebase Produtos v Solucoes v Precos Suporte Mais ¥ Q Pesquisa @ Language ¥ Ir para o console Fazer login

Deixe seu app o
melhor possivel

O Firebase € uma plataforma de desenvolvimento ‘ ( ‘

de aplicativos que ajuda vocé a criar e desenvolver
aplicativos e jogos que os usuarios amam. Com o
apoio do Google e a confianga de milhdes de
empresas no mundo todo.

Teste a | s 5
Comecar = = Assistir ao video
demonstragao !

Depois de criar a conta clicaremos em “Adicionar projeto”, no exemplo abaixo ha um projeto
que usamos no aplicativo Octoplus

¥ Firebase

Seus projetos do Firebase

Login e senha417

login-e-senhad17

+

Adicionar projeto

Explorar projeto de Projetos do Firebase sé@o
demonstragao contéineres para seus apps ('/5\) @

Apps no projeto compartilham recursos

ma n Natah nabdice am tamn

Depois ird aparecer a tela para nomear o nome do projeto, decidimos colocar de AppKodular.
Ap0s esse passo basta clicar em continuar.



X Criar um projeto(Passo 1de 3)

Vamos comecar nomeando
o projeto ®

Nome do projeto

AppKodular

7 appkodular-130f4

Depois irad aparecer a seguinte tela, basta rolar para baixo e clicar em continuar.

X  Criar um projeto(Passo 2 de 3)

Google Analytics
para seu projeto do Firebase

0O Google Analytics € uma solugdo de andlise ilimitada e sem custos financeiros. Com ele,
€ possivel segmentar, gerar relatérios e muito mais nos seguintes produtos: Firebase
Crashlytics, Cloud Messaging, Mensagens no app, Configuragio remota, Teste A/B e
Cloud Functions.

0 Google Analytics ativa

I Teste A/B @ g Gatilhos do Cloud Functions com base @&
em eventos

e Segmentacédo de usuarios em produtos )

Ir4 aparecer uma tela para escolher uma conta, como vemos abaixo selecionamos o “Default
Account for Firebase”. Logo clicaremos em “Criar projeto” que nos levara a uma pagina de
carregamento, mas isso demora apenas alguns segundos.
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X Criar um projeto(Passo 3 de 3)

Configurar o Google Analytics

Escolha ou crie uma conta do Google Analytics &

’_. Default Account for Firebase - l

Criar automaticamente uma nova propriedade nesta conta  #*

Apés a criagio do projeto, uma nova propriedade do Google Analytics serd criada na conta selecionada e vinculada ao seu projeto
do Firebase. Esse processo permitira o fluxo de dados entre os produtos. Os dados da propriedade do Google Analy
exportados para o Firebase ficam sujeites aos Termos d o do Firebase, e os dados do Firebase importados para o Google
Analytics ficam sujeitos aos Termos de Servigo do Analy Saiba mais [4

Depois do projeto ja carregado devemos clicar no “Continuar”.

AppKodular

@ Seu novo projeto esta pronto

Agora essa sera a pagina do nosso projeto

11



B Firebase

Criagéo
Liberar e monitorar
Analytics

Engajamento

ii  Todos os produtos

Personalize sua navegagéo.

_ Fazerupgrade

Receber atualizagdes por e-mail sobre novos recursos, pesquisas e eventos do Firebase Inscreva-se

AppKodular « panosear )

Comece adicionando o
Firebase ao seu
aplicativo

Q00 <«

Adicione um app para comegar

Para criarmos nosso banco de dados vamos em Criacao que ira revelar uma aba, nessa aba
tera o Realtime Database.

Criagéo

an Authentication
App Check
Firestore Database
Realtime Database
Extensions

Storage

@
=2
3
]
®

Hosting

-
-
n
1
¥
H

Receber atualizagdes por e-mail sobre novos recursos, pesquisas e eventos do Firebase Inscreva-se

AppKodular ( ruossar )

Comece adicionando o
Firebase ao seu
aplicativo

Q00D <«

Adicione um app para comegar

Em Realtime Database ira aparecer o “Criar um banco de dados”, clique nesse botao.

12



¥ Firebase AppKodular

A Visdo geral do proje...

Realtime Database

Armazenamento e sincronizagao de dados
em tempo real

Criagao
Liberar e monitorar Criar banco de dados
Analytics

Engajamento

it Todos os produtos . X .
O Realtime Database € a escolha certa para vocé? Comparar bancos de dados 4

+

Personalize sua naveaacdo.
Spark

Saiba mais

Configurar banco de dados

° Opgdes de banco de dados @ Regras de seguranca

Estados Unidos (us-central1)

Saiba mais

A tela seguinte devemos deixar no modo bloqueado e ativar o banco de dados.
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“"Eonfigurar banco de dados

° Opcdes de banco de dados e Regras de seguranca

dados, escreva regras para proteger os dados.

Saiba mais A

@ Iniciar no modo bloqueado {
"rules": {
".read": false,
".write": false
}
}

O Iniciar ne modo de teste o Todas as leituras e gravagdes de terceiros serdo recusadas

Pronto, criamos o nosso banco de dados!

b Firebase AppKodular + 0 B g @
A Visio geral do proje... Realtime Database

Dados Regras Backups Uso % Extensoes LD

e Proteja os recursos do Realtime Database de abusos, como fraude de faturamento ou phishing Configurar o App Check X

S GO https:/fappkodular-968eb-default-rtdb.firebaseio.com

<>
2L

Liberar e monitorar

1/ null
Analytics

Engajamento

it Todos os produtos

Personalize sua navecacao.

@ Local do banco de dados: Estados Unidos (us-central1)

Agora vamos definir o banco de dados para iOS e Android, para isso ao voltarmos na pagina
principal e iremos adicionar um por vez o Android e 0 10S.

VVamos comecar com o Android.

14



-'J Firebase AppKodular ~

Receber atualizagdes por e-mail sobre novos recursos, pesquisas e eventos do Firebase Inscreva-se

AppKOduIar Plano Spark |

B Realtime Database

Criagdo

Comece adicionando o
Firebase ao seu
aplicativo

Liberar € monitorar
Analytics

Engajamento

iii  Todos os produtos @ e 0 ‘ Q (

Adicione um app para comegar
Personalize sua naveaacao.

_  Fazer upgrade

Ao clicar no icone com o simbolo Android ird aparecer a seguinte tela.

% Adicionar o Firebase ao seu app Android

o Registrar app

Nome do pacote do Android ()

com.company.appname

Apelido do app (opcional) @

Meu app Android

Certificado de assinatura de depuragéic SHA-1 (opcional) @

00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:1

nks, o Login do Google ou o suporte por telefone no
SHA-1 nas configuragoes.

Vamos preencher o nome do pacote do Android com um “com.” na frente, no exemplo a
seguir preenchemos como “com.appkodular”. Logo em seguida podemos registar o app.

15



x Adicionar o Firebase ao seu app Android

o Registrar app

Nome do pacote do Android (&

com.appkodular

Apelido do app (opcional) @

Meu app Android

Certificado de assinatura de depuragic SHA-1 (opcional) @
00:00:0 00:00:00:00 0:00:

Registrar app

Depois ira aparecer diversas telas, todas elas tém que clicar no préximo sem modificar em
nada das telas anteriores até chegar na seguinte tela em que clicaremos em “Continuar no
console”

x  Adicionar o Firebase ao seu app Android

« Registrar app
Nome do pacote Android: com.appkodular

# Faca o download e adicione o arquivo de configuragéo
# Adicionar o SDK do Firebase

e Proximas etapas

Esta tudo pronto!

Certifique-se de verificar a documentac&o [} para saber como comegar a usar os produtos Firebase que
quiser usar em seu aplicativo.

Também é possivel explorar apps de amostra do Firebase[4

Como opgéo, continue no console para explorar o Firebase.

Agora clicaremos em “+Adicionar app” para fazermos os mesmos passos com iOS.



-'J Firebase AppKodular ~

Receber atualizagoes por e-mail sobre novos recursos, pesquisas e eventos do Firebase Inscreva-se

AppKodular s )
& Realtime Database

- &= com.appkodular - Adicionar app

Criagdo
Liberar € monitorar
Analytics

Engajamento

iii  Todos os produtos

Personalize sua naveaacdo.

. Fazer upgrade

Aguardando os dados do Analytics...

O ID do pacote Apple nomeamos da mesma forma que o Android. Depois s6 “registrar app”
e prosseguir até no “Continuar no console”

x  Adicionar o Firebase ao seu aplicativo da Apple

@ Registrar app

Apelida do app (opcional) @

Meu app Apple

Cadigo da App Store (opcional) )

123456789

Registrar app

2 Fazer o download do arquivo de configuragéo

Firebase para o Kodular
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No kodular ao selecionarmos o Firebase ird aparecer dois campos na aba da lateral a direita.
Esses campos iremos preencher com as informag6es do banco de dados que acabamos de
criar. Sdo o Firebase URL e o Firebase Token, ambas informag6es sédo encontradas nas

“Configuragdes do projeto” visto anteriormente.

m Creator Project Test Export Help

TCC Screenl (@ Add Screen @ Copy Screen Q)

Fireba % Viewer Lo Google Pixel 3 ~
Firebase Database
Google

Firebase
Authentication
Google

Firebase Remote
Config @
Google

Firebase Storage
Google @

Blocks

*11z00

& All Components v v
0 Screenl
g Tela_login
®» Labell
Ch Thlogin
b Th_Senha
B Bllogar
@ BTRegistro

® BTSair

Firebase_Databasel

Free [@ 2

(P

® ©

Designer Blocks
o Firebase_Database1 Properties
Common properties
Firebase Token
ﬁlmSyACCquCEJaVTEkAg:iFWGXGQPMu

Firebase URL

[_hnps://:unwle firehase google.con | ¥

[ Persist

Project Bucket

A
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Agora iremos focar em colocar algumas funcdes para depois de estar pronto mudarmos o
design.

Ha um botao superior esquerdo escrito “Blocks”, clicando nele ir4 aparecer a seguinte tela
para comecarmos a programar o nosso app.

0 Creator Project Test Export Help Free = @ ® ®
TCC Screenl (@ Add Screen ® Copy Screen Q) 2 = Designer
Palette Q Viewer [0 Google Pixel 3 ~ & All Components + Screen1 Properties
= Checkbox 6] B Tela_login [Abc'“r Screen 4]
® About Screen Background Color
) G Circular Progress (6] ® Labell r. #444444FF
=5 1
@ §]  Custom Progress ® I: IS Space ) About Screen Light Theme
® | 5 o
I8 Date Picker @ ﬁbﬂuf this application
E J
b Senha
I l
) @ Floating Action Buton @ R ﬁ;w?I;Hnlnzon|ta -
Regislrar O Card_Viewl
= M Image @ - Align Vertical
<> m @ Botdologar ﬁ,p -1 v
» @ label @ O Card View2 Color
= r #FFFFFFFF ]
»»  Linear Progressbar @ BotaoReqistrar
u
G 9 = &l Background Image
® [_Nrme vl A
2= List Picker ® O Card View3
=4 Close Screen Animation
73 A Notifier o @ BofdoSair [_Defaul. -
Firebase Datebase] gation Bar Calor
ebase_Dalabas
@® Radio Button (0] rebase © r. #000000FF ]

Logo em seguida ira aparecer essa tela onde iremos montar toda a programacao do nosso
aplicativo. Na aba lateral ira ter as fungdes necessarias para isso, aléem de aparecer todos 0s
recursos que adicionamos na outra pagina “Designer”.

G Creator Project Test Export Help Free = @ @ ®
TCC Screen1 @ Add Screen @ Copy Screen O) 2 @ Designer Blocks
Blocks Viewer
2t Builtin

W Logic

A Math

T Text

&= Lists

W/ Dictionaries

T Colors '@'
5 Variables @
B Procedures @

O Screenl ,AD gu —
§ el login .
®» Labell

Iremos usar esses recursos também que dardo para nos as fungdes que tém como fazer por
exemplo como um “Button”. No exemplo abaixo estamos usando o “Botaologar”.
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o Creator Project Test Export Help Free = @ @ ®

TCC Screenl @ Add Screen @ Copy Screen O) =2 = Designer Blocks
Blocks Viewer
B Tela_login Botaologar .
® Labell \\
1= Spacel Botaologar

oh Usudrio

ch Senha Botaologar
2 Card_Viewl
[ Botdologar Botaologar @
O Card_View2 (:)
@ BotdoRegistrar Botaologar @
2 Card Viewd
]
BotaoSa
B BotaoSair Botaologar .

Firebase_Database1

+, Any component —

Criando a funcéo para o botao Logar

Como mostrado anteriormente, iremos clicar na aba lateral esquerda no recurso “BTLogar” e
selecionar na primeira funcdo mostrada na imagem. Essa funcdo diz que quando o usuario
clicar no botdo Logar iré fazer a funcédo que ainda iremos definir.

o Creator Project Test Export Help Free ] E @ ®
TCC Screenl @ Add Screen @ Copy Screen O) 2 = Designer Blocks
Blocks Viewer

g Tela_login Botdologar "

® Labell é\\

1= Spacel Botaologar

b Ususrio

ch Senha Bot&ologar

O Card Viewl

@ Botdologar Botdologar

O Card View2

[ BofdoRegistrar Bot&ologar

O Card_View3

Bot3oSais
@ BofoSair Botaologar

W oo

Firebase_Databasel

+, Any component _

Agora vamos avancar um pouco na montagem dos Blocks para explicarmos suas funcgdes.

Como visto na imagem abaixo nos j& montamos todo o esquema da funcéo do botéo logar.

20



Quando o usuario clicar no botdo “Botaologar”, colocamos o evento do usuério colocando
suas informag¢des em “Usuario” e na “Senha” sera chamado o nosso banco de dados Firebase
para armazenar, caso este ndo digite nada nos campos mencionados ¢ chamado no “else” a
Labell trazendo a mensagem de “Nada foi digitado” como vemos no comego da apostila
quando estdvamos colocando os recursos em “Designer”.

° Creator Project Test Export Help Free (k3] @ ® ®
TCC Screenl @ Add Screen @ Copy Screen Q) 2 = Designer Blocks
Blocks Viewer
B Tela_login
:
1= Spacel Usudrio Text ()P Land - [EFS-TEo Text - =~ [ W
ch Usudrio [= Wl Firebase Databasel - eVl
tag Usuario Text
ch Senha K
value If Tag Not There |, "l "
O Card Viewl
Label1 - B Text -« Nada foi digitado
® Botiologar
O Card_View2

@ BotdeRegistrar

W ocoe

O Card View3
AN AN
@ BoldoSair 20 Do
~ ~
Firebase_Databasel

4+, Any component

Agora vamos criar a fung@o do “Botdo sair”. Essa ¢ a mais simples, vamos chamar o evento
de clicar o botdo e adicionar o “close application” para fechar o aplicativo.

0 Creator Project Test Export Help Free @ @ ®
cc Screenl @ Add Screen @ Copy Screen O) = & Designer Blocks
Blocks Viewer
Usuanu = ~ - octia = — -
5 Builtin
L=l Firebase Database] - Me-atclity

¥ Logic value If Tag Not There (| “ () °

A Math CZ W Label1 - M Text - NN Nada foi digitado Jd

T Text

& Lists

BotoSair

W Dictionaries

T Colors @

FJ Variables @

B Procedures @

AN PAN
Screenl .
0 o Do —
. ~ ~
§ Tl oi []
® labell

Criar tela registro

Para adicionarmos um evento ao “BotaoRegistro” devemos criar uma nova tela para quando
ele for clicado ser direcionado para essa nova tela. Para isso iremos fazer o mesmo processo
que fizemos ao criar a nossa primeira pagina, mas deixaremos essa que criamos invisivel para
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ndo sobrepor a nova pagina. Por isso devemos selecionar a pagina e desativar a op¢éo

All Components v

0 Screenl

/s O

[T 2
visible”.
o Creator Project Test Export Help
TCC Screen1 @ Add Screen Copy Screen O)
Palette Viewer Lo Google Pixel 3 ~
o O Card View - 0200
9
B Grid View
Horizontal
= Arrangement

wy Horizontal Scroll
+  Arrangement

]

= Space

‘s Swipe Refresh Layout
BB Table Arrangement

a B Vertical Arrangement

© 6 © 6 6 @ © 6 6 p

+g Vertical Scroll
Arrangement

Agora adicionaremos um novo “Vertical Arrangement” e outros recursos.

I B Tela_login I

®» Labell

1= Spacel

ch Usudrio

ch Senha

O Card_Viewl
@ Botdologar

O Card_View2
@ Bot3oRegistrar

O Card_View3
@ BotdoSair

Firebase_Databasel

fee @ @ B @ ©

B = Designer Blocks
Tela_login Properties

Common properties

-
Align Vertical
[_TOP 1 ~

Background Color

[_ #00000000

O clickable

Height

[;\H parent o B

Width

F\H paren'—m

Image

[_None ~ S A
[ Use Round Card

Visible

O 1scard

Align Horizontal

Ex

Abaixo ir perceber que ja definimos suas legendas, além de usar uma label (Label3) com as

instrucdes do que devera ser preenchido.

No canto esquerdo veremos o “Height” e o “Witdh”, essas sdo fun¢des onde configura a
largura e altura da nossa tela, para cobrir a tela do celular toda, ambas estéo selecionadas nos

icones a esquerda.
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m Creator Project Test Export Help Free @ @ ®

TCC Screenl (@ Add Screen Copy Screen Q) & = Designer Blocks

Palette Q Viewer Lo Google Pixel 3 ~ & All Components v Z 0 Tela_Registro Properties
[c0 (@ Button @ O Screenl Common properties

Align Horizontal
= Checkbox @ *0z0 B Tela Registro (Leﬁ 1 ~
® Screent 4 Align Vertical
©® G Circular Progress @ y ® Label2 ﬁop 1 ~
j ® Label3 k i Color
M@ v Custom Progress @ PR el O SR [_ #00000000 ]
@ O Card_View5
(B Date Picker @ O Clickable
b Login Height
k) Floating Action Button (6] (Fill parent o) B
O Card Viewd
] Width
Image @ ) —
© ch SenhaUsudrio [;w“ parent © B
z Label 6] @ Salvarlogin (f\lll:::\ P
»»  Linear Progressbar @ Tela logi
® B Tele login [ Use Round Card
oy 5= List Picker ®© ® Labell Visible
3 A Notifier o 1= Spacel [ 1s Card
Usuério
Radio Button @ Cf Usudri

Voltando ao “Blocks” n6s definiremos que o “BotaoRegistrar” ird direcionar o usudrio para
uma pagina em que criara o login e sua senha do aplicativo.

Q@ Creator Project Test Export Help Free = E © ®
TCC Screenl @ Add Screen @ Copy Screen O) B2 = Designer Blocks
Blocks Viewer

1 | .
5% Builtin [=:|l Firebase Database1 - Je=qv-1V:
Control iag Usuario Text
ontrol
value If Tag Not There [ " "
2 Labell - M Text - MO Nada foi digitado s

A Math

T Text

&= hiss BotdoSair

| Dictionaries

T Colors '@
[ Variables @

BotaoRegistrar
B Froceducs set (EENETED - (ETTED o | ©
N N P=YTela_Registro -

Screenl . g

0O Screen " @
. ~ ~

8 Tela_Regisiro Hide Warnings .

g Tela_login

Praticamente ja terminamos a tela login do aplicativo.

Calendario

Como ja criamos as telas de login e registro, vamos para a mais importante o calendario. Para
isso iremos fazer o mesmo processo de “Vertical Arrangement” para criarmos a tela que vai
listar nossas tarefas e um “Vertical Arrangement” para cadastras as tarefas. Iremos colocar
outros elementos e instalar uma extenséo chamado de “Deep Host Extension” para o
calendario.
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' Google Play Jogos  Apps Filmes Livros  Criangas

Deep Host Extension

deephost
Contém aniincios - Compras no app

4,4% 10 mil+ [ ]
1,29 mil avaliagbes Downloads Classificagdo Livre @

Instalar < Compartilhar  [¥] Adicionar a lista de dessjos

L0 Este app esta disponivel para seu dispositivo

Deep Host L. . . o= Suporte de aplicativo v

AIX Flle

&
AlA Flle Mais de deephost >

Na tela abaixo mostra que conseguimos adicionar o “Horizontal Calendar”. Além disso
colocamos em nossa tela de “Listar Tarefas” um “Horizontal Arragement” e um
“List View”.

o Creator Project Tost Export Help B ® 8 ®@ ©
Gerenciador_do_Tarefa Screen] © Add Screen @ Copy Screen Q) E £ | Designer Blocks
Palotte Q Viewor £ Google Pixol 3 + 0 All Components v / [ Horizontal_Calendar Properties
&
Import extension D Screenl Common popiies
(& — Background Cokor
- ’ ® B |
m &Y Horizontal Calendar®) B B Codastrar_Tarelas !. #O00000FF
Dates.

@ +f Listar_Tarefas ;
®

an Horizontal_Arrangem ',t;ucuk-
B CCCCCFF

| List View_Image_an
(‘:] TentColorNormal
o | & Horizomal Calondart | | @ #cccoccrs

Agora vamos ver como vai ficar a nossa tela “Cadastrar_Tarefas”

Colocamos do lado um “Horizontal Arragement” para adicionarmos um Space € uma
imagem gue quando clicada ird voltar para a tela de Listar Tarefas que criamos
anteriormente.
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Q@ Creator

OctoPlus

Palette
i [@ Button
@ Checkbox
®
%) Q@ Circular Progress
) IJr Custom Progress
o]
® &) Date Picker
Iy @ Floating Action Button
= M Image
[$3
5 @ Label
G w Linear Progressbar
®

2= List Pick
ﬁ 1 icker
73 A Notifier
® Radio Button

45 Datina Rar

Project Test Export Help fee @ @ B @ ©®
test @ Add Screen ® Copy Screen O) Remove Screen ® =2 & Designer Blocks
Q Viewer G Google Pixel 3 ~ & All Components v /s 0 cadastrar_tarefas Properfies
© 0 test Commen properties
Align Horizontal
o g cadastrar_tarefas [_Cemer :3 ~
. Align Vertical
o® ao Horizontal_Arrangeme... FDP I -
1= Spaced k  Color
® f. #2196F2FF ]
M Imagel
0] m—— [ Clickable
I= Space Height
o) o Lobels [Fil parn = |
Width
® 1= Space5 frin parent @ B
® ch Nome._tarefa Image
1= Space (Ncne <N ]
® =
. [J Use Round Card
ch Text_Descricdo
© Visible
1= Space3d
© [ 1s Card
ao Horizontal_Arrangeme...
Alta Prioridade
0]
1= Spaceb
m

Agora focando vamos focar em outras fungdes. Além de ficar adicionando os “Spaces” para
ficar um design, colocarmos uma label com a descri¢éo para o usuério entender para o que

aquela tela serve.

Colocamos os “Text Box™ que alteramos os nomes para “Nome Tarefa” e
“Text Descri¢ao”.

Adicionamos dois “Horizontal Arragament” uma com o “Data_Picker” para o usuario
decidir o dia que aquela tarefa deve ser cumprida e outra para termos aquela tarefa definida
ou ndo como “Alta Prioridade” com o “Swich1”.

Q@ Creator

OctoPlus

Palette
o (W Button
@ Checkbox
®
@ & Circular Progress
L 1l Custom Progress
© [

Date Picker
@ L
Iy €@ Floating Action Button
= M Image
<>
a B Label
G m Linear Progressbar
®
3= List Picke
Es it il T
i3 M Notifier
@® Radio Button

o Datina Rar

Project Test Export Help
st @ Add Screen @ Copy Screen O)

Q Viewer Lo Google Pixel 3 ~
0]

6]

0]

6]

©

0]

6]

0]

6]

©

0]

o Alta Prioridade

~

Remove Screen @

=

All Components v i

m]]

f
.
)
1:,
1=

=

Spacel

Label3

Space5

Nome _farefa

Space2

Text_Descricdo

Space3
Horizontal_Arrangeme...
Spacet

Horizontal_Arrangeme. ..

® Label5
-e Switchl

= Space/

Bt_cadastrar

Free

=
&

Horizontal_Arrangement1 Properties

2 & ®

=2 Blocks

Designer

Common properties
v ]
Nign Vertical
v ]

fonh
Color

(. #2196F2FF ]

Nign Horizontal

ﬂen:l

Clickable
Height

Automatic KA
Width

(Fill parent o) B
Image
[_Ncme v

O Use Round Card

[R5

Visible

O 1s Card

Antes de finalizarmos as telas vamos adicionar um “Floating_Action_Button” para quando o
usuario quiser cadastrar suas tarefas na tela que colocaremos como tela de inicializa¢éo

depois do login.

25




% Horizontal_Calendar1

[ © Floating_Action_Button ]

Com as duas telas prontas vamos para a parte dos “Blocks”

Blocks

Abaixo colocamos que quando a tela de login estiver completa seré aberta 0 nosso
“Horizontal Calendar”.

test

5= W Horizontal Calendari - -Horizontal Calendar

LT OrganizagoHorizontall - |

PP criacao_de lista - |

Iremos colocar a funcdo “create empty list” em “nome_tarefa”, “descri¢do tarefa” e
“dara_tarefa”. Essa fungdo serve para criarmos uma lista vazia em nosso aplicativo, a fim de
essas listas ficarem manipulaveis, como adicionar, remover, itens a ela ou até mesmo
verificar o tamanho dessa lista.

initialize global [ """ "Jto (, o create emply list

initialize global (="~ - - -Jto [ (2] create empty list
initialize global ==~ to |

'] create empty list

Agora iremos adicionar o que o botdo “Bt Cadastrar” ird fazer, no nosso caso esse botao
serve para cadastrar as tarefas diarias do usuario, como o nome da tarefa, a sua descricdo do
que deve ser feito e a data que deve ser cumprida. Além disso na tela “Cadastrar Tarefas”
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tem a funcdo de Alta Prioridade caso a tarefa seja muito importante, caso ndo seja ela tera
uma “Prioridade Normal”, quando tudo estiver preenchido ¢ chamada a funcao de
“criacao_de lista”.

when (ENETZIETHRD Cck
(o) initialize local (T2 to
in _E'_I add itemsto list list || get [EECCRS
item [ (&) make alist (| (©] make alist (| = [T "

, Nome tarefa - [ Text -

(4 Text_Descricdo - I Text - |

| Date_Picker1 -

- WM Switchi - 1 Enabled - |(= - I tve - )

A “criagdo_de lista” terd com certeza um espago maior no “Blocks”.

bR 1Y

Vamos colocar as funcdes de “global nome tarefa”, “global descri¢do tarefa”,
“global data_tarefa” dentro delas. Essas fungdes estardo atreladas com o nosso
Horizontal _Calendar.

(o] additems tohist list |, get CE TR RCCC R
item (. look up in pairs key [ “ [T "
pairs [ get [ELED
notFound (| * QEIEEITED ~
G ) S WY Giobal cescricao_tarefa - |
item {, look up in pairs key [ ° [EEESRED)
pairs [, get [E0ED

notFound [ * [GESCIED ™
(5] additems lo kst list |, get FIERECRCC RS
item (. look up in pairs key [ “[EE) "
pairs (| get [EL0ED
UGG I not found

for each | from |
3 x‘ RO length of list list [\ get FLIERCCRE

S 7 by |

Show Warnings [RERIEER BT ey el W LT obal data_tarefa -

W oeoe

= - OB . Horizontal Calendar! - | Current_Date -
(| ol
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length of list list | get L EGEIEWEEEI .

- | Current_Date -

- Current_Month -

(=l List View Image and Texil - BEULEIGH]
image (, °
IO e 4 1 W R 24 global nome_tarefa -

index [

subtitle (| selectlistitem list [ get [EEEIGEE IS TRECIE I

index [ '@

O “Data_Picker” ¢ a fung¢do que permitird que o usuario de selecionar a data da tarefa, por
isso j& deixaremos que essa funcdo sera organizada por dia e més como vemos abaixo.

Date Picker1
W Date Picker1 - W iext - L AWGR ), Date_Pickerl - | Day - |
" Date_Picker! - | Month - |

Com o Aplicativo quase pronto vamos definir o que o “Floatin_Action Button” ira fazer
como mencionarmos anteriormente. Quando esse clicado ir4 abrir a tela “Cadastrar_Tarefas”
que estd sendo definida como “True” logo abaixo.

Floating_Action_Button1

= @ cadastrar tarefas - i to [,

listar tarefas -

Vamos definir o que o “data” ird fazer, como sabemos essa fung¢do ird usar o
“Horizontal Calendar” que vamos definindo em “Day”, “Month” e “Year”. Ou seja, dia, més
€ ano.

(B3R ] data |

do [ call GEEIEINEINIEES DefauliStartDate
[DEVM Horizontal Calendar! - | Current_Date -

"W Horizontal Calendar! - | Current_Month -

A1l Horizontal_Calendar1 - | Current_Year -

call IR EGMES DefaultEndDate
LEREREN® o rizontal Calendart - ~ Current Date - | I

LLLUR RGNS orizontal Calendard - ~ Current_Month - | JE 3

A(:ETll - Horizontal Calendar1 - = Current_Year -
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Agora € so decorar de acordo com 0 seu gosto o design do aplicativo, o nosso aplicativo ficou
assim:

ago. ago. ago. ago. ago.

25 26 27 28 29

sex sab. dom. seg. ter.

horério: 1315 até 1400

Logar

Registrar

Essa foi a base do nosso aplicativo OctoPlus, como viram desenvolvemos a tela de “Login”,
“Registro”, * Listar tarefas” e “Cadastrar Tarefas”.
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