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INTRODUGAO
-

A criacao desse App teve como objetivo explorar Nnossos
aprendizados obtidos no curso tecnico em informatica e
contriouir com um software inclusivo gque visa atender
necessidades na comunicacao entre pessoas que possam

ter alguma deficiéncia que dificulte esse processo.

Criamos um aplicativo de mensagens que alem de enviar e
recebber mensagens de texto, tambeéem inclui outras
funcionalidades, como:

« Conversao de texto para audio;

« Transcricado de audio para texto;

« Traducao de mensagens;

« Deteccao de texto em imagem e sua conversao para

audio;

Para iSSO, resolvemos iNniciar desenvolvendo as

funcionalidades listadas acima e integra-las a uma

interface grafica. Em seguida, foi criada a tela de chat,

onde ocorre o envio e recebimento de mensagens entre

dispositivos.




INTRODUGAO
-

Para criar nosso aplicativo, optamos por utiizar a

inguagem de programacao Python, uma escolha cada vez

mais popular no mercado corporativo. Isso se deve a sua

capacidade de proporcionar maior agiidade, produtividade

e qualidade nas entregas.

O Python oferece varias vantagens, tais como:

Facilidade de aprendizado
Sintaxe intuitiva
Diversidade de bibliotecas abertas

Multiplataforma, entre outras.

Nas proximas paginas havera o passo a passo de cada

etapa desenvolvida neste software.




INSTALAGAO
-

Para iniciar o desenvolvimento do nosso App, tivemos que

instalar:

« Visual Studio Code: editor de codigo-fonte
desenvolvido pela Microsoft para Windows, Linux e

mMacOS;

« Python: linguagem de programacao que para ser
executada pela sua maquina, precisa qgque haja um

interpretador que deve ser instalado;

- Flet: framework que permite utilizar a interface do

Flutter programando em Python;




INSTALAGAO
-

1° PASSO:

. Visual Studio Code
Para instala-lo, basta acessar site:

httips://code.visualstudio.com/

e baixar a vesao compativel com seu sistema operacional,
como mostrado abaixo, e em seguida instala-lo. Caso
tenha dlvidas na instalacdao, basta consultar a
documetacao do VS Code.

Edicao de
codigo.
Redefinido.

Baixar para Windows

Construcio estavel

'

Mac 05 Universal
Janelas x64 |nstalador do usuario

Linux x64  deb
Jpm

Outros downloads ou abertos na web

Prmaer O @olo

OBS: o VS Code nao e obrigatorio para o
desenvolvimento deste App, ele pode ser
substituido por outro editor de codigo.



https://code.visualstudio.com/

INSTALAGAO
-

2° PASSO:

« Python
Para instala-lo, basta acessar @) site:

https://wWww.python.org/downloads/ e seguir os mesmos

critérios usados na instalacao anterior.
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https://www.python.org/downloads/

INSTALAGAO
-

2° PASSO:

« Python

E importante que no processo de instalacdo seja

selecionado as duas opcdes abaixo. Caso a opcao “‘Add
pythonexe to PATH” ndo seja marcada, apos instalar o
Python deve-se inserir o caminho onde ele esta
armazenado, nas Variaveis de Ambiente do seu dispositivo,
para que os comados usados por esse interpretador

sejam reconhecidos pelo seu aparelho.

o Python 3.11.3 (64-bit) Setup

Install Python 3.11.3 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

e @ Install Now
C:h\Users\Hennque\AppData\Local\Programs\Python\Python311

Includes IDLE, pip and decumentation
Creates shortcuts and file associations

= Customize installation

Choose location and features

b4 Use admin privileges when installing py.exe
[ Add python.exe to PATH




INSTALAGAO
-

3° PASSO:

. Flet

Para a instalacao deste € necessario que voceé ja tenha um

editor de codigo e um interpretador do Python instalados,

pois vocé deve usar o PIP que € um gerenciador de
pacotes escritos em Python, para instalar o Flet que € um

desses pacotes.

Para instalar pacotes usando o PIP, basta digitar no
Prompt de Comando:
pip install nome_do_pacote

Nesse caso, voceé ira digitar:

pip install flet

ApoOs a instalacao do Flet vocé ja pode comecar criar os

arquivos em Python e usar este framework.




Os <codigos de cada arquivo criado durante o
desenvolvimento deste App, estao disponiveis nos links
abaixo:

https://github.com/LeticiaSanttos/appUsingFlet
https://github.com/LeticiaSanttos/EasyTalk---Flet

« O 1° link mostra a primeira verao do aplicativo, onde o
enfoque estava nas funcionalidades.

- O 2°link mostra a segunda versao do aplicativo, onde o
enfoque estava na criacao de um aplicativo de

mensagens e a aplicacao destas funcionalidades nele.

OBS.: sempre que nos arquivos houver import
nome_do_pacote, vocé deve no Prompt de Comando
digitar: pip installnome_do_pacote

Para que assim sejam instaladas todas as bibliotecas do

Python necessarias para as funcionalidades deste App.



https://github.com/LeticiaSanttos/appUsingFlet
https://github.com/LeticiaSanttos/EasyTalk---Flet

1° PASSO:

« Criar base de dados no Firebase
Neste App criamos uma tela de login e cadastro que para
ser validada necessita de uma base de dados, para isso
usamos o Firebase. Para utiliza-lo, basta acessar o link

abaixo, colocar sua conta do Google e criar um projeto.

Link: FIREBASE
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https://firebase.google.com/products/realtime-database?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam-BR-all-pt-dr-SKWS-all-all-trial-e-dr-1605194-LUAC0008679&utm_content=text-ad-none-any-DEV_c-CRE_429626774316-ADGP_Hybrid%20%7C%20SKWS%20-%20EXA%20%7C%20Txt%20~%20Compute_Firebase-KWID_43700066431125567-kwd-312330826250&utm_term=KW_firebase-ST_Firebase&gclid=Cj0KCQjw1aOpBhCOARIsACXYv-dm-EjLEW1YMwYatau1mptwESenAxjO_Dr6skuVWLvLQjqJl-8r8BQaAj_TEALw_wcB&gclsrc=aw.ds&hl=pt-br

1° PASSO:

. Criar base de dados no Firebase

Em seguida cliue na opcao Web mostrada abaixo para

gerar o codigo de autenticacao que sera importante para

a conexao do aplicativo com o Firebase.

Recaber

cadastro (-

x eo@ ) g Seletion ma plhtalorma
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1° PASSO:

- Criar base de dados no Firebase
Vocé devera colocar o nome do aplicativo, em seguida
sera gerado o codigo de autentificacao que vocé devera
copiar e colar no arquivo Python gue mostraremos na

proxima. pagina.
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2° PASSO:

« Criar tela de login usando o Flet

Para isso, vocé deve criar o arquivo page_loginpy e colocar

o codigo disponivel no link da pagina Codigos.
Ir para pag. Codigos

& Login Page

Entrar

Cadastrar




CADASTRO
-

. Criar tela de cadastro usando o Flet
Para isso, vocé deve criar o arquivo page_cadastropy e

colocar o codigo disponivel no link da pagina Codigos.

Ir para pag. Codigos

4 Login Page

Cadastrar

Ja possui uma conta? Entre Aqui




FUNCIONALIDADES
-

« Criar tela de opcoes usando o Flet

A tela de opcdes apresentara as funcionalidades

disponiveis para teste ao usuario por meio de icones que

representam cada uma delas e um botao que
redirecionara o usuario para uma tela especifica contendo
a funcionalidade selecionada.

Ir para pag. Codigos

& Login Page

Converter Audio em Texto

Converter Texto em Audio

Tradutor de Mensagens




TRADUGAO
-

« Criar tela de traducao usando o Flet
A tela de traducdo contem dois campos de selecao que
correspondem respectivamente, ao idioma do qgual a
mensagem sera traduzida e para qual idioma se quer
traduzir. Ha tambéem um botao que acionara o evento de
traducao e outro para ouvir a mensagem traduzida.

Ir para pag. Codigos

& Login Page

Tradutor




AUDIODESCRICAO
-

« Criar tela de audiodescricao usando o Flet
A tela de audiodescricao contem um botao para extrair o

texto de uma imagem e outro botao para ouvir o texto

extraido. Tambem possui um campo para gue O usuario

digite o texto que quiser e um botao para ouvir o texto.

Ir para pag. Codigos

& Login Page

Audiodescricao

Escolha a imagem que deseja extrair o texto:

2 Escolher Imagem

Digite o texto que deseja converter em audio:




TRANSCRICAO
a

« Criar tela de transcricao de audio usando o Flet

A tela de transcricdo de audio contem um botdo para o

usuario gravar um audio que em seguida sera transcrito.

Ir para pag. Codigos

& Login Page

Transcricdo de Audio

\!-r Gravar Audio




2* VERSAO
-

- Tela delogin
Esta € a nova tela de login, possui dois campos necessarios
para identificacdo do usuario, alem de uma opcao para
redefinicdo de senha e outra para a criacado de um

cadastro.
Ir para pag. Codigos

[F mail

@J

Esqueci minha senha

Néo pessuo cadastre




2* VERSAO
-

- Tela de cadastro
Esta € a nova tela de cadastro, possui quatro campos

necessarios para o cadastro do usuario e uma opcao para

ser direcionado para a tela de login.
Ir para pag. Codigos

Cadastro

Cadastrar

2 tenho uma conta, Fazer login




2* VERSAO
-

- Tela do chat com as funcionalidades
Esta € a visao geral do aplicativo de mensagens, onde

pode-se observar uma conversa entre dois usuarios.

Ir para pag. Codigos

. Leticis
Qi, boa tarde
;:ﬂ Al

@ -

Tudo bem?




2* VERSAO
-

- Tela do chat com as funcionalidades
Nas mensagens recebidas ha o nome do usuario com gquem
se esta conversando e dois icones abaixo da mensagem
deste, que representam respectivamente as
funcionalidades de traducao da mensagem e de
audiodescricao.

Ir para pag. Codigos

0 -
Qi, boa tarde
[

. Leticia
Tudo bem?

[




2* VERSAO
-

. Tela do chat com as funcionalidades

No campo direcionado para o envio das mensagens, ha a

possibiidade de alem de escrever mensagens de texto,
importar uma imagem que possua algum texto, ou gravar

um audio para em seguida transcrevé-los.

Ir para pag. Codigos

ESCrawa ma FEnsadqem
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