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1. INTRODUCAO

O projeto proposto foi a confeccao de um aplicativo para smartphones que funcionasse
como uma espécie de gerenciador e organizador das fotografias presentes na galeria do
dispositivo. Na aplicacdo, a qual estd unida a uma inteligéncia artificial, o usudrio seleciona
imagens aleatorias da galeria do seu dispositivo eletrdnico e o sistema elaborado se
responsabiliza de criar pastas com categorias que se relacionam com o contetido das imagens
selecionadas pelo usuario e arquiva-las nestas pastas. Além do processo automatizado, o usuario

também pode realizar o procedimento de forma manual.

Para que o funcionamento efetivo do aplicativo elaborado ocorra, necessita-se de uma
conexao constante com a internet para que a inteligéncia artificial conclua seu trabalho e que as
imagens e os dados informados fiquem gravados no banco de dados do servidor do sistema.
Através disso, gera-se a possibilidade de que uma conta seja acessada em distintos dispositivos,

isso se um login for realizado.

Com isso, a aplicagdo proposta apresenta uma solugdo para a organizagdo das imagens
presentes na galeria do celular do usuario, ja que muitas vezes as imagens sao armazenadas sem
nenhum tipo de classificacdo e misturadas umas com as outras na galeria dos smartphones de

quase todos.




2. ABORDAGENS TECNICAS GERAIS

Para a realizacao do projeto, foi feito um levantamento em diversas bibliografias digitais
com o objetivo de encontrar as linguagens de programacao e as ferramentas mais adequadas

para a criacao do aplicativo.

Como resultado, optou-se utilizar as linguagens JavaScript e TypeScript devido as suas
amplas ado¢des no mercado e suportes disponiveis na comunidade de desenvolvimento. O
JavaScript ¢ uma linguagem de programacgao versatil, que junto a um framework/biblioteca ¢é
possivel elaborar aplicagdes nativas de determinados sistemas (NOCOES, [s.d.]). Ja o
TypeScript, uma linguagem de extensdao do JavaScript, oferece tipagem estatica e recursos
adicionais que facilitam a deteccao de erros e o desenvolvimento em larga escala, tornando o

codigo mais seguro e legivel (TROQUATTE, /s.d.]).

O React Native foi escolhido como framework para o desenvolvimento do aplicativo.
Com o React Native, ¢ possivel criar aplicativos nativos para iOS e Android usando uma tinica
base de codigo, o que economiza tempo e recursos. Além disso, a escolha do Expo, que € uma
plataforma e conjunto de ferramentas para React Native, simplifica o processo de
desenvolvimento, fornecendo recursos como bibliotecas de componentes prontos para uso e,

assim, facilitando a compilacdo e distribui¢ao do aplicativo (CUNHA, 2023).

Para o lado do servidor, foi optado o Node.js como plataforma back-end e o MongoDB
como banco de dados. O Node.js ¢ conhecido por sua escalabilidade e eficiéncia, permitindo
que o aplicativo lide com uma grande quantidade de solicitagdes simultaneas (SANTOS, 2023).
Ele também ¢ baseado em JavaScript, o que simplifica a troca de codigo entre o front-end e o
back-end. O MongoDB, ¢ um banco de dados NoSQL flexivel e altamente escalavel, que se

integra bem com o Node.js (FRANCISCATO, 2023).

Para a tarefa de reconhecimento e classificagao de imagens, escolheu-se o Tensorflow.js,
uma biblioteca de aprendizado de maquina em JavaScript. O Tensorflow.js permite que se
realize o treinamento e a inferéncia de modelos de aprendizado de maquina diretamente no
navegador ou no ambiente Node.js (TENSORFLOW, [s.d.]). Isso significa que se pode
implementar algoritmos de classificacdo de imagens utilizando redes neurais convolucionais
(CNNs, o que significa Convolutional Neural Networks na lingua inglesa), um tipo de

arquitetura de rede neural especializada em processamento de imagens.




3. JAVASCRIPT E TYPESCRIPT

As linguagens de programagao JavaScript € TypeScript foram utilizadas como base de
todo o projeto confeccionado, servindo como pontes para serem feitas as conexdes com as

demais estruturas [banco de dados, interfaces graficas e servidor].

Figura 1. Logotipo da linguagem de Figura 2. Logotipo da linguagem de

programacao JavaScript. programacao TypeScript.

Fonte: Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/JavaScript https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Fichei

ro:Typescript logo 2020.svg

3.1 Visual Studio Code

A IDE (Integrated Development Environment, que significa Ambiente de
Desenvolvimento Integrado em portugués) utilizada para a escrita do codigo dessas linguagens

foi o Visual Studio Code, da Microsoft.

Figura 3. Logotipo da IDE
Visual Studio Code.

Fonte:

https://az.wikipedia.org/wiki/Visual _Stu
dio_Code

O Visual Studio Code se trata de uma IDE gratuita, que pode ser instalada em qualquer

desktop através da web, como ilustra a imagem a seguir.




Figura 4. Print de tela da fase inicial de instalag@o do Visual Studio Code.

Cownload Visual Studio Code

Free and built an cpen saurce. Integrated Git, debugging and extensions.

User Installer
System Installer
=ip

By downleading and using Visual Studio Cede, you agree to the license terms and privacy staternent,

Want new features sooner? Use vscode.dev for quick edits

Fonte: print de autoria propria, pagina disponivel em

<httns://code.visualstudio.com/download>.

Ap6s o download ser concluido, necessita-se da instalagdo da extensdo JavaScript and

TypeScript Nightly para que as linguagens sejam inseridas no Visual Studio Code.

Figura 5. Print indicando a extensdo que deve ser instalada.

JavaScript and TypeScript Nightly

1050 5 | Sk ek

Y
ypeScript Importer
Typescript React cor

orkspace versio
Move TS - Move Typ...

Sass/Less/Stylus/Pug...
. : X

Angular 2 TypeScript...

Angular 8 and TypeSc.

Fonte: print de autoria propria.

Feito isso, todo processo de programacgdo foi iniciado; alguns trechos de codigo sdo
exibidos nas imagens a seguir.




Figura 6. Print de parte do codigo escrito na linguagem JavaScript.

require(“expo/metro-config”);

fig(_ dirname);

eiRia 3
babelTransformerPath: require. lve("react-native-svg-transformer"},

.assetExts.filt
-sourceExts,

¥ masterr+ @ ®odo Wo Ln19,Col 6 Espagos:2 UTF-8 CRLF {3 JavaScript 7 Prettier 0

Fonte: print de autoria propria.




4, REACT NATIVE

Para desenvolver a parte grafica do aplicativo, utilizou-se as ferramentas do React
Native. Para que isso fosse possivel, foi necessario instalar sua extensdo no Visual Studio

Code, a qual ¢ exibida no proximo print.

Figura 7. Logotipo do React
Native.

Fonte:
https://en.wikipedia.org/wiki/React N

ative

Figura 8. Print indicando a extensdo que deve ser instalada.

) File E

React Native - Full P... 5

16

theShukran React/Reac. s Y - . m

() ReactNative Snippat @ik %5
o Tnital
React Native Storybook 3 % &

Thstall

React PropTypes Gener.

Fonte: print de autoria propria.

Feito isso, o processo de confec¢do foi iniciado, alguns trechos de cddigo sao exibidos

nas imagens a seguir.




Figura 9. Print indicando a construgao do album de fotografias do usuario utilizando o React

Native.

ams 2. prevDir

ndedAsset[]) => {

-container}>

Ln60 Col1 Espagos:2 UTF8 CRIF {} Typesar

Fonte: print de autoria propria.




2. NODE.JS

Para o back-end do servidor, foi optada a plataforma Node.js. Visando sua utilizagdo,
foi necessaria instalagao de sua extensdo no Visual Studio Code, a qual ¢ exibida no proximo

print.

Figura 10. Logotipo do Node.js.
' . \' ~

Fonte:

https://pt.wikipedia.org/wiki/Node.js

Figura 11. Print indicando a extensdo que deve ser instalada.

install |

@ GitHub Pull Requests and Issues
L install [

Node Essentials

Fonte: print de autoria propria.

Posto isso, o processo de programagdo do servidor foi iniciado.




Figura 12. Trecho de codigo em Node.js.

z

B SingUpControllerjs X
]

t User = require('../models/User");

module . expc

name, email, password }
t User.findOne({ email

n({msg:

n res.json(user);

msg:

P Login mongo

= req-body;

{ name, email, password });

‘Usudrio ja existe’

"Nao foi possivel criar sua conta'])

Ln 20, Col 2

Fonte: print de autoria propria.

Espagos:4 UTF-8

CRLF

{& © JavaScript

' Prettier

Q
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6. MONGO DB

Para desempenhar o papel do banco de dados de todo o sistema, utilizou-se o Mongo

DB. Para tanto, instalou-se sua extensdo no Visual Studio Code.

Figura 13. Logotipo do Mongo DB.

. mongoDB.

Fonte:
https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Fichei
ro:MongoDB Logo.svg

Figura 14. Print indicando a extensdo que deve ser instalada.

EXTENSIONS! MARKETPLACE

MongoDB for VS Code -2t

goDB R.2.2 8 0
Tinstall
> Mongodb-dly o5 K 5

Auto MongoDB

Get Started
Watch the demo video

Mongo Snippets for

®
@ Nodejs Snippets

Mongo php Snippets @6k % &
!.‘ km

Thstall

MERN Snippets

Da

Fonte: print de autoria propria.
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Figura 15. Print de parte do banco de dados do sistema, construido por meio do Mongo DB.

testusers
Documents

test.users 7 woexes NJA

Documents

ac-ohoeoic-shard-00-001z ..
ac-ohoeoic-shard-00-01 Iz field. Lue' } » OPTIONS m RESET
ac-ohoeoic-shard-00-021z .

i1 | = Displaying documenis 1-40f4 < » € REFRESH
Replica Set (atlas-feieq2-s. ..
3 Nodes

TSPEYMKI2VERKZ . 8qT

admin

local
sample_airbnb
sample_analytics
sample_geospatial
sample_guides

sample_miflx

sample_restaurants
sample_supplies

sample traini

kntESdUzBSAHCBRapHPSE!

Fonte: print de autoria propria.
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7: TENSORFLOW.JS

Para a tarefa de reconhecimento e classifica¢ao de imagens, escolheu-se o Tensorflow.js,
uma biblioteca de aprendizado de maquina em JavaScript. Para isso, a instalacdo de suas

extensOes no Visual Studio Code foi fundamental.

Figura 16. Logotipo do TensorFlow.js.

TensorFlow

Fonte:

https://www.tensorflow.org/?hl=pt-br

Figura 17. Print indicando a extensao que deve ser instalada.

Fonte: print de autoria propria.
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Figura 18. Print de cédido escrito em TensorFlow.js, TypeScript € React Native.

s ImagePicker *expo-image-picker’;

tensorflow fr ‘@tensorflow/tfjs’;
s mobilenet om '@tensorflow-models/mobilenet’;

FileSystem from 'expo-file-system'
styles } - "c¢:/Users/Murile Paulino/Documents/Escola/Ano 4/PJ]S/expo-file-manager-
ButtonConfirm Main/theme/index”
THEME } 0 ./ -./theme/index";
decodelpeg

st ul t ImagePicker.launchIma,
mediaTypes: ImagePicker.MediaTypeOptio
allowsEditing: true

Ln20,Col1 Espagos:4 UTF-8 CRLF () TypeScriptisx 0

B P masterrs @ @oAo Wo

Fonte: print de autoria propria.
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S. VISUALIZACAO DO APLICATIVO

Ao clicar no icone do aplicativo elaborado (em destaque na figura 20), o usudrio €
direcionado para a tela de carregamento para a iniciagdo do sistema (figuras 21 e 22). Apos o
carregamento ser concluido, o usuario serd encaminhado para a tela de login (figuras 23 e 24).
Nela, o utilizador optard por logar no software por meio de seu cadastro ja realizado no

aplicativo, informando seu e-mail e senha cadastrados, ou com alguma conta Google existente.

Figura 19. Logotipo do

aplicativo desenvolvido.

&

OPRYT

Fonte: confecgdo propria
dos autores.

Figura 20. Print de tela do menu de um

smartphone destacando o icone do

aplicativo desenvolvido.

2Tt @ .4 & 62

EPr s 3 o
Fonte: confecg¢do préopria
dos autores.
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Figura 21. Tela de carregamento de

iniciacdo do sistema no tema claro.

1755 M @ - $ O + 9.4 B37%

OPRYT

Fonte: confecg¢do préopria
dos autores.

Figura 23. Tela de login do aplicativo

no tema claro.

# = Faga o login com o google

ou

Nao tem uma conta? Registre-se

Pular

Fonte: confecg¢do préopria
dos autores.

Figura 22. Tela de carregamento de

inicia¢ao do sistema no tema escuro.
B O W W 69%

Fonte: confec¢do propria
dos autores.

Figura 24. Tela de login do aplicativo

no tema escuro.

Fonte: confecgdo propria
dos autores.

16




Caso o usudrio ndo deseje ou ndo possua uma conta vinculada a rede da Google e
também ndo possua um registro criado no aplicativo, ele poderd criar um clicando em
“Registrar-se” na tela exposta por meio das figuras 23 e 24 e, apos isso, efetuar o cadastro
proposto (figuras 25 e 26), onde a pessoa devera fornecer ao sistema um e-mail, seu nome e
uma senha que servira de acesso ao aplicativo.

Além disso, ha a op¢ao “Pular”, caso o usuario ndo deseje realizar nenhuma forma de
login. No entanto, utilizando esta op¢ao, nenhuma garantia de que todos os processos fiquem
gravados no dispositivo do usuario ¢ fornecida, além da impossibilidade acessar todos os

processos realizados em outros dispositivos.

Figura 25. Tela de cadastro no Figura 26. Tela de cadastro no

aplicativo no tema claro. aplicativo no tema escuro.

3 Ov s W B 26%

§ = Cadastre-se com o google

ou

CADASTRAR

Fonte: confeccao propria Fonte: confecgdo propria
dos autores. dos autores.
Feito o login, o utente serd direcionado para o menu central do aplicativo, onde estio
dispostas todas as pastas de categorizagdes criadas, isso se o usudrio ja tiver utilizado as
funcionalidades do aplicativo anteriormente (figuras 27 e 28). Se nenhuma funcao do aplicativo

for utilizada, ndo havera nenhuma pasta criada.
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Figura 27. Tela do menu central do Figura 28. Tela do menu central do

aplicativo no tema claro. aplicativo no tema escuro.

22:37 M oo - ¥ e g Q28%

22:37 M oo % i W] @28%

Arquivos Q @
//.\ Arquivos Q @ &8

@ Ce -

ol
o

CooOonQo.

Fonte: confec¢do propria
dos autores.

Fonte: confec¢do propria
dos autores.

Feito isso, o processo de organizagdo (automatico ou ndo) de imagens pode ser realizado

ao importar midias da galeria do smartphone.

Figura 29. Tela da selecdao de midias Figura 30. Tela da selecio de midias

no tema claro. no tema escuro.

% v tA W 65%

Q @& Galeria

Albums

Screenshots
1221

WhatsApp Do Download

18 195
~ TR it

Fonte: confecgao propria Fonte: confeccao propria
dos autores. dos autores.
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Feito isso, o processamento e tratamento das imagens ¢ feito pelo software,
armazenando-as nas pastas designadas para cada uma. Um exemplo ¢ demonstrado nas figuras

a seguir com fotografias de caes.

Figura 31. Imagens armazenadas apos Figura 32. Imagens armazenadas apos

0 processamento no tema claro. 0 processamento no tema escuro.

1122 @ - * i t W W 66% . & 0t W 66%
/IX Arquivos Q @& &8 Arquivos Q &
H C# Es

achorro 05 jpeg

rro 04.jpeg e X horro 04.jpeg

'TJ‘:E : o 03 jpeg orro 03.jpeg
A2
-
:—‘ ca 02.jpeg s horro 02.jpeg
E’r cachorro 01 jpeg B 7 & cachorro 01 jpeg

TR O
BRRES ¢ minutes ag ftes ago

A oz @
Fonte: confecgao propria Fonte: confecg¢do préopria

dos autores. dos autores.

Além disso, ha configuracdes de estilo e seguranca. Em relagao ao estilo, o usuario pode
optar em utilizar o tema claro ou escuro do software. Ja no tocante a segurancga, o usuario pode

optar por restringir o acesso ao aplicativo por meio de senha ou coleta da sua impressao digital.
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Figura 33. Tela de configuragdes no
tema claro.
22:33 W oo - B tWL E28%

Conta

Murilo Paulino

PREFERENCIAS

Modo Dark

SEGURANGCA

PIN Code >

Desbloquear L

(1) =

Fonte: confecg¢do préopria
dos autores.

8.1 Visualizacio da pagina web

Figura 34. Tela de configuracdes no

tema escuro.

3 Dt W 54%

Conta

AE Murilo Paulino

PREFERENCIAS

Modo Dark

SEGURANCA

PIN Code

Desbloquear

Fonte: confecc¢ao propria
dos autores.

Além do aplicativo, foi desenvolvida uma pagina dindmica web. Nesse ambiente, o usuario

pode efetuar seu cadastro (caso ndo tenha uma conta em nosso banco de dados) ou login com

o proposito de fazer o download do aplicativo mobile em seu dispositivo.

Figura 35. Tela principal da pagina web.

Seja

Cansado de ter em seu celular um emaranhado de fotos aleatdrias

todas juntas em sua galeria? Usando o OPRYT vocé ndo tem mais esse problema!

Com ele vocé pode ter pastas criadas automdticas

com suas fotos separadas por categoria!Td esperando o qué?!Baixe ja clicando no botdo abaixo.

Baixar Sobre

Fonte: confecgao propria dos autores.
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Figura 36. Tela da secdo “sobre” da pagina web.

Sobre Login Cadastro

SAIBA OS MOTIVOS PARA USAR O NOSSO APP.
COM O OPRYT VOCE PODE:

= —

Ter imagens em Criagéio de pastas
organizacio categorias autométicas

Com apenas poucos cliques Com o OPRYT vocé pode ter Nosso app cria pastas

vocé pode ter sua galeria de suas fotos separadas por automaticas com categotias
fotos organizada de forma categorias e bem de sua preferéncial

rapida e pratica organizadas

Fonte: confeccao propria dos autores.

Figura 37. Tela da sec¢do “cadastro” da pagina web.

Sobre Login Cadastro

G Fazer login com o Google

ou

Fonte: confecgdo propria dos autores.

21




Figura 38. Tela da secdo “login” da pagina web.

Sobre Login Cadastro

& Fazer login com o Google

ou

N&o tem uma conta?

Fonte: confecgdo propria dos autores.

Dessa forma, o aplicativo desenvolvido esta pronto para ser utilizado e exercer sua funcao:

organizar as midias digitais presentes nas galerias de smartphones.
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