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INTRODUCAO

O nosso projeto é um aplicativo mobile desenvolvido através da framework Flutter,
utilizando a linguagem de programacao Dart e os packages. Como IDE (ambiente de
desenvolvimento integrado) foi utilizado principalmente o VS Code (Visual Studio
Code) e o Android Studio para emular.

O aplicativo se chama HemoShare e tem como tema a doacdo sanguinea, auxiliando no
contato entre o doador e posto de doacao, fornecendo informacdes necessarias para o
procedimento,

OBJETIVOS

1. Objetivo geral

Promover o interesse e a informacao em relacdo aos processos de transfusdo e

doacao de sangue.

2. Objetivos especificos

e |dentificar as caréncias e desafios na area de doacao de sangue;

e Informar sobre acessos e critérios sociais e bioldégicos para o enquadramento
como doador;

e Estabelecer acomunicacdo entre o hemocentro e o doador;

e Estimular ointeresse da populacao mediante a relevancia do procedimento;

e Desenvolver uma aplicacdo mobile que coopere com as etapas de doacio de

sangue.

APLICACOES UTILIZADAS

1. FLUTTER

a. Sobre o Flutter

O Flutter é um framework multiplataforma desenvolvido pela Google e baseado em
Dart,que combina as vantagens de linguagens robustas como Java e adaptabilidade do
JavaScript. Os blocos de cédigo representam widgets que formarao a interface do
usuario.



O Dart é uma linguagem client-side e estruturada segundo o paradigma orientado a
objetos, como o Java, buscando ser flexivel para servir como base para diversos
frameworks de desenvolvimento de aplicativos, embora até o momento o Flutter sejao
unico que utilize.

Sua primeira versdo possuia outro nome, “Sky”, e surgiu com a ideia de construir
melhores interfaces para o mobile. Lancado inicialmente em 2014 e apresentado ao
publico em 2015, estreou no Google 10 2017, ja integrado ao Firebase, o sistema de
banco de dados unificado da Google. No Google IO 2018 foi lancada a versao 1.0

Ele ndo traduz o codigo para o respectivo elemento, mas implementa através de um
motor de renderizacao préprio. Possui compilados em ARM nativ

Possui Hot Reload, ou seja, testa em tempo real, ndo sendo necessario aguardar a
compilacdo para visualizar o resultado

A partir de 2019 se tornou uma framework portavel para mobile, web, desktop e
embarcados, sendo multiplataforma. Em 2022 o Google lancou o Flutter 3, a versao
mais recente da framework que abre espaco para a criacdo de programas para Linux,
macOS e suporte para o Apple M.

https://doutbox.com.br/blog/flutter-3-o-que-ha-de-novo#:~:text=Em%20maio%20des
te%20an0%20(2022,framework%20para%20desenvolvimento%20de%20aplicativos.
https://www.alura.com.br/artigos/flutter

b. Pré-requisitos

e Windows 7,8 ou 10

e Gitinstalado nosistema
c. Instalacao

1. Baixar a SDK do Flutter

Acesse o site oficial e clique em “Download” para baixar a SDK* do Flutter como um
arquivo .zip. E importante ressaltar que a SDK do Dart vem junto na instalacdo, logo
nao é necessario instala-lo separadamente

1SDK é kit de desenvolvimento de software, um conjunto de ferramentas oferecidas
para os desenvolvedores como depuradores, compiladores e bibliotecas para a criacdo
de cédigos


https://doutbox.com.br/blog/flutter-3-o-que-ha-de-novo#:~:text=Em%20maio%20deste%20ano%20
https://doutbox.com.br/blog/flutter-3-o-que-ha-de-novo#:~:text=Em%20maio%20deste%20ano%20
https://www.alura.com.br/artigos/flutter
https://docs.flutter.dev/get-started/install/windows

Get the Flutter SDK

© Important: If you're in China, read Using Flutter in China.

@ Help

1. Download the following installation bundle to get the latest stable release of
the Flutter SDK:

flutter windows_3.13.6-stable.zip

For other release channels, and older builds, check out the SDK archive.

2. Extract the zip file and place the contained flutter in the desired installation
location for the Flutter SDK (for example, $USERPROFILE%\flutter,
D:wdeviflutter).

2. Extraia no disco local

Uma vez que o arquivo esta baixado, transfira para o Disco Local e extraia

m » Este Computador » Disco Local (C:) v O L Pesquise
Mome Data de modificagdo Tipo Tamanho
)
lho + m flutter_windows_3.13.6-stable 01,/10/2023 20:03 Arguive ZIP do Wi, 376.716 KB
ralho
Arouives de Proaramas 01./10/2023 20:31 Pasta de arauivos

3. Copie o caminho da pasta “flutter”

Para que os comandos sejam realizados diretamente pelo terminal é necessario inserir
o diretério do “flutter/bin” nas variaveis de ambiente do Windows, PATH 2. Em seguida,
abra o editor de variaveis de ambiente do sistema

Chflutterbin

2 PATH é uma variavel de ambiente no Windows que especifica uma lista de diretérios onde os arquivos
executaveis (.exe) estdo localizados. Ao inserir um comando no terminal (cmd) o sistema busca no
diretério um executavel com o nome correspondente, caso ndo seja encontrado, busca no PATH.

Adicionar o Git ao Path permite que os comandos sejam realizados a partir do préprio terminal, sem
precisar estar no diretério onde ele foi instalado



i:‘;—l Editar as varidaveis de ambiente do
== sistema

Painel de controle

4. Adicione o caminho da pasta flutter na variavel PATH

’ X |
Mome do Computador  Hardware  Avangado  ProtecSo do Sistema  Femoto L
Para tirar o maximo proveito destas alteragdes, é preciso ter feto logon como
administrador.
Desempenho 1
Efeitos visuais, agendamento de processador, uso de memornia e
memdaria virtual
Configuragdes...
Perfis de Usuario
Configuragdes da area de trabalho relativas & entrada
Configuragdes...
Inicializagdo e Recuperagio
Informagies sobre inicializagdo do sistema, falha do sistema e
depuragdo
Configuragies...
Variaveis de Ambiente...
QK Cancelar Aplicar
aveis de A *
Varidveis de usuario para Luigi
Varidvel Valor
ChocolateylastPathUpdate 133251146806142918
OneDrive ChUsers\User\OneDrive
Path ChUsers\User\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps; ChUsersh\U...
TEMP Ch\Users\User\AppData‘Local'\ Temp
T™MP ChUsers\User\AppData\Local\Temp
Novo... Editar... Excluir
Varigveis do sistema
Variavel Valor &
JAVA_HOME CA\Program Files\Zulu\zulu-17
MUMBER_OF_PROCESSORS 8
s Windows NT
| path C:\Python31 1\Scripts\;C:\Python311\; C:\Program Files\Zulu\zulu-1.. |
PATHEXT LCOM;.EXE;. BAT,.CMD;.VBS; VBE;.J5; JSE, WSF, WSH; . MSC,.PY:. PYW
PROCESSOR_ARCHITECTURE  AMDe&4
PROCESSOR IDENTIFIER Intel64 Familv & Model 38 Steppina 9. Genuinelntel s
Novo... Editar... Excluir

0K Cancelar



rid

Va

Ck
]}
Pa

=

4 Python3 11 Scriptsh,

Ch\Python31Th

C\Program Files\Zuludzulu-17bin
FSystemBPoot?\system32

eSystemPoot

ZeSystemnRoot ¥ System 32\ Whern

FSYSTEMROOT System 32\ WindowsP owerShellvw .04
HSYSTEMROOTE Systern 32\ Open55HY

Chflutterbin

ChProgram Files\Git\cmd
Ch\Program Files\Microsoft SOL Server’ 130 Tools\Binn',

ChProgram Files\Microsoft SCOL Server' Client SDEANODBC TN Tool...

ChProgram Files\dotnet,

C\Program Files (x86)\Microsoft 501 Server\ 1600DTS\Binn',
C\Program Files\Azure Data Studic’bin

ChProgram Files (x26)\Microsoft SOL Server, 160 ToolshBinn',
ChProgram Files\Microsoft S0L Servert 1608 Tocls\Binn',
C\Program Files\Microsoft SOL Server’, T6OWDTS\Binn'
C:\Program Files\nodejs',

ChProgramDatatchocolateybin

oK

5. Verifique se a instalacao foi feita corretamente

Movo

Editar

Procurar...

Excluir

Mawver para Cima

Mover para baixo

Editar texto...

Cancelar

Realizando o comando -flutter doctor é possivel verificar se a instalacao foi feita
corretamente




Pronto! O Flutter esta instalado. Em seguida, sera explicado a instalacao do editor para
utiliza-lo, no caso o VS Code

2. VISUAL STUDIO CODE
a. Sobre o Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de codigo aberto desenvolvido pela Microsoft
disponivel para Windows, Mac e Linux. Nao deve ser confundido com o Visual Studio,

também criado pela Microsoft e dedicado ao .NET Framework e linguagens como C e
C#.

O VS Code possui funcionalidades mais simples e é mais customizavel, podendo editar
programas e script de diferentes linguagens de acordo com as extensdes baixadas.

b. Pré-requisitos

e Sistema Operacional: Windows 10, 8.1 ou 7 (32 ou 64 bit)
e Espacoemdisco: 50 GB de espaco livre recomendado
e RAM: 8 GB de RAM recomendado (minimo de 4GB)

c. Instalacao
1. Download do Instalador

No site https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/ baixar o instalador do Visual Studio
Code



https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/

Visual Studio Code| 28 & &

Um editor de cédigo-fonte auténomo que é executado no
Windows, macOS e Linux. A melhor escolha para
desenvolvedores JavaScript e Web, com toneladas de
extensées dar suporte a praticamente qualquer linguagem
de programacio.

Saiba mais >

Ao usar o Visual Studio Code, vocé concorda com a licenga & declaragdo de
privacidade

Baixe o Visual Studio Code v

2. Executar o Instalador

Abrir o arquivo baixado do instalador e definir a pasta em que sera instalado, por
definicdo uma subpasta na AppData



30 Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador

Acordo de Licenca
For favor leia as seguintes informagdies importantes antes de continuar.,

Por favor leia o seguinte Acordo de Licenca. Vocé deve aceitar os termos deste acordo antes de continuar
com a instalacdo.

fsfa licenca se aplica ao produto Visual Studio Code. O Cédigo-Fonte para o &

Visual Studio Code estd disponivel em https:/fgithub.com/Microsoft/vscode
nos termos do contrato de licenca MIT em
https://github.com/microsoft/vscode/blob/main/LICENSE.txt. As
informacdesadicionais de licenca podem ser encontradas nas nossas
perguntas frequentes em https://code.visualstudio.com/docs/supporting/fag.

TERMOS DE LICENCA PARA SOFTWARE
MICROSOFT

MTCROSOFT VISIIAL STIHIDTO CODF

() Eu aceito o acordo
(®) Eu ndo aceito o acordo

Pradximo = Cancelar

3. Configurar a instalacao

Definir as opcoes de “Tarefas Adicionais” segundo a necessidade de instalacdo, nesse
caso, as ja selecionadas sao suficientes




30 Microsaft Visual Studio Code (User) - Instalador

Selecionar Tarefas Adicionais

Quais tarefas adicdonais devem ser executadas? 4

Seledione as tarefas adidonais gue vocg gostaria que o Instalador executasse enguanto instala o Visual
Studio Code, entdo digue em Praximo,

Atalhos adidonais:

[] riar um atalho na drea de trabalhoi
Outros:

] adicione a acdo "Abrir com Code” ao menu de contexto de arquive do Windows Explorer
Adicione a acdo "Abrir com Code™ ao menu de contexto de diretdrio do Windows Explarer
Registre Code como um editor para tipos de arguivos suportados

Adicione em PATH (disponivel apads reiniciar)

< Voltar Cancelar

4. Configuracao inicial

Definir o tema da IDE (branco ou escuro) e sincronizar com outros dispositivos sdo as
opcoes disponiveis para essa etapa



 Search

) Welcome X

Get Started with VS
Code

Dark Modermn Light Modemn

your code, Is
simply more fun

Browse Color Themes

Dark High Contrast Light High Contrast

Wo

5. Baixar as extensoes de Flutter e Dart

Na aba de “Extensdes” (ou apertando Ctrl+Shift+X), pesquisar “Flutter” e “Dart” e
instalar ambas as extensoes

EXTEMSIONS: MARKET... 57

flutter

/ Flutt
Ar LiTrer si

EXTENSIONS: MARKET... N7

dard




Pronto! O seu Visual Studio Code ja esta instalado e devidamente configurado

3. GIT
4. FIREBASE
a. Sobre o Firebase

O Firebase é uma plataforma de desenvolvimento de aplicativos moveis e da web
oferecida pelo Google que fornece uma variedade de ferramentas e servicos para
ajudar os desenvolvedores a construir, melhorar e expandir seus aplicativos de forma
eficiente. Dentre seus recursos estdo o Firebase Authentication, o Firebase Cloud
Storage, o Firebase Cloud Functions, Firebase Hosting, Firebase Analytics, etc.

b. Configuracao
1. Criar uma conta no Firebase

Essa conta pode ser a mesma conta google do usuario, devendo apenas acessar o site

do Firebase: https://firebase.google.com/?hl=pt.

2. Criar um projeto

Criar um projeto



https://firebase.google.com/?hl=pt

Vamos comecar nomeando
o projeto ®

Nome do projeto

Projeto HemoShare

# projeto-hemoshare

Na pagina do Firebase, deve criar um projeto e nomea-lo de acordo com o nome
estabelecido.



3. Adicionar um aplicativo

X Adicionar o Firebase ao seu app Android

o Registrar app

Nome do pacote do Android (%)

com.company.appname

Apelido do app (opcional) (3

Meu app Android

Certificado de assinatura de depuragéo SHA-1 (opcional) (3)
00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:1

ﬂ Necessario para o Dynamic Links, o Login do Google ou o suporte por telefone no
Auth. Edite os certificados SHA-1 nas configuracdes.

2 Faga o download e adicione o arquivo de configuragio
3 Adicionar o SDK do Firebase

4 Préximas etapas

Seguindo o passo a passo do site, € possivel adicionar e integrar com o aplicativo
Flutter, para utilizar suas funcionalidades



4. Integrar com o codigo do aplicativo

Apos realizar toda a configuracao, é necessario importar os packages do Firebase para
gue seja possivel acessar suas classes e funcionalidades.

a. Sobre o Git

O Git é um sistema de controle de versao gratuito e open-source distribuido criado por
Linus Torvalds em 2005, utilizado para rastrear alteracdes em arquivos e coordenar o
trabalho entre multiplos desenvolvedores de um projeto. E fundamental para fluxos de
trabalho de desenvolvimento de software e permite ter versoes distintas do mesmo
codigo.

Ele é utilizado conjuntamente ao Flutter justamente para que possua um histérico
completo das mudancas feitas ao longo do desenvolvimento do projeto, permitindo a
restauracao de versdes anteriores em caso de erros que prejudiquem o cédigo

b. Instalacao
1. Baixar o Instalador

Acesse o site oficial (https://git-scm.com/downloads) e baixe a versao para o seu
sistema operacional, geralmente Windows



https://git-scm.com/downloads

L]
.) glt --local-branching-on-the-cheap Q Search entire site...

About
Documentation D OVVIﬂO a d S .
*_

Downloads Latest source Release

GUI Clients

Logos ‘ macOS ...'. Windows 2.42.0

Release Notes (2023-08-21)

o Y { Linux/Unix Download for Windows

Older releases are available and the Git source

repository is on GitHub.
The entire Pro Git book
written by Seott Chacon and
Ben Straub is available to read
online for free. Dead tree

versions are available on GUI Clients Logos

Amazon.com.
Git comes with built-in GUI tools (git-gui, Various Git logos in PNG (bitmap) and EPS
gitk), but there are several third-party tools for (vector) formats are available for use in online
users looking for a platform-specific and print projects.
experience.

View Logos —
View GUI Clients —

Git via Git

If vou already have Git installed, you can get the latest development version via Git itself:

2. Executar o Instalador

Em seguida localize o arquivo baixado e inicialize o instalador, ele abrira a
documentacao como paginainicial



Git 2.42.0.2 Setup — >

Information
Flease read the following impartant information before continuing,

When you are ready to continue with Setup, dick Mext.

GNU General Public License

wWersion 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
£ Temple Place - Swite 330, Bostom, MA  02111-1307, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this Ticense document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away vour
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee vour freedom to share and chanoe ¥

] only show new options Cancel

3. Definir o local de instalacao

Determine em qual pasta o Git sera instalado, de preferéncia no disco local

Git 2.42.0.2 Setup - ot

Select Destination Location
Where should Git be installed?
| D Setup will install Git into the following folder,

To continue, didk Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.,
[E: Program Files Gt

Browse...

At least 321,5 MB of free disk space is required.

[]only show new options Back Cancel



4. Determine o editor padrao

O editor de texto padrao do Git por natureza é o Vim, porém se vocé ja possui o VS
Code instalado (o processo também esta neste documento), selecione a opcao que o
define como editor default

Git 2.42.0.2 Setup — >

Choosing the default editor used by Git
Which editor would you like Git to use?

se Vim (the ubiquitous text editor) as Git's default editor
Ise Vim (the ubiguitous text editor) as Git's default editor ~

|Ise Motepad ++ as Git's default editor
SE VIsUa |0 CO0E INSI0ers as bits aetault eaior ]
Ise Sublime Text as Git's default editor
Ise Atom as Git's default editor
Ise VSCodium as Git's default editor
|Ise Motepad as Git's default editor il

may set it to some other editor of your choice.

] only show new options Back Cancel

5. Configurar o PATH

Caso queirainserir o Git ao Path, marque a segunda opcao, contudo a primeira é mais
adequada para os iniciantes e que nao pretendem realizar os comandos do Git
diretamente do terminal



Git 2.42.0.2 Setup — >

Adjusting your PATH environment
How would you like to use Git from the command line?

(®) Use Git from Git Bash only

This is the most cautious choice as your PATH will not be modified at all. You wil
only be able to use the Git command line tools from Git Bash.

() Git from the command line and also from 3rd-party software

{Recommended) This option adds only some minimal Git wrappers to your
PATH to awoid duttering your environment with optional Unix tools,
You will be able to use Git from Git Bash, the Command Prompt and the Windows
PowerShell as well as any third-party software looking for Git in PATH.
() Use Git and optional Unix tools from the Command Prompt

Both Git and the optional Unix tools will be added to your PATH.
Warning: This will override Windows tools like "find® and "sort”™. Only
use this option if vou understand the implications.

[ only show new options Back Cancel

6. Prossiga até a instalacao

Siga as definicdes padrao até chegar na ultima pagina, onde podera instalar por
definitivo o Git. Clique no botao instalar

Git 2.42.0.2 Setup — >

Configuring experimental options
These features are developed actively, Would vou like to fry them?

[ | Enable experimental support for pseudo consoles.

This allows running native consale programs like Mode or Pythaon in a
Git Bash window without using winpty, but is unfortunately not quite stable yet.

[ ] Enable experimental built-in file system monitor

(MEW) Automatically run a built-n file system watcher, to speed up commaon
operations such as “git status”, “gitadd”, "git commit”, etcin worktrees
containing many files.

[ ] only show new options Back Cancel




Pronto! O Git esta instalado em seu sistema e pode ser acessado pelo Git Bash
(terminal préprio) ou pelo cmd (caso o Path tenha sido definido)

5. ANDROID STUDIO
a. Sobre o Android Studio

O Android Studio € uma IDE (ambiente de desenvolvimento integrado) oficial para o
desenvolvimento de aplicacoes Android. Desenvolvido pela Google, ¢ um emulador

rapido com inimeros recursos e ferramentas que simplificam o processo de criacao,
teste e publicacdo de aplicativos moveis.

Possui um editor de cédigo altamente funcional e personalizavel, capaz de suportar
linguagens como Java, Kotlin (linguagem voltada a apps Android) e XML (Extensible
Markup Language, utilizada para criar documentos). Seu sistema de compilacdo é
baseado em Gradle, uma ferramenta de automatiza o build e oferece uma interface
grafica para a criacdo de interfaces de usuario (Ul) dos apps, além de ter um editor de
codigo personalizavel e ferramentas de compilacao e depuracao.

Por ser integrado ao Git, possui integracao com o sistema de versoes, tendo acesso a
versoes anteriores do mesmo programa

b. Pré-requisitos

e Sistema Operacional: Windows 10, 8.1 ou 7 (32 ou 64 bit)
e Espacoemdisco: 4 GB de espaco livre recomendado
e RAM: 8 GB de RAM recomendado (minimo de 4GB)



c. Instalacao
1. Baixar o Instalador

No site oficial (https://developer.android.com/studio) baixe o instalador do Android
Studio. Apds aceitar os Termos de Condicao, o download comecara

ANDROID STUDIO

Download Android Studio editor Android Gradle Plugin SDK tools Preview

Android Studio

Get the official Integrated Development Environment (IDE) for Android app development.

Download Android Studio Giraffe &,

Read release notes |E]

2. Abra o Instalador

Abra o arquivo .exe e escolha os componentes que serao instalados, no caso os ja
selecionados

Choose Components
Choose which features of Android Studio you want to install.

Chedk the companents you want to install and unchedk the components you don't want to
install. Click Next to continue,

Select components to install: Android Studio demtin i)

Android Virtual Device

Space reguired: 3.4GE

< Back Mext = Cancel



https://developer.android.com/studio

3. Escolha a pasta

Selecione o diretério de instalacao

Android Studic Setup —
Configuration Settings
Install Locations

Android Studio Installation Location

The location specified must have at least S00ME of free space.
Click Browse to customize:

| C:\Program Files\AndroidiAndroid Studiol Browse, .

4. Configure para o flutter

Assim que instalar, abra o aplicativo e acesse suas configuragoes.
Na aba “Plugins”, digite “Flutter” e instale



Befactor

Cirl+Alt+5
structure... Ctrl+Alt+Shift+5
File Properties
Local History
e All
Reload All from Disk
Repair IDE
Invalidate Caches...
Manage IDE Settings
Mew Projects Setup

Ex port

Power 5ave Mode

Exit
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CONCEITOS ESSENCIAIS

1. Widgets

Widgets sao elementos basicos da interface grafica que atuam como blocos de
construcao utilizados para criar a interface do usuario e adicionar ao sistema
operacional uma tarefa em especifico®. Exemplos incluem botdes, caixas de texto,
sliders, entre outros. Eles sdo fundamentais porque permitem a interacao do usuario
com o aplicativo.

*"0 que é widget? - Canaltech." 4 ago.. 2021, https://canaltech.com.br/software/o-que-e-widget/.
Acessado em 26 nov.. 2023.


https://canaltech.com.br/software/o-que-e-widget/

Cada elemento na tela de um aplicativo Flutter é um widget, que pode ser subdividido
ou envolvido em um outro maior.

2. Programacao Orientada a Objetos

E um paradigma de programacao baseado no conceito de "objetos". Estes objetos
podem conter dados, na forma de campos, frequentemente conhecidos como
atributos; e cddigos, na forma de procedimentos, frequentemente conhecidos como
métodos.

A POO, como é chamada, possui conceitos fundamentais como encapsulamento,
heranca, polimorfismo e abstracao, necessarios para que se desenvolva um cédigo da
melhor forma.

Um recurso chave da POO é a capacidade de reutilizar cédigo e a facilidade de
modifica-lo conforme necessario. Esta presente em linguagens populares como Java,
C++, C# e Python.

3. Classes

Classes sao modelos a partir dos quais outros objetos sao criados. Através dela sao
definidos atributos e métodos comuns a todos os objetos gerados, que herdam suas
caracteristicas

4. Firebase

E uma plataforma desenvolvida pelo Google para facilitar a criacio de aplicativos
moveis e da web. Ela oferece uma variedade de servicos e ferramentas que ajudam os
desenvolvedores a construir, gerenciar e crescer seus aplicativos com facilidade. Isso
inclui, mas ndo esta limitado a, autenticacao de usuérios, armazenamento de dados,
analise, notificacdes push, entre outros. E popular porque simplifica muitas das
operacoes de backend e de infraestrutura que os desenvolvedores precisam.

METODOLOGIA - DESENVOLVIMENTO

Apos ainstalacao do Flutter e a sua configuracao no Visual Studio Code, é possivel
criar um nove projeto através do terminal ou do cmd. Neste caso abaixo, foi criado um
projeto chamado project_exemplo no diretério

C:\Users\User\Documents\Escola\PJ5>» cd ApostilaTCC

C:\Users\User\Documents\Escola\PI5\ApostilaTCC» flutter create pruject_exempldﬂ




 PROJECT_EXEMPLO

> .dart_tool

» .idea

» android

> los

> lib

2 linux

» macos

> test

5 web
windows
.gitignore
smetadata
analysis_options.yaml

2 project_exemplo.aml
pubspe
pubspec.yaml
README.md

Automaticamente, ele cria pastas e documentos que contém o essencial para o projeto.
Nem todas precisardo ser acessadas ou modificadas?*, mas algumas s3o fundamentais,
principalmente a lib e o arquivo pubspec.yaml.

~ lib

main.dart

Na pasta lib estarao contidos todos os arquivos .dart necessarios para rodar o cédigo,
sendo automaticamente criado o main.dart.

4 Algumas pastas sequer é indicado que sejam acessadas a ndo ser que o programador
tenha certeza do que esta alterando, sendo este o caso das pastas referentes as
plataformas, android, ios, etc.



nQ) {
runApp(

@override

eturn |

title:
theme:

Flutter Demo Home Page

You have pushed the button this many times:

.

Essa é a tela default feita pelo préprio Flutter, que apresenta conceitos basicos como
os widgets, que serdao fundamentais para o desenvolvimento do projeto.

A pubspec.yaml| é um manifesto para a aplicacao que contém uma série de informacgoes
importantes como:
e Dependéncias: Bibliotecas externas (packages) que o projeto necessita,
incluindo os plugins que interagem com recursos do dispositivo como camera,
GPS, etc.



e Versao do Projeto: Define a versao atual do aplicativo

e Configuracoes do Ambiente: Especifica a versdo do SDK do Dart que o
aplicativo requer

e Assets: Declara os recursos que o aplicativo utilizara e que estao contidos na
pasta “assets”

1. SplashScreen

O aplicativo se inicia com uma “SplashScreen”, enquanto carrega, que foi definida no
arquivo carregamento.dart



child:
mainAxisAlignment:
children: [

width,
.height,

¢
"a

HEMOSHARE

Um toque, uma doagao

Essa é atela de carregamento



2. Tela de Cadastro e Login

~ _emailController = T
er _passwordController
1ler _smartphoneController

_opcoesGenero = [ "Masculino’, 'Feminino’,
ed = H
_emailError = " °;
_senhaError = " °;
ing celularError

formataCELULAR = |
mask:

Future< > _S
setState(() {
_isloading =

ignup()

ial userCredential =
_auth.createUserWithEmailAndPassword
email: _emailController.text,
password: _passwordController.text,

e(userCredential .user!

( error
etState(() {
_isloading =

O cadastro foi possivel de ser feito através do Firebase Authentication, utilizando
recursos para criar usudrios e acessa-los no banco de dados. Essaimagem é uma
pequena parte do cddigo, que se estende por 830 linhas.



3. Tela Principal (Home)
text context) {

r>(context, listen:

if (doacoesProvider.listaDoacoes.isNotEmpty) {
mostrarkidget = :
doacao = doacoesProvider.listaDoacoes[@];

doacao = D

cidadeSelecionada:
periodoSelecionado:
horarioSelecionado:
diadaSemana: 'Dia p
key: 'Chave

selecte

verificaCPF() {
if ( userData?[ 'cpf
return "indefi

Através de funcoes assincronas e do método Provider, que permite a reutilizacao de
widgets em outras telas, foi possivel atualizar a tela Home de acordo com as
informacoes cadastradas do usuario



4. SideBar

backgroundColor: MCt

accountName: T
accountEmail: Te
currentAccountPicture:
future: getImageURL(),
builder:
t context,
if (snapshot
snapshot.hasData) {

irn «
radius: 38,
backgroundColor: M

backgroundImage: MNetw

backgroundColor: <
child: 1

Co person,
size: 34,

color:

Através de um widget ListView foi construida a barra lateral contendo foto de perfil e

connection5State ==

FutureBuild

ot<5tring> snapshot
one &&

¥

profileImageURL!),

em: ${snapshot.error}

ors.white,

informacoes do usuario, redirecionando as outras telas do aplicativo

! »




5. Agendamento

"cidade”:
"postos”:

r
L

"imagemUR!
"latitude”
"longitud
"siteURL":

"cidade™: "S
"postos™:

{
"nome"
"endereco . Douto T - Jabaguara”,
"telef
"imageml
"latitude™:
"longitud
"siteURL™:"

"nome"
"ender
"telef
"imagemU
"latitude"
"longitud
"siteURL":

Para o agendamento foi necessario um arquivo JSON com as informacdes dos postos
de doacao que é acessado através de uma funcao assincrona. O arquivo se localiza na
pasta assets, dentro do projeto



@override
initState() ({
.initState();

carregarPostos( ) .then( (postosCarregados) {

setState(
cidades = postosCarregados;

I»

> carregarPost
t rootBundle.loadString
> json = jsonDecode(data);

return json.map((item} => Ci ionada.fromJSON(item)).tolList

onDropdownChange ng newValue) {
setState(() {
dropdownValueCidade = newValue;
dropdownValuePeriodo
dropdownValueHorario
de ectedAllPostos();
selectedPosto =

healthCentersInselectedCity =
healthCenters.where((center) =» center.cidade == newValue).toList();

6. MargaRED (Chatbot)

O chatbot da Margared foi feito utilizando varias funcoes e widgets como
DropdownButton e DropdownMenultem para construir um chat dindmico ainda que
com respostas e perguntas pré-definidas, as quais estao contidas em um arquivo JSON
também.



padding:
decoration:
color:

borderRadius:

LE

child: Dr

icon:
value:

style:
color: HMC
.white,
fontSize: 15.8,
fontFamily:

L]

selectedItemBuilder: (BuildC context
ing question) {

color: [IC
.black,
fontSize: 15.8,
fontFamily: ‘G ialIndifference”’,

7. Mapa

O mapa foi desenvolvido através de uma API° do Google Maps, disponibilizada pelo
Flutter e que permite integrar os recursos de GPS com o aplicativo

5 API, sigla para "Interface de Programacao de Aplicacdes" (em inglés, "Application
Programming Interface"), € um conjunto de regras e definicdes que permite que
softwares diferentes se comuniquem entre si.



body :
children:

height: 488,
child: gleMap(
onMapCreated: (controller) {
setState( () {
_mapController = controller;

1
1

>

target: Lat 3.9 5 )
ZOOm:
markers: healthCenters
-map{ ( center

markerId: Ma Id(center.nome),

position: Lz
infoWindow: Inf
title: center.nome,

snippet: '${center._endereco}\n${center

)s

icon: Bi Descriptor.defaultMarkerWithHue((
Bitma . hueRed,

s

.builder(
itemCount: healthCenters.length,
itemBuilder: (context, ind ]
center = healthCenters|[index]:
isSelected




APRESENTACAO DAS TELAS

1. Pagina Inicial

No layout inicial do aplicativo, é apresentado um conjunto de elementos visuais que
tém como objetivo facilitar a visualizacdo da préxima doacao agendada pelo usuario.
Além disso, sdo exibidos os RedPoints acumulados, um sistema de pontos internos, e ha
um espaco dedicado para mensagens provenientes de hospitais. Estas mensagens
descrevem casos especificos de pacientes que requerem doacdes de sangue urgentes.

=  Ol4, Antony Nascimento

RED POINTS 0 PONTOS

TODAS AS MENSAGENS

Estamos precisando de
doagdo de sangue A+,
aos que tiverem interesse,
por favor se dirijam ao
hemocentro mais préximo

Enviado por: Hospital Ana Costa

Esse é o teste de uma
mensagem de texto. Caso
essa mensagem seja
longa, deve quebrar a
linha. N&o importa o
quanto o texto seja
grande, ele ainda assim
caberd no conteiner

Enviado por: Hospital Santa Casa

‘ﬁ Home



2. Aba Lateral

A secao da aba lateral oferece ao usuario a possibilidade de acessar diferentes secoes
do aplicativo, incluindo os termos e condicoes de uso, os critérios necessarios para
realizar doacoes, a area para avaliacao do software e a opcao de sair do aplicativo.

Antony Nascimento

antony.silvaealuno.ifsp.edu.br

Termos e CondigBes

Q Critérios para Doagdo

(o] Links Uteis

4 Ver cadastro

Redpoints

Avalie

© K

Sair

Y

ﬁ Home

3. Agenda

Dentro da secdo da Agenda, os usudrios tém acesso a um calendario atualizado,
facilitando a visualizacao da proxima doacao agendada. Além disso, sao
disponibilizados botdes para acessar o historico de doacoes ja realizadas e para
agendar novas doacoes.



£ novembro de 2023 >
dom. seg. ter, qua. qui. sex. sab.
1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 1
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25

26 e 28 29 30

Historico de doagdes

Agendar nova doagéo

ﬁ Agenda h @



€  Histdrico de Doagdes

Aqui vocé tem acesso a todas as suas doagdes
agendadas. Atente-se para ndo perder
nenhumal

Vocé né&o tem nenhuma doagdio agendada.

4. Triagem

Ap0s solicitar uma nova doacao, os usuarios passam por uma fase de triagem. Nessa
etapa, sdo submetidos a uma série de perguntas especificas que visam determinar se
estdo aptos ou nao para realizar a doacao de sangue.



TRIAGEM PREVIA

A honestidade nessa etapa da doagdo de sangue é
fundamental para preservar a saide do doador e do
paciente. |dentifique as situagdes que estdo sendo
questionadas e responda com precis@o cada questdo. A
pré-triagem eletrénica tem como objetivo evitar um
deslocamento do candidato ao posto de coleta caso
esteja impedido de doar sangue por um dos requisitos
basicos.

Caso aprovado, a agenda online ficard aberta para
escolha do melhor local, dia e horério; caso tenha algum
impedimento, o sistema apresentard o tempo de inaptidéo
e abriré a agenda apés a data liberada para realizar a
doacdo de sangue, dentro do prazo definido de abertura
da agenda.

Contamos com seu apoio e boa doagao!

A

Obs: Estas questdes n&o esgotam os motivos de
impedimentos para doagdio, de forma que outras

informagdes prestadas por vocé durante a Triagem
Clinica (no posto de coleta) também ser&o consideradas
para definir se estd apto para doar sangue nesse
momento.,

DADOS DO DOADOR

Nome Completo: Antony Nascimento
CPF: 666.666.666-66

RG: 66.666.666-6

Data de Nascimento: 66/66/6666
Sexo: Masculino

Nome da M&e: Mae

CEP: 11540-220

Fndereco: Caminho Séo Geraldo. 160



TRIAGEM PREVIA

CEP: 11540-220
Enderego: Caminho Sdo Geraldo, 160
Tipo de Sangue: O+

Doou sangue hé menos de 2 meses?

N&o |

Sim |
Fez implante dentdario e concluiu o tratamento hd menos de 7
dias?

N&o O

Sim O
Fez cirurgia de pequeno porte hd menos de 3 meses?

N&o O

Sim O

Fez exame / procedimento endoscépico hd menos de 6
meses’




TRIAGEM PREVIA

Sim [ |

Viajou para o Acre, Amapé, Amaoznas, Rondénia, Roraima, Mato Grosso, Marnahdio, Pard e

Tocantins nos dltimos 12 meses?

N&o ]

Sim O

N&o O

Sim D
meses?

N&o D

Sim D

Declaro ter lido e compreendido todas as
perguntas apresentadas anteriormente e ter D
respondido com honestidade a todes os
ques‘rionamenfos, ao clicar em Prosseguir, as
respostas n&o poderdo ser alteradas! Deseja
confirma-las?

Prosseguir

5. Agendamento

Para agendar uma nova doacao, o usuario é guiado por um processo no qual seleciona,
primeiramente, a cidade onde pretende realizar a doacdo. Em seguida, sdo solicitadas
informacoes sobre o periodo do dia, a data, o horario desejado e, por ultimo, mas
igualmente importante, o posto de doacao escolhido.



Selecione a cidade, periodo e horario:

Sdo Vicente m

Manhé @ s800-9:00 ®

27/11/2023

Préximo



¢ Doacdo Agendada

PARABENS!

Sua doacdo foi marcada para:
Cidade: S&o Vicente
Periodo: Manha
Hordrio: 8:00 - 9:00
Posto Selecionado:

Nome: Hospital S&o José
Endereco: R. Frei Gaspar, 790 - Centro
Data Selecionada:
27/1/2023

Agradecemos o agendamento, em caso de
duvida, entre em contato com o hemocentro

6. Margared

Margared desempenha o papel de assistente virtual dentro do aplicativo. Funciona
como um sistema de perguntas frequentes (FAQ), respondendo a questdes
pré-selecionadas e fornecendo informacoes relevantes para os usudrios.



MargaRED ®

E seguro doar sangue?

Sim, a doagéo de sangue é segura quando
realizada em um centro de doagédo de sangue
certificado. Equipamentos descartaveis séo
usados e medidas rigorosas de higiene séo
seguidas.

7. Localizacao

Esta secao se utiliza da funcionalidade do Google Maps para oferecer aos usuarios a
visualizacao da localizacao geografica de todos os postos de doacao disponiveis,
facilitando assim o acesso e a localizacao fisica dos locais para doacao de sangue.



< Hemocentros préximos
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Hospital S@o José
R. Frei Gaspar, 790 - Centro @
(13) 3048-9488

Santa Casa de Santos
Av. Doutor Luiz da Costa, 50
Jabaquara @

(13) 4007-2250

Hospital Ana Costa

R. Pedro Américo, 60 - Campo

Grande @
(13) 3228-9000

° Mapa

CONCLUSAO

O projeto envolveu uma série de aprendizados adquiridos ao longo do curso e
possibilitou a exploracdo de outras areas até entdo desconhecidas para o grupo.
Através desta apostila, ndo apenas é detalhado o processo de desenvolvimento como
também possibilita que outros estudantes aprendam com os procedimentos
realizados.



