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Histérico e principais caracteristicas do lonic

A programacao, hoje, pode ser aplicada em diversos segmentos e com diferentes
funcionalidades. Embora existam diferentes aplicagbes de softwares, alguns aspectos sao
similares e estruturais e, por isso, sdo implementados em aplicagdes diversas.

Aqui entram os frameworks, que tem como objetivo garantir que os recursos das aplicagbes
sejam desenvolvidos com rapidez. Em resumo, frameworks séo ferramentas que permitem o
compartilhamento de trechos de cédigo entre aplicagdes com funcionalidades semelhantes.

O frameworks que nosso grupo ira usar para desenvolver o trabalho de conclusao de curso é o
lonic, e falaremos mais sobre ele a seguir.

O lonic foi desenvolvido por Max Lynch, Ben Sperry e Adam Bradley, e teve seu langamento
em 2013. No site deles esta escrito que o lonic auxilia equipes a desenvolver e distribuir belos
aplicativos hibridos em varias plataformas, com foco na experiéncia do usuario ou na interagéo
do mesmo com o aplicativo.

O lonic é um framework open source usado para desenvolver aplicativos moveis
multiplataforma, ou seja, aplicagbes mobile hibridas. Para que isso aconteca, sao utilizadas
tecnologias que encontramos normalmente na construcdo do front-end de solugdes web:
HTML, CSS e JavaScript.

A linguagem de programacao basica do lonic € o Typescript, 0 que aumenta mais o “poder” de
desenvolvimento de aplicativos. Esta linguagem é um conjunto de JavaScript, portanto, todos
os codigos de JavaScript podem ser usados tranquilamente no desenvolvimento de aplicagbes
hibridas com o lonic.

A estrutura do lonic torna possivel a criagdo de aplicativos com interface e experiéncia
semelhante em plataformas iOS e Android. O typescript proporciona uma boa experiéncia de
usuario com interatividade pois, com ele, é possivel a execugdo de uma légica complexa para
processar os dados do usuario.

Como diferencial, o lonic apresenta recursos que simplificam o desenvolvimento do aplicativo e
o deixam com um aspecto mais profissional. Ele apresenta um design limpo, simples e
funcional, com componentes padrdes, tipografia, paradigmas interativos e diversos templates.
Além disso, o lonic ainda possui um cliente de linha de comando (CLI) para gerenciar todos os
projetos criados. O CLI é uma ferramenta que possibilita a criagao de aplicativos lonic de forma
mais rapida e disponibiliza comandos que facilitam o desenvolvimento usando o framework. Ha
também um servidor de desenvolvimento integrado, ferramentas de compilagdo e depuracao,
entre outras.

Para finalizar, o lonic possui muitas vantagens, e algumas delas sao:
e Estabilidade na criacdo de aplicacées hibridas: embora use HTML, CSS e JavaScript, o
lonic entrega aplicativos estaveis e com desempenho semelhante ao de aplicativos
nativos;



Multiplataforma: é possivel desenvolver um uUnico cédigo que pode ser usado em
diferentes plataformas, otimizando o tempo de desenvolvimento de aplicagoes;

Menor tempo de desenvolvimento: por ser multiplataforma, o tempo de desenvolvimento
no lonic é mais vantajoso do que em aplica¢des nativas, visto que os codigos criados
serao reutilizados em qualquer sistema operacional movel,

Menor custo: como o tempo de desenvolvimento € menor, diminui-se também os custos
da aplicagao, fazendo com que seja mais rentavel criar aplicativos multiplataforma;
Prototipacao: existe uma ferramenta de “arrasta e solta” chamada lonic Creator que
deixa mais facil a criacao de telas;

Documentacao: a documentacgao do lonic € bem completa, além de possuir uma grande
comunidade.



IONIC: Principais IDE’s

Sublime Text:

Lancado em 2008, o Sublime Text se destaca por sua facilidade de uso, aceitando multiplas
linguagens de programacgao. O Sublime é um editor de texto simples, porém apresenta
bastantes recursos e funcionalidades a adicionar.

Android Studio:

30

&
O Android Studio teve seu lancamento em 2013. Ele é uma IDE para o sistema operacional
Android e é baseado no IntelliJ IDEA. Ademais, oferece um completo editor com ferramentas

extras para ajudar no desenvolvimento de apps, um emulador rapido com inumeros recursos,
entre outras funcionalidades.

Visual Studio Code:

O Visual Studio Code é um editor de texto multiplataforma disponibilizado pela Microsoft, no
ano de 2015, afim de desenvolver aplicagcdes web com suporte a ASP.NET5 e Node.JS. E sera
com essa IDE que nds iremos trabalhar.

Instalando o Visual Studio

Para instalar o Visual Studio Code sera preciso acessar o seu site e efetuar seu download.
Depois de clicar em “Download for Windows”, aparecera as opgdes para baixar. Selecione a
opgao de acordo com o seu sistema operacional.
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IntelliSense Run and Debug Built-in Git Extensions

Apos a conclusao do download, abra o arquivo executavel.

’d ViCodellsersetup...exe A

Em seguida, aparecera a tela inicial de instalagao do Visual Studio Code e, depois de ler os
termos, aceite o acordo e prossiga com 0 processo.



30 Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador - X
Acordo de Licenca
Por favor leia as seguintes informagdes importantes antes de continuar.

Por favor leia o seguinte Acordo de Licenca. Vocé deve aceitar os termos deste acordo antes de continuar
com a instalac3o.

Esta limitagdo se aplica a (a) qualquer questao relacionada ao software, aos
servigos, ao contetdo (inclusive cédigo) em sites ou aplicativos de terceiros e (b)
requerimentos judiciais ou extrajudiciais de violagdo de contrato, de garantia ou
condigdo, de responsabilidade objetiva, de negligéncia ou de outro ato ilicito
extracontratual, até o limite permitido pela lei aplicavel.

A limitagao também se aplicara mesmo que a Microsoft saiba ou tenha sido
avisada da possibilidade de danos. A limitagdo ou exclusdo acima poderd ndo se
aplicar a vocé se a legislagdo do seu estado ou pais proibir a exclusdo ou
limitagdo de danos incidentais, consequenciais ou outros.

EULA ID: Visual Studio Code 14 November 2018 o

e=@Auacgito 0 acordo

(O) Eu n3o aceito o acordo

Escolha o diretério que deseja instalar Visual Studio Code e avance novamente.

)d Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador - >
Salacione o Local de Destino
Aonde o Visual Studio Code deve ser instalado?

0 Instalador instalara o Visual Studio Code na seguinte pasta.

Pra continuar digue em Proximo. Se vocé gostaria de seledonar uma pasta diferente, digue em Procurar,

ams\Microsoft VS Code :-Prouuar...
i}

Pelo menos 250,0 MBs de espaco livre em disco s3o requeridos.

< Voltar Cancelar

Determine a area em que deseja por o atalho do Visual Studio Code. Apds isso, clique em
“Préximo”.



)q Microsoft Visual Studio Code (User] - Instalador = *
Selecionar a Pasta do Menu Iniciar
Aonde o Instalador deve colocar os atalhos do programa?

E 0 Instaladar criard os atalhos do programa na seguinte pasta do Menu Iniciar.
[—= =]

Pra continuar clique em Préxima. Se vocg gostaria de selecionar uma pasta diferente, digue em Procurar.

| isual Studio Code

Procurar...

———

|:| Mo criar uma pasta no Menu Inidar

< Voltar Cancelar

Na proxima tela, ja estara marcada a opgao “Adicione em Path”. A escolha das outras opc¢des €
opcional. Avance novamente.

ﬂ Microsoft Visual Studic Code (User) - Instalador o =

Selecionar Tarefas Adicionais
Quais tarefas adicionais devem ser executadas?

Selecione as tarefas adicdonais que vocé gostaria que o Instalador executasse enquanto instala o Visual
Studio Code, entdo dique em Prdximo.

Atalhos adicionais:

Criar um atalho na érea de trabalho

Quiros:

[ adicione a ag3o "Abrir com Code™ a0 menu de contexto de arguive do Windows Explorer
[ adicione a ac3o "Abrir com Code” a0 menu de contexto de diretério do Windows Explorer
[] Registre Code como um editor para tipos de arquives suportados

. Adidone em PATH (disponivel apds reinidar)

< Voltar Cancelar



Agora, clique em “Instalar” e aguarde a conclusao.

iq Micresoft Visual Studie Code (User) - Instalador - X
Pronto pra Instalar
0 Instalador esta agora pronto pra comegar & instalar o Visual Studio Code no seu computador,

Clique em Instalar pra continuar com a instalacdo ou digue em Voltar se vocg quer revisar ou mudar
quaisquer configuracdes.

Local de destino:
C:\Usersininot\AppData\Local\ProgramsWMicrosoft VS Code

Pasta do Menu Inidar:
Visual Studio Code

Tarefas adidonais:
Atalhos adidonais:
Criar um atalho na area de trabalho
Outros:
Adicione em PATH (disponivel apds reinicar]

< Voltar . Cancelar

A instalacéo do Visual Studio Code foi realizada.

:Q Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador

Completando o Assistente do Instalador
do Visual Studio Code

O Instalador terminou de instalar o Visual Studio Code no seu computador.
O aplicativa pode ser iniciado selecionando os atalhos instalados.

Cligue em Concluir pra sair do Instalador,

Inidiar o Visual Studio Code




Instalando o IONIC

Antes de instalar o IONIC é preciso fazer o download do Node.JS. Entdo, acesse o site do
Node e selecione a op¢do marcada em vermelho para efetuar o download.

C b gogsergiey Hr ©OW

Node.js®is a JavaScript runtime built on Chrome's V8 JavaScript engine.

#BlackLivesMatter

New security releases are available

Download for Windows (x64)

12,184 LTS

ommende:

14.13.0 Current

Late:

Apods o término do download, abra o arquivo executavel.

7 node-viz.isd-xeamsi A

Selecione “Next” para comecar a instalacdo do Node.JS.



‘ﬁ Modejs Setup — >

Welcome to the Node.js Setup Wizard

n . d e The Setup Wizard will install Node.js on your computer,

Leia os termos de licenga, aceite e prossiga o processo.

ﬁ Modejs Setup —

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully n ‘lj:jd e

g

]Hode.js is licensed for use as follows: A
Copyright Node.js contributors. All rights reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including

without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to

permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject i

[+]1 accept the terms in the License Agreement

Print Back Cancel

Agora, escolha o diretério onde o Node.JS sera instalado e, apés isso, prossiga.



ﬁ Mode.js Setup — >

Destination Folder

Choose a custom location or didk Mext ta install. n . d c

Install Mode js to:

iC:\Prngram Files\nodeijs),

| Change...

oo e

Apos isso, aparecera os componentes a serem instalados e, novamente, prossiga.

ﬁ Mode,js Setup = .

Custom Setup

Select the way you want features to be installed. n ‘@d e
=]

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Mode.js runtime Install the core Mode.js runtime
npm package manager (node.exe).
Online documentation shortcuts
Add to PATH

This feature requires 28ME on your
hard drive. It has 1 of 1
subfeatures selected. The
subfeatures require 12KE on your
hard drive.

Browse. ..

Reset [ Disk Usage . Back . Cancel

Clique em “Install” para instalar o Node.JS.



ﬂ Mode < Setup L x

Ready to install Node.js n-de

Cleck Bratadl o begin T isRadaton. OBl Bach o revies of Csinge oy of your instaliation
wettings. Chol Cancel o el Uhe wiZard

Ap0ds o término da instalacao, clique em “Finish”.

ﬁ Mode,js Setup — =

Completed the Node.js Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

nede

@ Mode.js has been successfully installed.
Ba Finish Cancel
[——

Agora, pressione as teclas “Windows + R” e no menu executar digite “cmd” para abrir o Prompt
de Comando.



EX Prompt de Comando — O *

t

ireitos reservados.

Digite “Install -g ionic cordova” e pressione a tecla “Enter’ para instalar o lonic em seu
computador.

B3 Prompt de Comande e m} >

Instalagdo do lonic concluida.



B8 Prompt de Comando = O W




Apresentacao do Visual Studio Code

yisual Studio Code

Ao executarmos o Visual Studio Code, seremos recebidos por uma tela, onde teremos algumas
informacdes sobre o uso do programa. Situado na parte esquerda da tela, temos uma barra de
ferramentas, onde respectivamente:

Explore: Exibe ou oculta as pastas e arquivos do aplicativo;
Search: Utilizado para realizar buscas de arquivos abertos;

Source Control: Ferramenta utilizada para facilitar a realizagdo de commits para o repositério
do projeto;

Debug: Ferramenta utilizada para analisar variaveis em tempo real de execuc¢ao.

Extensions: Ferramenta utilizada para baixar extensdes que futuramente podem auxiliar o
programador no desenvolvimento do aplicativo.



Primeiro aplicativo

Il Studio Code

A maneira mais rapida de criar algum aplicativo em ionic é através do seguinte caminho:
deve-se clicar no botdo View > Terminal.




Realizando o procedimento anterior, € necessario apresentar no terminal o cédigo de criacao,
um nome para o aplicativo e o tipo de design pré-fabricado (Blank, Tabs ou Side Menu),
respectivamente. Nos utilizaremos o seguinte modelo:

ionic start myApp blank

| Help

Visual Studio Code

Em seguida, o terminal perguntara qual framework vocé deseja utilizar. Selecione “Angular |
https://angular.io”.

| Help

Visual Studio Code




Apos selecionar o framework, o terminal também perguntara se vocé possui interesse em
integrar o seu aplicativo com fungdes especificas para los/Android. Responda com “yes”.

Por ultimo, o terminal perguntara se vocé possui interesse em criar uma conta ionic. Para o que
faremos em seguida, nao € necessario fazer algum login. Responda com “no”.

Executando o aplicativo

Visual Studio Code




Antes de executarmos o programa, encontra-se necessario entrar na pasta do aplicativo.

Atualmente estamos na pasta “C:\Users\carlo”. Digite o seguinte cédigo para entrar na pasta do
seu aplicativo:

cd .\myApp

| Help

Visual Studio Code

Por ultimo, apds entrar na pasta do seu aplicativo, vocé podera executar o seu programa
tranquilamente. Digite o seguinte codigo:

lonic serve



Ready to create an app?
iic Ul Components

n £ Digite aqui pera pesauisar

Compilando o aplicativo, ele sera aberto em seu navegador. Para uma melhor visualizagao é
recomendado deixar o navegador com esse formato, pois algumas ferramentas de design

funcionam somente na tela mobile. Para realizar esse procedimento, apenas pressione a tecla
F12 do seu teclado.

Blank

Ready to create an app?

Apds o procedimento, o design do aplicativo sera adaptado para o formato mostrado na
imagem acima. E possivel alterar a tela para qualquer outra resolugéo que desejar. Apenas



selecione onde esta marcado em vermelho e escolha o dispositivo a ser simulado em seu
navegador.

Programando o aplicativo

Visual Studio Code

Para iniciar a programacgédo do seu aplicativo, € necessario abrir a pasta com os arquivos.
Existem diversas formas de localizar a pasta. Utilizaremos a seguinte forma: Clique na
ferramenta Explorer > Open folder e entdo, localize o diretério da pasta.



o Rade
9 DEsOR- D

Pt | myop

Ll © Digite aqui para pesauisar

Inicialmente, precisamos encontrar o cddigo fonte do nosso aplicativo. Para isso acesse o
caminho: src > app > home.

Para programarmos o nosso famoso “Hello world” utilizaremos apenas dois arquivos desta
pasta. O arquivo “home.page.html é onde vamos adicionar o botdo e outras ferramentas de
design do aplicativo.



Agora vamos programar o botdo que ira abrir a nossa janela escrito “Hello world”. A tag
utilizada para a versao atual do ionic (6.11.8) deve ser escrita da seguinte maneira:

<jon-buttom> Nome do botao </ion-buttom>

Como queremos programar um botdo que abrira uma janela. Precisamos declarar que ao
acontecer um evento “click” do botao, abrira uma janela. Para isso acontecer, é preciso criar
uma fungao, assim como mostrado na imagem acima.

x4+

Blank

Ready to create an app?
s Ul Components




Apos salvar as mudangas no aplicativo, ao observarmos o aplicativo no navegador, ele ja
apresenta o botdo na parte inferior da tela. Como ainda programamos uma fung¢ao ao botéo,
temporariamente ele nao tera acoes.

LatGoll Spacesi2

Retornando ao aplicativo, acesse o arquivo “home.page.ts”. Essa biblioteca servird para
programarmos o evento “click” do botao.




Para que ocorra o evento do botdo, é necessario importarmos as fungdes da ferramenta “alert”
do framework ionic. Devido a isso, criei uma variavel chamada “importar’, que chama as
funcdes “alertController”. Além disso, para que haja uma maior agilidade, o préprio software de
programacéao declara automaticamente o codigo de importagéo.

Ln13,Cal1e Spacesi2 UTFB LF Ty

&

Em seguida, criaremos uma fungdo com o mesmo nome que atribuimos para o nosso botéo
“abrirHello()”.

(NIBCol40 Spesi2 UTF8 L




Dentro da fungao, informa o acontecimento do evento “click” do botdo. Além disso, com as
ferramentas “header e mensagem” respectivamente, declaro a mensagem e também o texto
que informa como sair da janela criada.

Por ultimo, temos o cddigo que retorna os dados para o usuario, assim concretizando o evento
do botao.

Design do aplicativo

Ln25,Cal1




Para uma melhor apresentagao estética do programa, apagaremos os trés cédigos grifados em
vermelho. Como queremos alterar o titulo da pagina inicial, vamos substituir o “Blank” por
“Aplicativo lonic”

Apos realizar os procedimentos, indico colocar alguma foto no aplicativo. Utilize a seguinte tag
para isso:

<img src ="Link da imagem”>



-« @ @ Iocalhosts100/home

ne S/SE Y x 5 00T Online v £

Aplicativo lonic

| u [T p——

Concluindo todas as alteracdes no Visual Code, temos essa aparéncia final.

Hello world!

Aperle "OK” para sair

B # oo sni oo pesmir

Quando o evento botdo é acionado, ele apresenta esta tela, pedindo para que o usuario aperte
“ok” para sair da janela atual.



APPO1

Para poder usar o lonic deve baixar o Node.js, npm e o Visual Studio para poder editar o
cédigo. Para criar e executar seu projeto deve ir a pasta onde esta ou deseja deixar o projeto
utilizando o console de comando e digitar ionic start (para criar) e selecione que deseja usar o
framework Angular e o template “Blank” e depois espere acabar de baixar tudo. Apds terminar
de criar, ainda na pasta do projeto, digite ionic serve para executar o projeto, apos alguns
segundos abrira uma aba no seu navegador que estara no seu aplicativo.

Apoés criar o aplicativo chamado “Blank”, utilizando o modelo pronto blank, dentro da pasta
...\blank\src\app\home, ha o codigo fonte do aplicativo, home.page.html.

7

Dentro desse cédigo € adicionado trés componentes de Input, disponivel em
https://ionicframework.com/docs/components, dois para entrada dos valores da base e a altura,
e um para exibir o valor da area do tridngulo.

| File Edit Selection View Go Run Terminal Help ® home.page html - blank - Visual Studio Code [Administrator]

LL"] EX home.page.htm| ®
1
> OPEN EDITORS ' { UNSAVED
ranslucent]

frea do Triangulo

2" >Area do Triangulo</ion-

on expand ="block™ ar()"»Calcular

A péagina devera ficar assim:



Area do Triangulo

Base

Altura

Area:

CALCULAR

Dentro da classe home.page.ts, sera criado o método de calcular do botdo, utilizando a féormula
da base vezes a altura divido por dois, e as suas devidas variaveis publicas do tipo number:
base, altura e area.

EXPLORER * ho ge.htm home.pagets ®
> OPEN EDITORS 1 UNSAVED
~ BLANK

v app
~ home

home-routing.module.ts

home.page.ts

-routing.module.ts

blic calcular ()

this.area = (this.base * is.altura)/2;

-flags.ts

.gitignore

Voltando ao cédigo fonte html, cada texto de cada um dos ion inputs, é definido como uma
variavel do tipo number(base, altura, area), permitindo que apenas numeros possam ser
digitados no campo automaticamente.

E por fim, dentro do botdo Calcular, é criado a agédo do click do botdo e inserido o método
calcular nele.



home.page.html X

> OPEN EDITORS 1 UNSAVED
v BLANK

 modules
e
~ app 5

~ home

[fullscreen]=
der collaps

Area do Triangulo
TS home.

hom

mponent.sp: -lab E"-ase
ion-input [(ngModel)]
mponent.t:
app.modulets
> as!
> environments

E entdo € so executar e conferir os resultados.

Area do Triangulo
Base 5
Altura 2

Area 5
CALCULAR




APP02

Com uma nova aplicagdo criada, feita para o nosso novo programa, devemos instalar os
plugins de Geolocalizagao e para localizar o endereco.

Geolocalizagao:

$ ionic cordova plugin add cordova-plugin-geolocation

$ npm install @ionic-native/geolocation

Geocode

$ ionic cordova plugin add cordova-plugin-nativegeocoder

$ npm install @ionic-native/native-geocoder

Depois de instala-los, devemos importar os plugins nos mdédulos da aplicagao:

E é necessario ir até a pagina do google
https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/get-api-key, para conseguir uma
chave de acesso, necessaria para utilizar o servigco do google map. Apds realizar os passos
descritos no site, devemos pegar a chave e inseri-la no seguinte script no index.html.



content=

Insira sua chave de acesso em “YOUR_KEY”.

Para mostrar o mapa e a localizagdo, devemos um div no home.page.html para abrir 0 google
map.

TR hormo fass omae T
E também, sera feito um grid para inserir as informacdes de latitude e longitude, e também
um button para marcar sua localizagao.



{click)="l1oadMap( )~ shape=

slot= rt" name=

Lowcalizar

Google Map

Latitude

L1 latitude

{ 4 Longitude } )

Para fazer funcionar a geolocalizagao, e também o mapa, devemos modificar o componente
file do seguinte modo(home.page.ts):

Importando o plugin —

E declarando as variaveis e criando um método para deixar o mapa pré carregado.



E o seguinte método para pegar a latitude e longitude a partir do plugin de geolocalizagio:

maci¥an

ion . getCurrentPosition] ). then({resp)

L3T1T

o maps. MapTypeld.

.petaddressFronCoords (resp _coords . latitude, resp.coords

=] EIg mapE lement . natlveElement . maplpt

map . addl istenar

E finalmente, para encontrar sua localizacao a partir dos dados de latitude e longitude,
devemos criar o seguinte método:



getAddress

+ longitude);

OFEM ED

CHITLINE




E entdo este sera o nosso resultado:

PTR mm e,

Mapa  Satélite c-n-m ;- iy et
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APPO3

Para esta aplicagdo, vamos utilizar o emulador de android do Android Studio. Apds criar uma
nova aplicacdo no Android Studio, va em Tools e AVD Manager para criar uma emulagéo do
celular:

Virtual Devices
Studio

> OUTLINE

®@0A0D2 himi| v homepagehtmi

Ind6,Col 1 Spaces? UTF-8 IF HIML Pretier & [



AVD Name

[l © pigite aqui para pesquisar

E entdo, apds gerar o emulador, vamos criar a pasta do projeto no Visual Studio.

Apos sua criagdo, dentro do cadigo fonte, devemos um searchbar para filtrar os contatos:

placeholder="
[ (ngModel) ]
{(ionInput) =
clearInput

E criar 2 ion-button para pedir permisséo para acessar os contatos do celular, e outro para listar
os contatos:

E entdo, dentro de um ion-item, colocamos o objeto let para que os contatos do array sejam
listados um por um, e os dados exibidos em ion-text:



home.modulets X

{ HomePageRout ingMod

app.module.ts
pt

tstrap: [AppComponent]

iule ()

E dentro da classe no home.page.ts, utilizando um array para armazenar os dados solicitados,
€ possivel fazer a filtracdo a partir da digitacdo pelo usuario e retornando os valores
identificados:



contacts: ] [di : any, phoneNumbers: any
queryText:

filterContato{cont

-> { return (cont.displayName.tolLowerCase().indexOf(val.tolowerCasa()) > -1);

cts = this.contacts;

Apoés isso, para vincular e rodar o simulador com o projeto, devemos rodar os seguintes
comando no terminal na pasta do projeto:

1. npm install
2. jonic build

3. npxcap sync

E no final:

npx cap open android

Abrindo esta pagina do android studio:



Allow capContacts to access
your contacts?

Deny

Deny & don't ask again




Lista de Contatos

PERMITIR ACESSO PEGAR CONTATOS

Q

E clicando no botdo Pegar Contatos, os dados s&o exibidos:

609 GO @0 -

Lista de Contatos

I PERMITIR ACESSO PEGAR CONTATOS

Q

LUCAS MORAES




APP04

Antes de comecar o projeto deve entrar no site do Firebase e criar um banco de dados antes e
ative a autenticagao por login.

Authentication

Users Sign-in method Templates Usage

Provedores de login

Provedor Status

E-mail/senha Ativada

Apos ativar, va no arquivo environment.ts e troque os dados placeholders com o do seu projeto,
como a URL do banco de dados e a API.

color="pri

class="1on-texi ter">Login

position="floating” >E-mail

ty mail™ [( 1) ]="user.email” required

Senha

" [(ngM ) ]="user.password” required

nd="1
ck)="login(user)




Agora comegando no projeto, primeiro temos que criar uma pagina de inicial que sera de login
que ira criar ou logar usuarios no banco de dados Firebase, com os mesmos campos de dados.

730 ¢ A M@ -

E-mail

Senha

LOGIN

REGISTRAR




Deve-se criar um try catch para fazer a operacao de login ou cadastro que consultara ou
adicionara dados no Firebase.

await this.afAuth.auth
.signInWithEmailAndPassword(user.email, user.password)
.then(data => {
console.log(data);

this.navCtrl.navigateRoot("h
=
1)

.catch();

11t this.afAuth.auth
.createUserWithemailAndPassword(user.email, user.password)
.then(data => {

console.log(data);

this.navCtrl.navigateRoot( "home");
1)
.catch();
} catch (e) {
this.showToast(e);

Apoés selecionar o botdo de login, sera redirecionado para a pagina principal para testar o
CRUD com postagens. Para fazer a operacao de update colocaremos um botdo para editar

quando deslizar para direita e outro para deletar na esquerda. E por fim um botao fixo na tela
para adicionar outra postagem.



O botdo de editar e adicionar irdo redirecionar para uma pagina prépria para fazerem

préprias operacgoes.

- >Mural de_g

vertical="bo
n [routerLink
Pscls

" horizontal="end" slot='

= Al i

{{ post.title }}
p>{{ post.details }}

s side="st

[routerL = I it-post/’, post.id]”

a™s

)="deletePost(post.id)"

suas



Adicionar Postagem
Titulo

Detalhes

74 0 A D E -

Mural de Postagens

Antncio de Venda
Um carro usado




74 G A EE -

Mural de Postagens

o de Venda

do

745 @ AE 6 -
Editar Postagem

Titulo
teste2
Detalhes

detalhes do teste 3

UPDATE




746 @ A @ = -
Adicionar Postagem
Titulo

tested

detalhes do teste 4

“his .3 .collection(“posts"”).add(post);
(e) {

is.showToast(e);




Apos testar, o banco de dados guardara os logins e as postagens com sucesso

A > posts > 73PnpSTSHYHP.. /

2 jonic-4-firebase-login-5457¢ B posts = & B 73PnpST5HyHPQJEON1pi
—+ Iniciar colegdo ~+ Adicionar documento + Iniciar colegéo
posts > 1IVf92FPFDkooulE@DCh + Adicionar campo
73PnpSTSHYHPQJEONTpi >

details: "Um carrousado’
1ELDHev9dQUWSGZ1PkRu R
title: "Aniincio de Venda'

Authentication

Users Sign-in method Templates Usage

#: Desenvolva protétipos e realize testes de ponta a ponta com o Pacote do emulador local, agora com o Firebase Authentication. Primeiros passos [

Q, Pesquise por endereco de e-mail, nimero de telefone ou UID do usudrio = :
Identificador Provedores Criado Ultimo login UID do usudrio
tccacabara@gmail.com 31 dejan. de .. 31 dejan. de EwU4UCikOPR3rSctulxDIKVZj1B2
tecfing mail.com 31 dejan. de.. 31 de jan. de ngk4h2PS3vNoqLFLO046X2GwWYp...

Linhas por pagina 5 w 1-20f2



