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DESENVOLVIMENTO FLUTTER

APRESENTACAO DA APOSTILA: HISTORICO DA FRAMEWORK

INTRODUCAO

Flutter € um conjunto de métodos do Google, que utiliza a linguagem Dart, para
desenvolvimento de interface de usuario. As aplicagbes sdo dinamicamente
compiladas para mobile, web, desktop apoiado em um unico codigo-base, ou seja,
escrevendo o codigo apenas uma vez, o aplicativo pode ser rodado em mais de quatro
plataformas diferentes.

OBJETIVO

Nesta relacdo iremos apresentar pontos consideraveis desse kit de desenvolvimento,
incluindo seu histérico e suas principais caracteristicas. Tendo como objetivo
esclarecer sua origem e suas vantagens e desvantagens na area de programacao.

ORIGEM

Em 2014, o projeto foi iniciado com o codinome "Sky", com o propdsito de encontrar
um melhor caminho de construir interfaces para o mobile. A proposta, em 2015, foi
apresentada durante a Dart Developer Summit, onde foi possivel ver o codigo Dart
sendo executado em um aparelho Android. A partir desse momento, o programa foi
exibido como Flutter. Ap6s um ano (2016), no mesmo evento, Flutter foi descrito como
"Uma melhor maneira de desenvolvimento mobile".

O Flutter teve sua estreia em um importante evento, no Google IO 2017, onde em uma
sessdo de "live coding”, o aplicativo elaborado foi integrado, com acesso a camera,
ao Firebase. No Google 10 2018, o kit de desenvolvimento ja teve um destaque maior,
apos ultrapassar as expectativas, contou com 3 palestras excepcionais, atendendo a
tépicos como: gerenciamento de estado, uso do Material Design e novamente outra
sesséao "live coding” de um aplicativo, acessando o Firebase.

Em dezembro de 2018, foi lancada a versédo 1.0 e o principal destaque foi para o
projeto Hummingbird, que apés um tempo tornou-se o Flutter para Web. Toda a
configuragéo da versao 1.0, utilizando o Flutter, foi feita em um aplicativo nativo para
MacOS.



PRINCIPAIS CARACTERISTICAS

« Aplicativos bem-apresentados. Com o framework € possivel que o desenvolvedor
tenha a autonomia para mudar cada pixel da tela. Para o iOS, o desenvolvedor pode
usar os widgets (componentes de uma aplicacdo que permite 0 Usuario interagir com
as funcionalidades do aplicativo) da biblioteca Cupertino. J& no Android é possivel o
uso do Material de Design do Google, que tem diversos widgets disponiveis.

. E &gil. O mecanismo que é utilizado, o Skia 2D, tem o objetivo de focar na
velocidade de hardware. Ele é mantido pelo Google, porém é open source, ou seja,
pode ser utilizado por outros softwares, como por exemplo: Firefox e Firefox OS. A
estrutura do Flutter foi criada com o objetivo de ter suporte aos gréaficos jank-free na
rapidez do aparelho. Os aplicativos criados com Flutter sdo desenvolvidos na
linguagem Dart, os quais podem ser compilados no Android ou iOS com
processadores ARM de 32 ou 64 bits, tornando-os assim o Flutter agil.

« O Flutter é vantajoso. Ele possibilita que o aplicativo seja operado num smartphone
ou no emulador enquanto o desenvolvedor o programa. O stateful hot reload nada
mais € que a atualizacdo automatica e rapida no aparelho quando o desenvolvedor
salva um arquivo no projeto, tornando assim o processo de desenvolvimento mais
proficiente.

« E aberto. Como dito no tépico anterior, o Flutter € open source com licenga BSD-
style, que inclui colabora¢cdes mundiais de diversos desenvolvedores.

CONCLUSAO

Conclui-se, portanto, que desde seu lancamento o Flutter vem se aprimorando para
manter seu lema de ser a melhor maneira de desenvolvimento mobile, para isso
ampliasse no conjunto de métodos do Google com a expansao da linguagem Dart, se
tornando cada dia mais didatico, diversificado, agil e flexivel tanto para o operador
quanto para o programador.



IDES: PRINCIPAIS IDES QUE COMPACTUAM COM FLUTTER

Podemos construir aplicativos com Flutter usando qualquer editor de texto combinado
com ferramentas de linha de comando. No entanto, € recomendado o uso de um dos
seguintes plug-ins de editor para uma experiéncia ainda melhor, pois eles fornecem
IntelliSense (completar automaticamente codigos), destaque de sintaxe, assisténcias
de edicdo de widget, suporte para execucao e depuragcédo e muito mais.

Sao eles IntelliJ, Android Studio e VS Code, porém focaremos nos dois ultimos
principais no quesito desenvolvimento de aplicativos mobile.

ANDROID STUDIO.

@V 1 Android
s’ StUdIO

Baseado no software IntelliJ IDEA de JetBrains, o Android Studio foi feito
especificamente para o desenvolvimento para Android. Esta disponivel para download
em Windows, Mac OS X e Linux, e substituiu Eclipse Android Development Tools
(ADT) como a IDE primaria do Google de desenvolvimento nativo para Android.
Funciona com as linguagens Java, Kotlin e C++.

Algumas caracteristicas sobre o Android Studio:
1. Inspecdes com Lint

Sempre que vocé compila um programa, o Android Studio executa
automaticamente inspecdes de lint configuradas e outras inspecdes do
ambiente de desenvolvimento integrado para ajudar a identificar e corrigir
problemas na qualidade estrutural do cédigo. A ferramenta de lint verifica os
arquivos de origem do projeto Android para localizar possiveis bugs e melhorias
de otimizacdo em relagdo a critérios de precisdo, seguranca, desempenho,
usabilidade, acessibilidade e internacionalizagao.



Results for Profile 'Project Default’ L © A

»» (=) ¥ "® DrawerNavigation (37 items) Nane
% B ¥ Android > Lint > Accessibility (1 item) fragment_planet.xal
A v & Image without contentDescription (1 ftem) Location
z v Clapp (1 item) file .../app/sre/main/res/\ayout/fragment p
= & ® [Accessibility] Missing ‘contentDescripJRELEATE LIS €1 ]
. » Android > Lint > Correctness (5 items) i
2 ’ Problem synopsis
: : » Android > Lint > Internationalization > Bidirec [Accessibility] Missing contentDescription
v 3 » Android > Lint > Performance (9 items) attribute on image (at line 17)
4 o » Android > Lint > Security (1 |
T & » Android > Lint > Usability (1 ) Suppress
» Android > Lint > Usability > Icons (9 items)
? .
b __Daclsratinn rdundancy (2 iteme) Suppress with @Suppresslint (Java) or
tonlesionarce [YML)

Recurso de inspegéo Lint.

Fonte: site Developers Android, 27 de setembro de 2020.
2. Emulador

Um emulador rapido com inimeros recursos e um ambiente unificado que
possibilita o desenvolvimento para todos os dispositivos Android;

.0 AP 33430
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Android Studio

ol
. $ »

——
——{ Wz

| —— N A

Captura de tela do Android Studio 1.2.1.1, junto com o emulador ativo.

Fonte: Wikipedia, 29 de setembro de 2020.

3. Preenchimento Automatico de Codigo

O Android Studio tem trés tipos de preenchimento automatico de cddigo, que
podem ser acessados usando atalhos de teclado.



Tipo

Preenchimento
basico

Preenchimento
inteligente

Preenchimento
de declaragdo

Windows e

Descrigdao :

v Linux
Exibe sugestdes basicas para variaveis, tipos, métodos, Control +
expressoes, entre outros. Se vocé chamar o Espago
preenchimento basico duas vezes seguidas, vera mais
resultados, incluindo membros privados e membros
estaticos ndo importados.
Exibe opgdes relevantes de acordo com o contexto. O Control +
preenchimento inteligente detecta os tipos e os fluxos de Shift +
dados esperados. Se vocé chamar o preenchimento Espacgo
inteligente duas vezes seguidas, vera mais resultados,
incluindo cadeias.
Preenche a declaragdo atual, adicionando parénteses, Control +
colchetes e chaves ausentes, formatagdo etc. Shift + Enter

Mac

Control +
Espago

Control +
Shift +
Espago

Shift +
Command +
Enter

Tipos de preenchimento automatico de cédigo.

Fonte: site Developers Android, 27 de setembro de 2020.

VISUAL STUDIO CODE

4

Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de codigo-fonte leve, mas poderoso, que €
executado em sua area de trabalho disponivel para Windows, macOS e Linux. Ele
vem com suporte integrado para JavaScript, TypeScript e Node.js e tem um rico
ecossistema de extensfes para outras linguagens (como C ++, C #, Java, Python,
PHP, Go e Flutter) e tempos de execucao (como .NET e Unity).

Principais caracteristicas:

1. IntelliSense

10



server = express();

server.use(bodyParser.json);

server.g
et
etMaxListeners
Jarguments
engine
) length
O merge
) purge
)settings
toStrin
defaultConfiguration

Ferramenta de preenchimento automatico IntelliSense.
Fonte: site Visual Studio Code, 27 de setembro de 2020.

O VS Code possui uma ferramenta chamada IntelliSense que permite ao usuario
aprender mais sobre o cddigo que esta usando, a manter o acompanhamento dos
parametros que esta digitando e a adicionar chamadas a métodos e propriedades
pressionando apenas algumas teclas.

2. Debugging

§) Start debugging

G Pause, step over, step in/out, restart, stop

I 1
® [ ] app.ts - node-express-ts

Launch & #F [ appts

4 VARIABLES

ed({ extended: Hi;

4 BREAKPOINTS . __: ) ':' bRy B J5 @ Debug Console Panel

B All Exceptions

Uncaught Exceptions

©master 511211 GO AO Ln 36 Col 20 Spaces:? UTF-8 LF TypeScipt @
L ]

o Debug Side Bar

Recurso Debugging no Visual Studio Code.
Fonte: site Visual Studio Code, 27 de setembro de 2020.
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7

Um dos principais recursos do Visual Studio Code é seu excelente suporte a
depuracgéo. O depurador embutido do VS Code ajuda a acelerar seu loop de edigéo,
compilacdo e depuracao.

3. Comandos Git integrados

CONTRIBUTING.md (Working Tree)

SOURCE CONTROL PROVIDERS

5 :
1 VSCOOE DOCS

Comandos Git.
Fonte: site Visual Studio Code, 27 de setembro de 2020.

Trabalhar com Git e outros provedores de SCM nunca foi tédo facil. Com o VS Code
podemos revisar diffs, prepare arquivos e faca commits direto do editor.

4. Extensivel e personalizavel

"O0ODOCY
CO0O "6 O
o Z P B 2
o SR ‘\:\s U @

Fonte: site Visual Studio Code, 27 de setembro de 2020.

~aT
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Quer ainda mais recursos? Instale extensdes para adicionar novos idiomas, temas,
depuradores e para se conectar a servi¢os adicionais. As extensdes sédo executadas
em processos separados, garantindo que nao deixem seu editor lento

NOSSA DECISAO

Pesquisando sobre essas duas IDEs mais famosas chegamos a conclusao de usar o
Android Studio para a realizagéo dos aplicativos.

13



ANDROID STUDIO E FLUTTER

FAZENDO O DOWNLOAD DA IDE E DO FRAMEWORK

1. Visualizacao dos Requisitos de Instalagéo.

Flutter support for Windows desktop is now in alpha (along with macOS and Linux support)! For more

information, see free art and the deskt

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Para encontrar os links de instalacdo e visualizar os requisitos do Flutter, acesse
“flutter.dev” e clique em “Get Started”.

Set up an editor )

Install o
Docs > Getstarted > Install
Select the operating system on which you are installing Flutter
’ : 2
- O ®
am 9 74
Windows macOS Linux Chrome OS
© Important: If you're in China, first read Using Flutter in China
Set up an editor )

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Selecione o Sistema Operacional desejado.

14



System requirements

To Install and run Flutter, your development environment must meet these minimum reguirements:

« Operating Systems: Windows 7 SP1 or later (64-bit)
« Disk Space: 1.32 GB (does not include disk space for IDE/tools)
« Tools: Flutter depends on these tools being available in your environment
o Windows PowerShell 5.0 or newer (this Is pre-installed with Windows 10)
o Git for Windows 2.x, with the Use Git from the Windows Command Prompt option

If Git for Windows is already installed, make sure you can run g1t commands from the command prompt or
PowerShell

Get the Flutter SDK

1. Download the following installation bundie to get the latest stable release of the Flutter SDK:

flutter_windows_1.20.4-stable.zip

For other release channels, and clder builds, see the SDK archive page

2. Extract the zip file and place the contained flutter in the desired installation location for the Flutter SDK (for example,
C:\src\flutter)

A Waming: Do not install Flutter in a directory like C:\Program Files)\ that requires elevated privileges.

If you don't want to install a fixed version of the instaliation bundle, you can skip steps 1 and 2. Instead, get the source code from
the Flutter repo on GitHub, and change branches or tags as needed. For example:

(u}

Ci\sre>git clone htips://github.com/flutter/flutter.git -b stable

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Para o funcionamento do Flutter, € necesséario ter dois softwares: PowerShell e Git. O
PowerShell ndo é necessario para instalagdo em maquinas com Windows 10. Para
instalar o Git, clique em “Git for Windows” em azul.

2. Instalacao do Git.

15



.
0 glt --distributed-even-if-your-workflow-isnt Q Search entire site

About
Docomxtion Downloading Git
Downloads
GUI Clients
Logos You are downloading the latest (2.28.0) 6.4-bit version of Git for Windows.
This is the most recent maintained build. It was released 2 months ago, on
2020-07-28.
Community
Click here to download manually
Other Git for Windows downloads
™ Pro Git book Git for Windows Setup
w ott Chacon and 32-bit Git for Windows Setup.

s available to read
e for free, Dead trew 6.4-bit Git for Windows Setup.

versions are avaikable on
Amazon.com Git for Windows Portable ("thumbdrive edition™)
32-bit Git for Windows Portable.

64-bit Git for Windows Portable.

tew code 2.28.0. If
) the source code

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Ao entrar no site de downloads do Git, va em “Click here to download manually” e

aguarde o download terminar.

‘ » Este Computador > Downloads

Nome
ido
abatho # Hoje (2)
i » %9 Git-2.28.0-64-bit.exe

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Ao finalizar o download, execute o arquivo em seu local baixado.

16



Git 2.28.0 Setup

Information
Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, didk Mext,

GNU General Public License

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA

E»\erﬁ':ne iz permitted to copy and distribute werbatim copies
this Ticense document, but changing it i= not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away yvour
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
license is intended tn nuarantee vour freedom tn share and channe

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Para as proximas telas € recomendado clicar apenas em “Next >” a menos que o
usuario visualize algo que deseje alterar.

Git 2.28.0 Setup

Select Destination Location
Where should Git be installed?
Setup will install Git into the following folder.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse,
[: Program Files\Git

Browse...

At least 269,6 MB of free disk space is reguired.

17



Git 2.28.0 Setup - >

Select Components \%
Which components should be installed? v

Select the components you want to install; dear the components you do not want to
install. Click Next when you are ready to continue.

[Jiadditional icons
.. [_] On the Desktop
Windows Explorer integration
Git Bash Here
Git GUI Here
Git LFS {Large File Support)
Associate .git* configuration files with the default text editor
Associate .sh files to be run with Bash
[ Use a TrueType fontin all console windows
[] check daily for Git for Windows updates

Current selection requires at least 265, 5 MB of disk space.
https: ffgitforwindows, orgf

Git 2.28.0 Setup — X
Select Start Menu Folder N,
Where should Setup place the program's shortcuts? v

4
Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.
=]

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

Browse...

[Joon't create a Start Menu folder

hittps: | fgitforwindows.orgy

Git 2.28.0 Setup - X
Choosing the default editor used by Git \'b
Which editor would you like Git to use? v

Use Vim {the ubiguitous text editor) as Git's default editor P

The Vim editor, while powerful, can be hard to use, Its user interface is
unintuitive and its key bindings are awkward.

Mote: Vim is the default editor of Git for Windows only for historical reasons, and
it is highly recommended to switch to a modern GUI editor instead.

Mete: This will leave the 'core.editor’ option unset, which will make Git fall back
to the 'EDITOR. environment variable, The default editor is Vim - but you
may set it to some other editor of your choice.

https: ffgitForwindows, org/
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Git 2.28.0 Setup - *

Adjusting your PATH environment
How would you like to use Git from the command line?

() Use Git from Git Bash only

This iz the most cautious choice as your PATH will not be modified at all. You will
only be able to use the Git command line tools from Git Bash.

(®) Git from the ¢ d line and also from 3rd-party software

(Recommended) This option adds only some minimal Git wrappers to your

PATH to avoid duttering your environment with optional Unix tools.

‘You will be able to use Git from Git Bash, the Command Prompt and the Windows
PowerShell as well as any third-party software looking for Git in PATH.

(") Use Git and optional Unix tools from the Command Prompt

Both Git and the optional Unix tools will be added to your PATH.
Warning: This will override Windows tools like "find™ and "sort™. Only
use this option if you understand the implications.

htkps: i fgitfarwindows org)

Git 2.28.0 Setup —

Choosing HTTPS transport backend
Which 55L/TLS library would you like Git to use for HTTPS connections?

(®)Use the OpenssL library:

Server certificates will be validated using the ca-bundle.crt file.

() Use the native Windows Secure Channel library

Server certificates will be validated using Windows Certificate Stores,
This option also allows you to use your company's internal Root CA certificates
distributed e.q. via Active Directory Domain Services,

https: {igitforwindows, org)
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Git 2,.28.0 Setup —

Configuring the line ending conversions
How should Git treat line endings in text files?

(8 Checkout Windows-style, commit Unix-style line endings

Git will convert LF to CRLF when checking out text files. When committing
text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Windows ("core. autocr!f™ is set to "true”).

(") Checkout as-is, commit Unix-style line endings

Git will not perfarm any conversion when checking out text files. When
committing text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Unix ("core. autocr!f™ is set to “input™).

() Checkout as-is, commit as-is

Git will not perfarm any conversions when checking out or committing
text files. Choosing this option is not recommended for cross-platform
projects (“core.autocrlf™ is set to “false ™).

Git 2.28.0 Setup - *

Configuring the terminal emulator to use with Git Bash
Which terminal emulator do you want to use with your Git Bash?

(®Use MinTTY (the default terminal of M5YS2):

Git Bash will use MinTTY as terminal emulator, which sports a resizable window,
non-rectangular selections and a Unicode font. Windows console programs (such
as interactive Python) must be launched via “winpty™ to work in MinTTY.

(") Use Windows' default console window

Git will use the default console window of Windaws ("cmd.exe™), which works well
with Win32 console programs such as interactive Python or node.js, but has a
very limited default scroll-back, needs to be configured to use a Unicode fontin
order to display non-ASCII characters correctly, and prior to Windows 10 its
window was not freely resizable and it only allowed rectangular text selections.

20



Git 2.28.0 Setup - >

Choose the default behavior of "git pull®

What should “git pull” do by default?

(® Default (fast-forward or merge):

This iz the standard behavior of "git pull”: fast-forward the current branch to
the fetched branch when possible, otherwise create a merge commit.

() Rebase
Rebase the current branch onto the fetched branch. If there are no local
commits to rebase, this is equivalent to a fast-forward.

() Only ever fast-forward
Fast-forward to the fetched branch. Fail if that is not possible.

https:jfgitforwindows, org/

Git 2.28.0 Setup =

Choose a credential helper .

Which credential helper should be configured?

htkps: i fgitforwindows, org/

Ollnne

Do not use a credential helper.

(®)Git Credential Manager:

The Git Credential Manager for Windows handles credentials e.q. for Azure
DevOps and GitHub (requires .MET framework v4.5.1 or later).

() Git Credential Manager Core

(MEW1) Use the new, cross-platform version of the Git Credential Manager.
See more information about the future of Git Credential Manager here.

21



Which features would you like to enable?

Git 2.28.0 Setup - X

Configuring extra options .

Enable file system caching

File system data will be read in bulk and cached in memory for certain
operations ("core.fecache™is set to “true”). This provides a significant
performance boost,

[] Enable symbolic links

Enable symbolic links (requires the SeCreateSymbalicLink permission).
Please note that existing repositories are unaffected by this setting.

htkps: i fgitforwindows, org/

Git 2,280 Setup -

Configuring experimental options .

Which bleeding-edge features would you like to enable?

[|Enable experimental support for pseudo consoles.

{MEW!) This allows running native console programs like Mode or Python in a
Git Bash window without using winpty, but it still has known bugs.

https: fgitforwindows, org)

Printscreens de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Nesta tela, clique em “Install”.

22



Git 2.28.0 Setup

Installing
Please wait while Setup installs Git on your computer,

Extracting files...
C:\Program Files\Git\mingw&<Hbin\git1fs.exe

Cancel

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Aguarde o processo de instalacédo finalizar.

Git 2.28.0 Setup
Completing the Git Setup Wizard

Setup has finished installing Git on your computer. The
application may be launched by selecting the installed
shortouts.

Clidk Finish to exit Setup.

Launch Git Bash
[ view Release Motes

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Esta finalizada a instalacéo do Git. Va em “Next >” para fechar a tela de instalagéo.

3. Instalacao do Flutter SDK.

23



Get the Flutter SDK

1. Download the following instailation bundie to get the latest stable release of the Flutter SDK:

flutter windows_1.20.4-stable.zip

For other release channels, and older builds, see the SDK archive page
2. Extract the zip file and place the contained flutter in the desired installation location for the Flutter SDK (for example,
C c\flutter)

A Waming: Do not install Flutter in a directory like C:\Program Files) that requires elevated privileges

If you don't want to install a fixed version of the installation bundle, you can skip steps 1 and 2. Instead, get the source code from
the Flutter repo on GitHub, and change branches or tags as needed. For example

‘\src>git clone https://github.com/flutter/flutter.git -b stable r—D

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Retornando a pagina de requisitos de instalacdo do Flutter, clique
“flutter_windows_1.20.4-stable.zip” e aguarde o download terminar.

Este Computador » Downloads
Nome

» Y Hoje(3)
¢ o | flutter_windows_1.20.4-stable.zip

Printscreen de tela feito por Gabriel Ribeiro Antunes.

Ap6s finalizar o download, extraia o arquivo em algum local desejado.

4. Instalagdo Do Android Studio

em

Entre no site “https://developer.android.com/studio” e clique no botdo “Download

Android Studio”.
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https://developer.android.com/studio

developers Plataforma Android Studio Mais ~ Q, Pesquisa PORTUGU.. -~  FAZERLOGIN

Android Studio

DOWNLOAD NOVIDADES GUIA DO USUARIO VISUALIZAR

android
studio

Android Studio

Android Studio provides the fastest tools for building apps on every type of Android device.

DOWNLOAD ANDROID STUDIO

4.0.1 for Windows 64-bit (871 MB)

DOWNLOAD OPTIONS RELEASE NOTES

ApOs aparecer a tela a seguir, selecione “Li e aceito os Termos e Condigdes acima”
e, depois, clique em “fazer o download de Android Studio para Windows”

Fazer o download de Android Studio

Antes de fazer o download, & necessario concordar com os Termos e Condigbes a seguir.
O —
lenha direito nos termos de qualquer lei aplicével), isso ndo sera considerado uma rentincia formal aos direitos do Google, e esses direitos ou medidas
judiciais ainda estardo disponiveis para o Google.

14.3 Se algum tribunal com jurisdigdo para decidir sobre esse caso determinar que alguma cldusula do Contrato de Licenga é invalida, tal clausula
serd removida do Contrato de Licenga sem afetar o restante do Contrato de Licenga. As clausulas restantes do Contrato de Licenca continuaréo
validas e executaveis.

14.4 Vocé reconhece e concorda que cada membro do grupe de empresas controladas pelo Google serd um terceiro beneficiario do Contrato de
Licenga e que essas outras empresas terdo direito de aplicar diretamente e contar com qualguer cléausula do Contrato de Licencga que conferir um
beneficio a elas (ou um direito a favor delas). Fora isso, nenhuma outra pessoa ou empresa podera ser um terceiro beneficiario do Contrato de Licenga.

14.5 RESTRIGOES DE EXPORTAGAO. O SDK ESTA SUJEITO AS LEIS E REGULAMENTAGOES DE EXPORTAGAO DOS ESTADOS UNIDOS. E PRECISO
OBEDECER A TODAS AS LEISE REGULAMENTAC@ES DE EXPDRTAC..E\O NACIONAIS E INTERNACIONAIS QUE SE APLICAREM AO SDK. ESSAS LEIS
INCLUEM RESTRIGOES DE DESTINO, USUARIOS FINAIS E USO FINAL.

14.6 Os direitos concedidos no Contrato de Licenga ndo podem ser atribuidos ou transferidos por vocé ou pelo Google sem a aprovagao prévia, por
escrito, da outra parte. Ndo sera permitido, nem a vocé nem ao Google, delegar suas responsabilidades ou obrigagdes estabelecidas por este Contrato
de Licenca sem aprovacao prévia, por escrito, da outra parte.

14.7 O Contrato de Licenga e sua relagdo com a Google nos termos do Contrato de Licenga serdo regidos pelas leis do estado da Califérnia sem
considerar conflitos de disposicdes legais. Vocé e o Google concordam em submeter-se & jurisdigde exclusiva dos tribunais localizados no condado
de Santa Clara, California, para resolver qualquer quest&o legal decorrente do Contrato de Licenga. Ndo obstante, vocé aceita que o Google continuara

a ter o direito de solicitar as medidas judiciais de reparagdo cabiveis (ou tipo equivalente de medida juridica urgente) em qualquer jurisdigao

16 de janeiro de 2019

Li e aceito os Termos e Condigdes acima

FAZER O DOWNLOAD DE ANDROID STUDIO PARA WINDOWS

android-studic-ide-193.6626 763-windows.exe

Salve o arquivo no lugar de sua preferéncia e espere o download terminar. Apés
finalizado, dé um duplo clique no arquivo .exe.

Concluido — 872 ME i

android-studio-ide-193,6626763-windows.exe 1
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Clique em “Next >”.
s Android Studic Setup =

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide you through the installation of Android
Studio.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup, This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext to continue.

Android
Studio

= Back Cancel

Deixe ambas as opgdes selecionadas e clique em “Next >”.

s Android Studio Setup

Choose Components
Choose which features of Android Studio you want to install.

Check the components you want to install and unchedk the components you don't want to
install. Click Mext to continue,

Select components to install: Android Studio Description
Android Virtual Device

Space reguired: 2.6GE

< Back Cancel

Clique em “Install”.
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% Android Studio Setup

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Android Studio shortouts,

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortouts, You
can also enter a name to create a new folder,

|

##ID_STRING16##
Accessibility
AcCcessories
Administrative Tools
AMD Radeon Settings
Cisco Packet Tracer
Discord Inc

EPSOM

EPSOM Software
GitHub, Inc

Glary Utilities 5

[ ] Do not create shortouts

Download finalizado, clique em
Android Studio.

& Android Studio Setup

Android
Studio

Cancel

Install

“‘Next >” e depois na opcao “Finish” para iniciar o

< Back

Completing Android Studio Setup

Android Studio has been installed on your computer,

Click Finish to close Setup.

Start Android Studio

nicel

(]
o
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& Import Android Studio Settings From...

() Config or installation folder:

(®) Do not import settings

Aparecendo essa tela, clique em “Next >” e depois escolha o tipo de setup de sua
preferéncia e clique em “Next >”. Apds isso, escolha o tema de sua preferéncia e clique
em “Next >” novamente.

£ Android Studio Setup Wizard

Welcome
Android Studio

Welcome! This wizard will set up your development environment for Android Studio.
Additionally, the wizard will help port existing Android apps into Android Studic

or create a new Android application project.

EgOC\H:m

Previ... m Cancel Finish

Nessa pagina, clique em “Finish” e aguarde o download completo.

&4 Android Studio Setup Wizard

Android\Android Studic\jre (Note: Gradle may be using JAVA_HOME when invoked from command line.

otal Download Size:
542 MB

5DK Components to Download:

Android Emulator

Finish

28



Aguarde aparecer a tela abaixo e, assim, o download foi finalizado.

Android Studio

=+ Start a new Android Studio project

&= Open an existing Andro

from Version Control

5. Integrando o Flutter ao Android Studio

Instalando as extensdes Flutter e Dart
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Depois, pesquise por “Flutter” e clique em “Install”’. Espere finalizar.

flutter

/ Flutter
¥

Apo6s ambas instaladas, clique no botao “Restart IDE” da extensao Flutter. O aplicativo
ird iniciar e deparar-se nessa pagina:

Android Studio

vid Studio project

§ Configure ¥  GetHelp v

Clique em “Start a new Flutter project”. Nomeie a aplicagao e depois clique em “Next
>” até abrir a pagina home do projeto.
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g New Flutter Application

Configure the new Flutter application

Project name

Flutter SDK path

Chsrcvflutt e\flutter

Project location

Description

A new Flutter

Essa é a pagina home do projeto. Instalado!

Build Run

% main.dart

t Help > What's New in Android Stu

Terminal <& Dart Analysi:

11 CRLF UTF-

6. Criando o emulador

Va em Tools e em AVD Manager. Clique em “Create Virtual Device”.
Escolha um modelo de ‘Phone” e baixe uma “system image”.
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Y

ur Virtual Devices

Android Studio

[ ==
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g Select Hardware

Choose a device definition

g System Image

Select a system image

Nougat

711
Google Inc
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our Virtual Devices

Android Studio

AVD Name

Finish
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ApGs isso, o emulador aparecera aberto!
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APLICACAO DE TESTE

CRIANDO UMA APP “HELLO WORLD”

1. No canto esquerdo superior da pagina inicial, clique em File -> New Flutter
Project e ao abrir, escreva o cédigo abaixo:

2. O resultado do codigo aparecera no emulador ao lado:

Android Emulator - flutter_emulator_2:5554
3 19 7
O]

Hello World
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APLICACAO 01 - AREA DO TRIANGULO

Levando em conta que ja ensinamos, no inicio desta apostila, a como criar um projeto
e como inserir o emulador mobile nele, iremos partir para 0 prOXimo passo: criar um

exemplo de aplicacdo mobile rodavel.

Escolhemos, entdo, uma aplicagdo para calcular a area de um triangulo, cuja base e

altura deverao ser digitadas pelo usuario. Leia o passo-a-passo abaixo:

1. Primeiraaplicacdo mobile: a app paracalcular a &rea do tridngulo cuja base

e altura devem ser digitadas pelo usuario.

Layout geral da pagina Home

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

L area_triangulo lib {4 main.dart O Android SDK built for x86 (mobile) ¥ & main.dart ¥ >, %5 E e D06 Q
> @ T & i maindant y erro.dert 4 calculoA.dart  BLLcalculoA.dart
g =
2 1 area_triangulo 5T Match Case Words Regex =
= g
ey import ‘package:area_triangulo/BLLcalculoA.dart’; %o
3 iden import K aterial.dart’; X =
3 : 2
2 12 android [area_triang AL :
build . O
’
g lib LD} E
g BLLcalculoA dart 8
& 3 3
& runApp ( 0)s H
- y calculoAdart @ %
g erro.dart class MyApp extends StatelessWidget { 2
« main.dart ; Q
erride L)
U test 1 N N
Widget build(BuildContext context) { <
, .gitignore returs Naterinlipp( 0 z
 metadafs title: 'Flutter Demo’ =
M .packages theme: ( (0] 3
triangulo.iml ; g
RN I N0 AT "] primarySwatch: Colors.blue, g
speclock ; H
il pubspeciod visualDensity: VisualDensity.adaptivePlatformDensity,
£ pubspecyaml ) Q
# READM z -
EADMEmd home : (title: 'Area do triangulo'), 5
Exteral Lib 5 q z
2  Scratches and Consoles ’ g
u H
:}:
H class MyHomePage extends StatefulWidget {
f“ MyHomePage({Key key, this.title}) : super(key: key);
* final String title; o
g
g override =
g _MyHomePageState createState() => O3 3
a } £
& ¥ 5
= & Logeat & Terminal & Dart Analysis » 4 Run = TODO I3 Layout Inspector 3 Event Log
=

] Emulator: C:\buildbot\src\android\ 30-release\external\q droid\android- gl\host\libs\ Translator\GLES_V2\GLESv2Imp.cpp:gIDeleteProgram:1316 error 0x501 (55 minutes ago) 94:35 CRLF UTF-8 2spaces W &

No print screen acima, temos o cédigo do layout geral da pagina Unica de nossa
aplicagcédo, onde consta seu titulo title e seu tema theme, no qual este Ultimo esta

inserido a escolha de cor Colors do detalhe do layout, que, neste caso, € azul blue.
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L area_triangulo

dart_tool
Se.tuo import ‘package:area_triangulo/BlicalculoA.dart”;
e 4 import ‘packege:flutter/material.dart’;
& android farea_triang import ‘calculoA.dart’;
build .
import ‘erro.dart’;
03
b

void main() {
» BllcalculoA. dart

» calculoA dart

runfpp(MyApp()) s
}

» 6T0.cect class MyApp extends StatelessWidget (
~ main.dant
override

- o Widget build(BuildContext context) {
» -gihgnore
o return Materialipp(
= .metadata title: ‘Flutter Demo’,

pack
B peckages theme: The ata(

loaml

W area_triangulo.m) B primarySwatch: Colors.blue,

s bspec.lock 5 A T
oy visvalDensity: VisualDensity.adaptivePlatformDensity,

)»
home : b sge(title: 'Area do tridngulo'),

I

o pubspec.yami
# README.md
External Libraries

b Scratches and Consoles
)
class MyHomePage extends Statefulwidget {
MyHomePage ({Key key, this.title)}) : super(key: key);

final String title;

soverride
» _MyHomePageState createState() => | L geState();

Caodigo principal da aplicagdo mobile

Esse bloco é responsavel para importar as classe que vamos criar futuramente e

importar outros packages necessarios para o design do app, como o materal.dart.

import 'package:area_triangulo/BLLcalculoA.dart' ;
import 'package:flutter/material.dart’;
import 'calculoA.dart’;

import 'erro.dart’;

Esse bloco é criado automaticamente quando criamos um projeto do flutter,

necessario para rodar o app.

void main() {
runApp(MyApp());

}
class MyApp extends StatelessWidget {

@override
Widget build(BuildContext context) {
return MaterialApp(
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title: 'Flutter Demo’,
theme: ThemeData(
primarySwatch: Colors.blue,
visualDensity: VisualDensity.adaptivePlatformDensity,
),
home: MyHomePage(title: 'Area do triangulo’),
)i
}

}
class MyHomePage extends StatefulWidget {

MyHomePage({Key key, this.title}) : super(key: key);

final String title;

@override

_MyHomePageState createState() => MyHomePageState();
}

class _MyHomePageState extends State<MyHomePage> {

Temos, primeiramente, a declaragéo das variaveis assim como controleB e controleH
gue servem para resgatar valores dos TextField para adquirir os valores da base e

altura.

String resposta, area;
TextEditingController controleB = TextEditingController();
TextEditingController controleH = TextEditingController();

void calcularA() {
setState(() {

calculoA calc = calculoA();
calc.valorB = controleB.text;
calc.valorH = controleH.text;
BLLcalculoA.validaDados(calc);
if(Erro.error){

resposta = Erro.msg;
}else{

area = calc.area;

return resposta = area,
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Cdodigo do layout da aplicacéo

Algumas consideragdes sobre o cédigo da aplicagao:
e 0s itens de layout como textbox, label e button, séo criados e instanciados no
cbdigo em questao;
e acorvinho indica os itens de layout;
e acorverde musgo indica a explicacéo dos itens e sua necessidade.

Cdodigo da aplicacéo:

@override
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold(
//Widget necessario para o layout do flutter, contendo o contetddo que sera mostrado
na tela
body: Center(
/I o widget Center ocupa toda a area possivel
child: Column(
/I adicionamos Column para organizar os filhos (children) um abaixo do outro
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center,
children: <Widget>[
Row(
/[ adicionamos Row para organizar os filhos (children) um ao lado do outro
children: [
Text(
/I adicionamos Text para orientar 0 usuario o que escrever no TextField
'Digite a base do tridngulo:',

),

Container(
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/lcriamos um Container para declarar um TextField que seria filho (child) com
um tamanho (width) de
/I 100px, porque os TextField precisam de um tamanho
width: 100,
child: TextField(
/[TextField para o usuario inserir valores
controller: controleB,
),
),
1,
),
Row(
/[ adicionamos Row para organizar os filhos (children) um ao lado do outro
children: [
Text(
/l adicionamos Text para orientar o usuario o que escrever no TextField
'Digite a altura do triangulo:',
),
Container(
/lcriamos um Container para declarar um TextField que seria filho (child) com
um tamanho (width) de
// 100px, porque os TextField precisam de um tamanho
width: 100,
child: TextField(
/[TextField para o usuario inserir valores
controller: controleH,

keyboardType: TextinputType.number,

),

),
1,
),
FlatButton(

/I Esse Widget seria um botdo, que quando apertado, chamaria a funcéo calcularA
(para calcular a area)

/I e tem como filho (child) um Text, que seria o texto que aparece no botéao
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onPressed: calcularA,
child: Text('Calcular")

Row(
/I adicionamos Row para organizar os filhos (children) um ao lado do outro
children: [

Text(

/lindicamos o que esté escrito ao lado

'Sua area é:',

),

Text('$resposta’ //mostramos a area por meio desse Text

N N N e N e
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Como criar classes no Android Studio

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help area tringulo [C:\Users\milen\AndroidStudioProjects\area. trianguio] - .\lib\errodart (area_triangulo] - Android Studio  — X
{ area_triangulo | ' lib 4 erro.dart O <nodevices> ¥ { maindart ¥ | Ho Devic > % [ g & = Qe Q
5 EProjet v @ T & — & maindat 5 erro.dart & calculoA.dart 4 BLLcalculoA.dart ¢
3 e
£ 2 area_triangulo class Erro { =
= dart_tool static bool _erro; &
: X G °
] Lidea static String _mens; -4
3 12 android [area._triangulo_android] 3
05 o cup Cirlox & Kotlin File/Class Sy
% ::bn & Copy cuc # File z
o te P Al ift+Ins =
= " CopyReerence CiisAltsShiftec | ScratchFile  Ctrle Alt+ShiftInsert 5
gt
W 9% o path.. Package 3
= .met: 2
Baste CtrdsV '8 Cs+ Class
£ pack
| Findls Ak-E7 i C/C+ Source File -
# pubs  Findin Path... Ctrl+Shift<F | #o C/C++ HeaderFile z
@pubs  Replacein Path... CtrlsShift=R i module-infojava H
2 REAC  Analyze [ % DartFile g
Il External  Refactor » % Kotlin Script 3
— H
DSeratche A4 o Favorites )2 e Kothn Warishert i
H Reformat Code CtisAlsL  * EditorConfig File
: Optimize Imports Ctri+Alt+0 | il Resource Bundle
3 Reformat Code with dartfmt...
™ Delete.. Excluir
" Show in Explorer
2 Directory Path Ctris Alts F12
3 B Open in Terminal
oy Local History » o
S Reload from Disk g
e o Conpire With: CirlD 8
2 Load/Unload Modules... g
& Mark Directory as ’ =
= Remove BOM b
= g log  Convert Java File to Kotlin File Ctrl+Alt=Shift-K  0DO ' Layout Inspector &) Event Log
{) DartFile () Create Gist... 142 CRLF UTF-8 2spaces W &

Criando a classe Erro

Essa é uma classe para retornar uma mensagem quando erro for verdadeiro, pode se

ver a demonstracao e aplicacao na funcao calculoA.

class Erro{
static bool _erro;

static String _mens;

static set error(bool erro) {
_erro = erro;

}

static set msg(String mens) {
_erro =true;
_mens = mens;

}

static get error => _erro;

static get msg => _mens;

}
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Criando a classe calculoA

Essa classe é responsavel para receber os valores da altura e base e efetuar o célculo
da area e retorna-la. Podemos ver sua aplicacao na fungéo calculoA, onde essa classe

é chamada.

class calculoA {
String _h, b;

String get h => _h;
String get b => _b;
String get area => (double.parse(_b) * double.parse(_h) / 2).toString();
set valorH(h) {
return _h =h;
}
set valorB(b) {
return b =b;

}

Criando a BLLcalculoA

Essa é uma camada para verificacdo dos dados, para ver se 0 usuario digitou um

namero do tipo double.

import 'erro.dart’;

import 'calculoA.dart’;

class BLLcalculoA{
static validaDados(calculoA calc){
Erro.error = false;
if(calc.h.length == 0){
Erro.msg ="O campo da altura € de preenchimento obrigatério”;

lelse{

try{
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double.parse(calc.h);
}
catch(id){
Erro.msg = "0 campo de ALTURA deve ser numérico";
return;
}
}
if(calc.b.length == 0){
Erro.msg ="O campo de BASE é de preenchimento obrigatorio";
lelse{

try{
double.parse(calc.b);

}
catch(id){
Erro.msg ="O campo BASE deve ser numérico";

return;

}
}
}
}

Emulador

Ap6s finalizarmos tudo isso, a nossa aplicacao mobile rodara no emulador desta forma

aqui apresentada:
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APLICACAO 02 - GPS E LOCALIZACAO DO CELULAR

Instalando as API’s necessarias no Google Cloud

1. O primeiro passo a se realizar para uma aplicacdo com Google Maps € acessar a
plataforma da Google Cloud através do endereco console.cloud.google.com e fazer
o login com a sua conta da Google.
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Google

Fazer login

Prosseguir para o Google Cloud Platform

[ E-mail ou telefone

Esqueceu seu e-mail?

Mao esta no seu computador? Use o modo visitante para
fazer login com privacidade. Saiba mais

2. Ao se conectar, informe seu pais, concorde com os termos de uso e clique em
concordar e continuar.

) Google Cloud Platform

ola!
Crie & gerencie instancias, discos, redes e outros recursos do Google Cloud Platform em
um sé lugar.
Pais
Brasil v

Termos de Servigo

[ Eu concordo com os Termos de Servigo do Google Cloud Platform e com
os termos de servigo de quaisquer servigos e APls aplicaveis.

Atualizagdes por e-mail

[J Quero receber e-mails periddicos com noticias, atualizagées de produtos
e ofertas especiais do Google Cloud e do Google Cloud Partners.

CONCORDAR E CONTINUAR

3. Ao adentrar a pagina principal do Google Cloud, o usuario sera informado de que

0s servicos oferecidos sédo pagos. Porém, é disponibilizado um vale de U$300
(trezentos délares) durante o periodo de 90 dias.
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Primeiros passos com o
Google Cloud Platform

D€ 0s primeiros passos com uma teste gratuito de US$ 300 durante 90 dias

Produtos sempre gratuitos para vocé nao perder o ritmo.

TESTE GRATUITO

4. Apos o preenchimento de dados pessoais € necessario inserir os dados de um
cartdo de débito ou crédito. Mas fique tranquilo, eles explicam que nenhuma
cobranca automatica sera feita ap6s o término do periodo de teste gratuito e
solicitem seu cartdo de crédito para ter certeza de que vocé ndo é um robd. Vocé

nao sera cobrado, a menos que atualize manualmente para uma conta paga.

Como vocé fara o pagamento

m Pagamentos automaticos

Vocé pagara por esse servigo apenas depois de acumular custos. O
pagamento serd efetuado por meio de uma cobranga automatica quando
vocé atingir o limite de faturamento ouw 30 dias apds o dltimo pagamento
automatico, o gue ocorrer primeiro.

Forma de pagamento ()

i Detalhes do cartdo

0 endereco do cartdo de crédito ou débito & igual ao
enderego acima

As informagdes pessoais que vocé fornecer aqui serde adicionadas ao seu perfil para
pagamentos. Elas ser8c armazenadas com seguranga e tratadas de acoerdo com o
Palitica de Privacidade do Google.

0 Google também coletara dados de enderego de terceires com base nas informagdes

que vocE enviar.

INICIAR MINHA TESTE GRATUITO

5. Para criar o projeto devemos clicar em representado na imagem abaixo,
posteriormente em “novo projeto” e por ultimo preencher as informagdes requeridas

5.1



Google Cloud Platform

=* My First Project «

A Paginainicial >

5.2

Selecione um projeto

PAINEL

ATIVID

NOVO PROJETO

r Pesquisar projetos e pastas
Q,

RECENTE TODOS

5.3

My Project 83424

|, Mome do projeto *

ID do projeto: inner-suprstate-297902.Mao & possivel altera-lo depois.

Local *
Hh Sem organizacéo

Pasta ou organizacdo pai

m CAMNCELAR

EDITAR

PROCURAR

6. ApOs a criacao e selecdo do projeto vd em APIs e servigos > Bibliotecas.
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# Pagina inicial > Painel

~ Ositens fixados

. (7
' aparecem aqui
e : (i ] Para visualizar esta pagina, sel
W Marketplace
— Selecionar um projeto recente
BEd Faturamento
AP  APls e servigos > )
\ Painel

'i' Suporte > Biblioteca 297702

Credencia tion

redenciais

®  Primeiros passos

Tela de consentimento OAuth
' , Admin ? Confirmagde de dominic
AL“ Conformidade Cantratos de uso de pagina

7. Agora devemos habilitar os mapas, como estamos criando uma aplicacéo para
android, vamos habilitar a biblioteca para android em “Maps SDK para Android”.

0Ola! Esta é a Biblioteca de APIs

A Biblioteca de APls contém documentos, links e uma experiéncia de pesquisa inteligente.

Q,  Pesquisar APIs e servigos

Mapas VER TODOS (17)

: - = .

-
Maps SDK for Android Maps SDK for i0S Maps JavaScript API Places API
Google Google Google Google
Maps for your native Android app Maps for your native i0S app Maps for your website Get detailed information about 100

million places

8. Outro recurso necessario é o “Geolocation API”. Devemos pesquisa-lo da mesma
forma que o anterior e ativa-lo.
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Geolocation API
Google

) Location data from cell towers and WiFi nodes.

Criando o codigo no Android Studio

1. Apds a instalagdo das API's devemos abrir uma aplicagéo e o emulador e ir
até o aplicativo pubspac.yaml

@ gitignore
lib
¢ main.dart

test

flutter-plugins

pu ya
README.md

2. Nas dependéncias digitamos o codigo abaixo:

Obs: tome cuidado com a identagcéo, ndo deixe de alinhar o “google_maps_flutter” da
forma descrita na imagem.
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3.Agora iremos adicionar algumas configuracdes de mapa para o Android.
Para isso iremos em Android > App > Src > Main e a abrir 0 arquivo
AndroidManifest.xml.

v I: android [flutter_app_android]
> I gradie
v I app
¥ i
> I debug

¥ Il main
> -_ia'-.-'a
> I kotlin
e B

4/ ndroidManifestacml

4. Em AndroidManifest.xml. antes de Activity vamos adicionar o seguinte
meta:

<application

Note que em “Value” devemos adicionar a chave de nossa API.

5. Para obter uma chave devemos voltar ao Google Cloud e seguir por API’s e
Servigcos> Credenciais.
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Mome o nroisto

API  APIs e servigos > )
Fainel
Suporte > Biblioteca
Credenciais

Primeiros passos
Tela de consentimento OAuth

B & ¢ =

Admin i’ Confirmagdo de dominio
5 AQ PROJETO
Conformidade Caontratos de uso de pagina
—TT = ACessarasconmguragdes do projeto
. Anthos >

5.1. E posteriormente em Criar Credenciais > Chave de API

Credenciais 4 CRIAR CREDENCIAIS i EXCLUIR

Chave de AP /

Criar credenciais para ac  |dentifica seu projeto usando uma chave de APl simples para verificar cota e
308550

5.2. Copie a chave de API gerada

Chave de API criada

Transfira esta chave com o pardmetro [GYEIVAM AR para usa-la no seu aplicativo.

Sua chave de API
S |

A\ Restrinja sua chave para evitar uso néo autorizado na produgdo.

FECHAR RESTRINGIR CHAVE

5.3. E cole no local descrito.
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6. Agora que configuramos vamos criar um novo arquivo em lib denominado
google.Maps.dar que sera nossa pagina de mapas. E nele adicionaremos um
StatefulWidget.

6.1. Primeiramente fizemos um import do pacote do google maps

import ‘package:google maps_flutter/google_maps flutter.dart’;

7. Para que seja trabalhado um mapa, onde consigamos dar zoom e trocar
localizagdes, adicionamos um controller “mapcontroller”.

s _MapPageState extends StatecMapPage> {
GoogleMapController mapController;

7.1.criamos um marcador e as variaveis longitude e latitude utilizadas no
mapa

Set<mMarker> markers = new Set<Marker>();

double lat
double long

e instanciamento do marcador:

markers: markers,

e informacdes fixas de exibicdo do marcador para as determinadas
coordenadas:

Il marker marker Marker(
markerld: new Markerid(“123456"),
position: position,

infowindow: InfowWindow(
title: “Casa",
snippet: ‘Cubatdo/se’,

) s
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7.2. ApOs a criagdo de um marcador e do controle fazemos a ligagédo do
controle com o mapa na linha a seguir:

i _onMapCreated (GoogleMapController controller) ({

mapController = controller;

)

8. Apés isso, no body instanciamos o GoogleMap:

body: Stack(
children: <widget>[
Container(

child: Googlemap(
onMapCreated: _onMapCreated,

9. Para que seja feito um teste atribuimos valores fixos a longitude e latitude,
lembrando que foi criado uma caixa de texto onde o usuario digitaria o seu
local de pesquisa assim o “text field” (a caixa de texto) atribuiria os
respectivos valores daquele local pesquisando as latitudes e longitudes no
google, porém fora atribuido valores as essas variaveis para a simplificacao. .

e atribuicdo/instanciamento de valores

e simplificacdo no text field com valores fixos

title: rextrield(

onSubmitted: (val) {
lat 23.9050876;
long 16.4296952;

9.1.Para que a camera fosse deslocada para as coordenadas dadas, criamos
um position (posi¢cdo) e encaminhamos a mesma para a nova posi¢gdo com o
“mapcontroller.moveCamera”:
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Lattng position = Lating(lat, long);

mapController.moveCamera(Cameratpdate .newLating(position));

10. Para que toda vez que o usudrio toque na tela ou movimente a camera
recebessemos os dados, utilizamos os seguintes dados:

e toque natela

onTap: (position) {

print(position);
b

e movimentacao da camera.

APLICACAO 03 - LISTA DE CONTATOS

PASSO A PASSO

Agora vamos iniciar a nossa terceira aplicacao de Flutter e nela iremos abordar uma
lista de contatos de um dispositivo mobile. O objetivo desse app € gerar uma lista de
contatos no celular por meio de POO e, apos isso, criar um mecanismo de pesquisa

para localizar algum contato dessa lista. Vamos para 0 passo a passo:

1. Adicionar Google Fonts no arquivo pubspec.yaml:

Coloque a linha de cédigo abaixo no arquivo pubspec.yaml, de preferéncia abaixo da

linha “cupertino_icons”, como indicado no print screen abaixo:

57



flutter

2. Criar pagina .dart para a classe Contatos

2.1. Criando o File .dart:

Na biblioteca ‘lib’, clique com o botao direito do mouse. Va em ‘New’ e em ‘Dart

file’. Depois nomeie o arquivo com 0 mesmo nome da classe que sera utilizada.

- ontatos.dart

ﬂ main.dart
7 test 5 . Cri+v | & Scratch File Ctrl+ Alt+Shift+Infert
& flutter-plugins ;inn:i Usages ait+p7 | B Package
Find in Path...
Replace in Path...

Analyze

a .packages
2 lista_contatos.iml
& pubspec.lock
2, bubspecyaml
& README.md

» 1l External Librarie

?0 Scratches and Consoles

Optimize Im

Reformat Code with dartfmt...

2.2. Criando a classe “Contatos”:
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Crie a classe utilizando o termo “final”, indicando o nome da variavel que
acomodam todos os contatos da lista, bem como seus nomes. Deste modo

abaixo:

£ maindart ¥ N pubspecyaml X b Contatos.dart

final Consulta =

3. Importar a classe Contatos.dart

Para importar a classe Contatos no arquivo principal, digite a linha abaixo no

arquivo “main.dart”:

ﬂ: main.dart > ﬁ pubspec.yaml| f Contatos.dart

4. Funcao para instanciar variavel dos contatos para o celular

Primeiramente, instanciamos a variavel responsavel por armazenar todos o0s

contatos do dispositivo, desta forma:

MyHomePages e extends State<MyHomePage> {

r Contatos

59



Apoés isso, é necessério inserir todos os dados no armazenamento da variavel.
Para isso, a conectamos com a classe Contatos que fora criada, a partir do método

initState e o atributo addAll:

L maindart X A pubspecyaml X

lass _MyHomePageState extends ager |

ar Contatos = [];

erride

d initState()

5. Configuracao do Scaffold (layout) da lista de contatos

O Scaffold é o lugar onde iremos setar e configurar todo o layout (design, parte
visual) da nossa lista de contatos. E claro: grande parte desses atributos s&o
opcionais! Porém, quanto melhor visualmente, melhor o resultado gerado!

Vamos la:

5.1. APP BAR

E a barra da lista de contatos que se encontra no topo da pagina inicial. Ela que

nos da o titulo da aba da lista:

18 @ .

Lista de Contatos
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5.2. CONTAINER

E a barra de pesquisa, onde iremos utilizar para pesquisar os contatos da lista:

Veja abaixo como foram configuradas o layout de exemplo:

i maindart Xk pubspecyaml >

I
L

fFOOTEIZ),
: Icon(Icons ied user, color: Colors.white), onPres
.title, style: GoogleFonts.lato(

ite, fontSize: 20, fontWeight: FontWeight.wseg

body: Center(
child: Column(

mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center,

children: <Widget>

padding:
margin
child: T
decoration:
border

adius.all(Radius.circular(25.8))

|
|

5.3. PADDING

S&o0 os contatos, os itens contidos na nossa lista. Foram configurados com o icon de

usuario ao lado esquerdo, simulando uma lista de contatos comum dos dispositivos:
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Alessandra

© 606 00

5.4.CIRCLE AVATAR

E o icone da lista de contatos, que simboliza um conjunto de pessoas.

Veja a codificacdo dos atributos e caracteristicas da lista nos print screens abaixo:

ined),

labelText:

onChanged: (value){
filterContact(value

itemBuilder: (context, int in
a’d(

levation: 1.8,

child
margin:
padding:

child: Column(

f

child: Icon(Ico
backgroundColor: C
foregroundColor: Colo
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1
IE)

itemCount: Co

{o{—-{—o{o———0-o——(———T——T

6. Funcao para pesquisar contatos na lista

Agora, vamos para a parte ndo menos importante do projeto: a funcdo de pesquisar
0s contatos! Iremos utilizar uma estrutura if: else: para chegar se a barra de pesquisa
se encontra nao vazia para, ai sim, o processo de pesquisa ser realizado.

A logica usada é a seguinte: sera pesquisado para cada elemento da lista 0 conteudo

digitado na barra de pesquisa, e apenas retornara se tiver o contato digitado.

void filterContact(String pesquisaContato)
r
L
r Search = [];
ch.addAll{Consulta);

if(pesquisaContato.isNotEmpty)

I

L

<5tring, dynamicr>> tmpList = List<Map<String, dynamic>>{);
.fortEach( (element) {

if (element[ ].toLowerCase().contains(pesquisaContato.trim())

|| element[ ].contains(pesquisaContato.trim(})){

WA

tmpList.add(element);
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Se por acaso ndo houver contato correspondente ao contetdo digitado, o curso se
direciona para o else que retornard uma lista vazia como forma de avisar que nada

fora encontrado.

7. Resultado final e funcionamento

7.1.PAGINA INICIAL

Apos todo o processo de codificacdo, vocé pode se conectar a um device para

emular a aplicacdo. Abaixo vocé vé a tela esperada ao rodar:
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1128 & @

Lista de Contatos

Alessandra

7.2.PESQUISAR CONTATO

Na barra de pesquisa que foi feita, vocé pode testar a aplicacdo enquanto ela
roda, digitando os nomes dos contatos e verificando se eles existem na lista

cadastrada ou nao, desta forma abaixo:
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Mo & 6

Lista de Contatos
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A seguir, vocé pode observar mais dos codigos utilizados na péagina inicial geral da

aplicacao da lista de contatos:

r application.

Widget build(BuildContext context) {

n Materials
title: 'Lists

theme: ThemeData(

State<MyHomePa
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APLICACAO 04 - BANCO DE DADOS E CRUD SIMPLES

Ao desenvolver a aplicacédo 4 do projeto em um todo, o grupo elaborou um CRUD
gue nos permite salvar, deletar, consultar e alterar dados em um banco de dados.
Os dados manipulados trata-se da tabela de livros usada ao longo do curso, e o
servigo utilizado foi o Firebase da Google, onde abaixo serd mostrada sua
performance passo a passo.

1. Quarta aplicacao: CRUD para salvar, deletar, consultar e alterar dados em um
banco de dados, referente a tabela de livros usada ao longo do curso:

1.1. Acessar o Firebase da Google e clicar na opc¢éo de criar um projeto.

X  Criar um projeto(Passo 1 de 3)

Vamos comecar com um
nome para o projeto®

Nome do projeto

App 04

/' app-04-f8411

1.2. Desativar o Google Analytics, que € um sistema gratuito de monitoramento
de trafego.
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X Criar um projeto(Passo 2 de 2)

Functions.

0 Google Analytics ativa

X TFesteAB @O

M Ativar o Google Analytics neste projeto
Recomendado

Anterior Criar projeto

1.3. Clicar no icone Android, que se encontra ao lado do 10S, dentre as opc¢des.

" Firebase App 04 ~ Acessar a documentagio @) i

App 04 ( Plano Spark )

Criacdo

Authentication

Cloud Firestore

— Comece adicionando o
Storage Firebase ao seu
e aplicativo

Functions

Machine Leamning @ e @ | Q

Liberar e monitorar Adicione um app para comecar

Toemdionk

Er

Armazene e sincronize dados de app em milissegundos

1.4. Para preencher o primeiro text, devemos seguir o 5° passo.
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Acessar a documentagao

% Adicionar o Firebase ao seu app Android

o Registrar app

Nome do pacote d

droid &
droid @

’ com.company.appname

Apelido do app (opcional) @
Meu app Android
Certificado de assinatura de dej A-1 (opcional) @

00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:

build.gradle

1.6. Copiar 0 que estiver entre aspas, na applicationid

applicationld

1.7. Colar no primeiro text o que estive na applicationld, e depois € necessario

dar um apelido ao app, no caso, escolheu-se “App 04”. Nao se precisa preencher
o ultimo espago.
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% Adicionar o Firebase ao seu app Android

o Registrar app
Nome do pacote do Android (3

com.example.flutter_application_1

Apelido do app (opcional) @

App 04
Certificado de assinatura de depuragio SHA-1 (opcional) @
00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:

-

Acessar a documentagao

1.8. ApoOs registrar o aplicativo, deve-se fazer o download do google-
services.json, que um auxiliar de inicio rapido para integrar rapidamente os

servi¢cos do Google ao seu aplicativo.

X  Adicionar o Firebase ao seu app Android

° Registrar app

Nome do pacote Android: com.example.flutter_application_1, apelido do app: App 04

o Fazer o download do arquivo de configuragao Instrugdes para o Android Stu

! Fazer o download de google-services.json

idio abaixo Unity C++

] | Packages | [ Scrarche)
Mude para a visualizag&o do Projeto no Android My

Studio para ver o diretorio raiz.

4
-

Mova o arquivo google-services.json que vocé acabou de
salvar para o diretério raiz do médulo do app Android.

&
[ oo smiemison

=] Z: Structure.

1.9. Arrastar o arquivo dentro do projeto, em android>app>src

{} google-servicesjson

2 MyApplication (/Deskiop,

[ .gradle
9 idea
v Cwapp
[ build
Elibs
CIsre
[ .gitignore
[&app.iml
(& build.gradle
5 google-se:
[ proguard-rules.pro
» Cigradle

Acessar a documentagao|
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1.10. Copiar a classpath
dependencies {
'/ Add this line
classpath ‘com.google.gms:google-services:4.3.5° I_D

}
}

1.11. Se direcionar ao android>build.gradle novamente

» gradle’, wrapper

gitignore

build.gradle

1.12. Colar alinha do 10° passo na area dependencies

dependencies {

classpath
classpath ° : gin:$kotlin_version

classpath
1.13. Copie o apply plugin.

/ Add this line
apply plugin: ‘com.google.gms.google-services I_:|

1.14. Cole o apply em android>app>src>build.gradle

apply plugin:
apply plugin:

apply from: "$flutterRoot/
apply plugin: 'com.
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1.15. Siga clicando em "Proximas".

Acessar a documentagio

build.gradle no nivel do app (<project>/<app-module>/build.gradle):

apply plugin: 'com.android.application’ 0
// Add this line
apply plugin: ‘com.google.gms.google-services’ 0

dependencies {
// Import the Firebase BoM
implementation platform('com.google.firebase:firebase-bom:26.4.08") I_D

// Add the dependencies for the desired Firebase products

// https://firebase.google.com/docs/android/setup#available-libraries

BoM, na sigla em inglés) do Firebase para A

Saiba mais[4

droid, 0 app sempre usard versd

Por fim, pressione "Sincronizar agora" na barra que aparece no ambiente de desenvolvimento
integrado:

Gradle files have changed siés Sync now

1.16. Clicar em "Continuar no Console"

Acessar a documentagdo

% Adicionar o Firebase ao seu app Android

Registrar app

Nome do pacote Android: com.example. flutter_application_1, apelido do app: App 04
Fazer o download do arquivo de configuragdo

Adicionar o SDK do Firebase

Proximas etapas

Esta tudo pronto!

Certifique-se de verificar a documentacac [/ para saber como comegar a usar os produtos Firebase que
quiser usar em seu aplicativo

Também é possivel explorar apps de amostra do Firebase [4.

Como opg&o, continue no console para explorar o Firebase.

1.17. Apés isso, clique em "Cloud Firestore".
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Firebase App04 ~ Acessar a documentagio @) 2

App 04 Plano Spark

= App04 -+ Adicionar app

Escolha um produto para
adicionar ao app

Armazene e sincronize dados de app em milissegundos

Machine Learning (ﬁ

Liberar e monitorar

Authentication Cloud Firestore

Fazer upgradd Autenticar e gerenciar usudrios Atualizages em tempo real, consultas eficientes e escalonamento

automético

1.18. Cliqgue em "Criar banco de dados".

'J Firebase

Cloud Firestore

Atualizagdes em tempo real, consultas

eficientes e escalonamento automatico
Realtime D

=
=
.
Criar banco de dados
® Hosting

(-) Func

Liberar e monitorar

+: O Cloud Firestore € a opgdo certa para vocé?  Comparar bances de dados [4

Saiba mais

™\ comocomegar? @ Introducing Cloud Firestore
A

1.19. Clique em "Avancar"
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Criar banco de dados

Regras seguras para o Cloud 2 Defina o local do Cloud
Firestore Firestore

Apos definir a estrutura de dados, sera necessario criar regras para proteger seus dados
Saiba mais (4

@ Iniciar no modo de produgao

° Todas as leituras e gravagdes de terceiros serdo negadas

e cancelar m

1.20. Cligue em "Ativar"

Criar banco de dados

Regras seguras para o Cloud o Defina o local do Cloud
Firestore Firestore

onfiguragéo de local € onde os d Firestore serdo armazenados

A Nao serd possivel alterar o local depois de configuré-lo. Além disso, esse sera o local do seu bucket padrdo
do Cloud Storage.

Saiba mais

Local loud Firestore

nam5 (us-central)

e I ... |
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1.21. Cligue em "Regras", mais acima na tela.

Criar banco de dados

° Regras seguras para o Cloud Defina o local do Cloud
Firestore Firestore

Sua configuragio de local é onde 0s d do Cloud Firestore serdo armazenados

A Néo serd possivel alterar o local depois de configuré-lo. Além disso, esse sera o local do seu bucket padrao
do Cloud Storage.

Saiba mais

L do Cloud Firestore

namb5 (us-central)

Cancelar m

m Como comegar?

1.22. Na linha allow "read, write: if false;", mudar para "true;".

" Firebase App04 ~ Acessar a documentagio M 0

4 Visdo geral do projetc ¥ C|0Ud Firestore e

Dados Regras indices Uso

Criagdo

== Authentication

Editar regras Monitorar regras Desenvolver e testar
alteragGes ndo publicadas ‘ Descartar

Realtime Database

O

Storage

Hosting rules_version = '2°;

1
oje * 9:03 PM 2 .
o — a Hoje = 9:03 PM service cloud.firestore {
3) match /databases/{database}/documents {
Machine Leamning 4 match /{document=+x} {
5 allow read, write: if true;
6 }
. ; 7 }
Liberar e monitorar 8 }

Extensions

_ Fazer upgradd

- Laboratério de testes de
- regras

1.23. No site "pub.dev", procure por "Cloud Firestore", clique na primeira opcao
e va para Installing, e em seguida copie a linha "cloud_firestore: #0.16.0"
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& pub.dev

cloud firestore 0.16.0

Published Jan 12, 2021 - @ firebase.google.com

FLUTTER | ANDROID 0S5 WEB 1.06K

Readme Changelog Example Installing Versions Scores

Use this package as a library

1. Depend on it

Add this to your package's pubspec.yaml file:

dependencies:
cloud_firestore: *8.16.0 -

1.24. No projeto, va em test>pubspec.yaml.

1.25. Cole em "dependencies:"

2. A seguir, mostraremos algumas imagens da parte do cédigo, com seus
devidos comentéarios em cada bloco:

Imagem Classe “database_services”: Classe referente ao banco de dados,
efetivamente.
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Tvices.dart ®

-update(

.delete();
1ivroFromFir

vroFromFirestor

In3.Coll Spacess2 UTF-8 CRLF Dat Futter 1226 NoDeviee & 0

Imagem Classe “livro: Classe que define se o livro foi lido ou néo.

livro.dart X

Imagens da Classe “Livros”: Classe de comandos do CRUD.

78



Livros.dart @

vrosState createState() => _|

_LivrosState
bool isComplet =
T itingConti ~ livroTitleControler = Te

child: Strei
stream: 4 () .listLivro(),
builder: (context, snapshot} {
if (!snapshot.hasData){
ne();
livros = snapshot.data;
child: Column{

crossAxisAlignment:
children: [

all(1s),

= Li
style: Te e{fontSize: 28,
color: Colors.grey
fontkleight :
Ln1,Col1 Spacess2 UTF-8 Flutter: 1226 NoDevice & [l

Livros.dart @ d ivro.da 1]

u. separated(
separatorBuilder: (conmtex,index) =»> Divider(color: Colors.lightBlue [880]),
shrinkWrap: ,
itemCount: livros.length,
itemBuilder: (context, index) {

return Dis le
key: Key(livros[index].title},
background: Container(
padding: only(left:2a),
alipnment: Alignment.centerlLeft,
child: n( delete),
color: ors.lightBlue,

)s
onDismissed: (direction) async{

o(livros[index].uid);

eService() . completeTask(1livros[index].uid};

leading: Container(
padding: sets.all(2),
height: 28,
width: 28,
decoration: ecoration(
color: of {context).primaryColor,
shape:

),

child: livros[index].isComplet?
Ln1,Col1 Spaces:2 UTF-3 Flutter: 1226 NoDevice & [




Livros.dart @

n{
Icons.check,
color: Colors.white
): Container()},

)s

title: Text(
livros[index].title,
tStyle
fontSize: 15,
color: Colors.grey[208],
fontWeight: FontWeight.w6ee,

floatingActionButtonlocation: FloatingActionButtonlocat .centerFloat,
floatingActionButton: Floating
child: Icon( .add),
backgroundColor: Theme.of(context).primaryColor,
onPressed: (){
showDialog(
context:context,
child: SimpleDial
contentPadding symmetric(horizontal: 25, vertical:2e,
)
backgroundColor: Colo white,
shape: RoundedRe r(
borderRadius: BorderRadius.circular(2a),
Lni,Coll Spacess2 UTF-8 <CRLF Dam Flumer 1226 MoDevice & [

Livros.dart da o.da m

title: Row(children: [

a", style: TextStyle(fontSize: 2@, color: Colors.blue),),

icon: Icon(
Icons.cancel,
coleor: Colors.blue,
size: 38,

).

onPressed: () => Navigator.pop(context),

children: [
Divi

controller: livroTitleControler,
style: TextSty
fontSize: 18,
height: 2.8,
color: Colors.black
)
autofocus:
decoration:
hintText: M Gstumas » hintStyle: Tex : Col -black),
border: Inp:

(height: 28),
x(
width: Med of (context).size.width,
height: 5@,
child: utton(
Spacess2 UTF-3 CRLF Dam  Fumer 1226 NoDevice & [




Livros.dart ®

child: FlatButton(
shape: RoundedRectangleBorder(
borderRadius: BorderRadius.circular(28),

)s

child: Text("Adicionar"},
color: Theme.of(context).primaryColor,
textColor: s.blue,
onPressed: () cf
if (livroTitleControler.text.isNotEmpty){
await DatabaseService()
.createlewlivro(livroTitleControler.text.trim{)};
Navigator.pop{context);
T
I
)

Ln1.Col1 Spaces2 UTF-8 CRLF Dart Futter 1226 NoDevice & 0O

Imagem Classe “loading”: Classe que define que os dados estdo chegando a tela,
utilizada em main.

loading.dart X

oading.dart > ...
'package: flutter/material.dart’;

In3 Col80) Spaces? UTF-3 CRIF Dart Flutter 1226 NoDevice & [

Imagem Classe “main”: Utiliza das classes criadas para o funcionamento do
aplicativo.




maindart X

.waiting}{

Lug

Ln33,Col 11 Spaces2 UTF-3 CRLF Dam Fumer 1226 NoDevice & [
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CONSIDERACOES FINAIS

Ufa! Finalmente finalizamos todo o contetido da nossa apostila de Flutter! Esperamos,
com toda a felicidade do mundo, que vocé tenha adquirido um rico conhecimento

nessa framework da Google tdo promissora!

Esse projeto foi titulado como um trabalho de conclusdo de curso (TCC) a ser
apresentado na nossa formatura do curso técnico integrado de Informatica, no campus
do IFSP Cubatdo. Entdo, além da extrema responsabilidade de reunir os nossos
aprendizados e transmiti-los nesse documento, também ficamos cientes do
compromisso em espalhar todo o conhecimento de Flutter e aplicacdo mobile para os

nao veteranos nesse assunto.

NOs, do grupo Desenvolvimento Flutter, estamos deveras orgulhosos de vocé e da
sua caminhada para chegar até aqui. Na verdade, da nossa caminhada, pois
evoluimos a apostila inteira juntinhos: nés, na aprendizagem e montagem da apostila;

VvOCcé, na leitura, pratica e aprendizado dos conhecimentos aqui descritos.

Desejamos todo 0 sucesso para a sua vida e agradecemos a atencao e o apoio que

vocé empenhou nessa jornada! Até uma proxima aventura de programacao.
Com todo o carinho do mundo,
Caroline, Camila, Elienai, Emanuelle, Gabriel, Geovanna, Joao, Laura, Milena e

Pedro.
Grupo Flutter, CTII 448.
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