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O sistema operacional Android surgiu 5 anos antes do primeiro smartphone 

através da empresa Android Inc, em 2003. O público alvo da impresa era câmeras 

digitais, porém, resolveram focar seu sistema inovador (Open Source, baseado no  

Kernel Linux) para um público mais amplo, o mercado mobile. 

Com uma interface simples, o objetivo foi gerar um sistema gratuito, funcional e 

integrado a vários instrumentos que possibilitasse simplicidade para os 

desenvolvedores.  

Com a promessa de um sistema flexível e atualizável, a Google Mobile Division 

surgiu em 2005 após o Google ter adquirido o Android Inc. 

Em 2007 marcas como Samsug, Sony, HTC e Qualcomm fundaram a Open 

Handset Alliance, com o objetivo de criar uma plataforma de código aberto para 

smartphones, resultando no primeiro Android comercial lançado em 22 de outubro de 

2008. 

Todas as versões do Android estão em ordem alfabética e são nomes de doces, 

com exceção das versões Beta e Alpha. 

Disponiveis em smartphones, tablets, netbooks, smartbooks, câmeras digitais. 

Mp3 player, telefones fixos, Smart tv’s entre outos, Atualmente, o sistema operacional 

mais utilizado é o Android e devido ao fato de ser código aberto, o Android é a base de 

inumeras criações e sistemas customizados espalhadas pela internet. 

Graças as semelhanças entre a API do Android e a API do Java, o Android pode 

utilizar Java para desenvolvimento de aplicativos sem gerar complicações para 

desenvolvidores acostumados a trabalhar com Java. 
 

Tabela 1 - Distribuição dos Androids Existentes 

 Tabela apresenta as versões do Androids, seus respectivos codinomes, datas de 

lançamento e a porcentagem de dispositivos que acessaram a Google Play Store 

em um intervalo de 7 dias encerrado em 22/05/2020. 



   
 

   
 

 

Fonte: Histórico das versões do Android disponível em Wikipédia. 
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1. IDEs mais populares de serem utulizadas no JAVA 



   
 

   
 

O Java possui inumeras IDEs. Podemos citar:  

1.1. Eclipse 

 
1.2. NetBeans 

           

1.3.IntelliJ IDEA 

             



   
 

   
 

1.4. BlueJ 

           
1.5. JCreator 

          
 

 

2. IDE escolhida 

Os fatores que levaram o grupo Java escolher a IDE NetBeans: gratuidade e 

familiaridade com a IDE. 

 

3. Processo de dowlond e instalação da IDE escolhida 

Acessando o site da NetBeans ( https://netbeans.org/ ) é possivel encontrar o 

botão “Download”: 

https://netbeans.org/


   
 

   
 

 

A página com as últimas versões da NetBeans e seus respectivos downloads é 

aberta apartir do botão anterior: 

 

O grupo optou pela versão do dia 1 de setembro de 2020. 

Ao clicar no botão “Download” somos redirecionados para uma página que 

contém as versões do NetBeans 12.1 disponiveis para os sistemas operacionais: 

Windows; Linux e Mac. 

O grupo optou em instalar a versão para Windows: 



   
 

   
 

 

Ao clicar no link da versão do Windows 64, somos redirecionados para 

sugestões de links para o download. Optamos pelo segundo link: 

 

O link gera o download de um arquivo executavel de 375MB que baixa através 

do navegador: 

 

Ao abrir o arquivo tivemos o seguinte erro: 



   
 

   
 

 

Para resolver, temos que entrar no link 

( https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html ) e efetuar a 

instalação do Java SE Downloads. 

Escolhemos a 1° opção: 

 

A primeira opção redireciona para uma página que apresenta diversos intaladores que 

deverão ser escolhidos conforme o sistema operacinal da máquina que será utilizada. 

Escolhemos a versão para Windows: 

 

É necessário aceitar os termos de uso e clicar no botão “Download jdk_windows-

x64_bin.exe” : 

https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html


   
 

   
 

 

Um arquivo de 160MB começará a baixar no navegador. Quando terminar de baixar 

ficará assim: 

 

Abra o arquivo e quando carregar essa tela: 

 

Clique em “Next >”. 

Depois clique novamente em “Next >” 



   
 

   
 

 

Espere baixar. 

 

Ao terminar de carregar, teremos esta tela: 



   
 

   
 

 

Clique em Close. 

Aparecerá uma tela configurando a instalação. Aguarde. 

 

Depois de aguardar a configuração da instalação, aparecerá uma tela quer pede 

para customizar os pacotes que serão instalados. O grupo optou em instalar todos que 

estão sendo sugeridos. Podemos custumizar e/ou clicar no botão “Next >”: 



   
 

   
 

 

Para prosseguir é necessário aceitar a licença. Marque a caixa “I accept the 

terms in the license agreement” e clique no botão “Next >”: 



   
 

   
 

 

Na próxima etapa precisamos definir onde ocorrerá a instalação. Optamos em 

seguir a sugestão e clicar em “Next >”. 



   
 

   
 

 

Nesta proxima tela apenas clicamos no botão “Install”: 



   
 

   
 

 

É necessário aguardar a instalação. Depois de concluida, clique no botão “Next 

>” : 



   
 

   
 

 

Ao terminar a instalação é só clicar no botão “Finish”: 



   
 

   
 

 

4. Hello Word 

Para criar um novo projeto deveremos clicar no botão “New Project” (indicado no 

circulo azul): 

 



   
 

   
 

Agora deveremos selecionar na lista “Categories” a opção Java e na lista 

“Projects” a opção “Java Aplication”. Depois, deveremos clicar  no botão “Next>”:

 
Nesta etapa podemos alterar o nome e local do projeto. No campo “Project Name” 

colocamos HelloWord e optamos na permanencia do local sugerido. Após decidir/acatar 

o nome do projeto e sua localização, deveremos clicar no botão “Finish”: 



   
 

   
 

 
É necessário dar um duplo clique no projeto HelloWord (que tem como símbolo 

uma xícara de café). Em sequência devemos dar mais um duplo clique, desta vez no 

pacote “Source Packeges”. Clique com o botão direito no pacote que apareceu, neste 

caso se chama “com.mycompany.helloword”, selecione “New” e pois clique em “Java 

Class”: 



   
 

   
 

 
Para criar uma nova classe deveremos apenas escolher um nome através do 

campo “Class Name” e clicar no botão “Finish”: 



   
 

   
 

 
No código fonte, na parte “public class NewClass”, lembrando que “NewClass” é 

o nome que demos para nossa classe (public class mudará conforme o nome que a 

classe receber), deveremos criar nosso método principal o “public static void main 

(String [] args)”. Entre chaves, deveremos escrever o comando Java 

“System.out.println("Hello World!");”: 

 
Para executar a aplicação deveremos clicar com o botão direito na classe 

“NewClass.java” e depois selecionar a opção “Run file”: 



   
 

   
 

 
Esta é a execução da aplicação: 
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Primeiro devemos criar um novo projeto clicando no botão “Create New Projet”:

 

O template escolhido foi o “Empty Activity”:



Nessa parte nomeamos o projeto para ”Área do Triângulo”, mas daria para nomear o pacote, 

selecionar o local onde será salvo, escolher a linguagem (que no caso do grupo é Java) e escolhemos 

a versão mínima para rodar nossa aplicação:

Na aba com a extensão ”xml” iremos alterar a parte visual do projeto: 

 

Para colocar texto na parte visual do projeto podemos arrastar a opção “TextView” para a parte 

branca: 

 



 

Para alterar os textos das “textView”s é necessário clicar em cima de uma delas: 

 

Ir na parte em “Attributes”, descer até a opcão “Common Attributes” e Trocar os textos que estão 

nas caixas “text”: 



 

Depois de alterar os 3 ficará assim: 

 

Para colocar um plano de fundo é necessário ter a imagem baixada no computador. Devemos copiar 

o arquivo da imagem e colar no “drawable”: 



 

Depois vamos arrastar o “ImageView” para nosso layout: 

 

Após aparecer esta tela, clique em “OK”: 

 



Para dimencionar o plano de fundo utilizamos os recursos da parte “Common Attributes”: 

“scaleType” na opção “centerCrop“ e ”adjustViewBounds” na opção “true”. Na parte “All Attributes” 

colocamos o recurso ”adjustViewBounds” na opção “true”: 

  

Ao pesquisar “imp” temos a opção “TextInputLayout”. Devemos arrastar para o nosso layout: 

 

Agora é necessário arrastar a bolinha da esquerda para a margem esquerda, a bolinha da margem 

direita para a direita e a bolinha de cima para cima. Depois vamos na parte de “Attributes”. 



 

Na parte de “Attributes” em “Layout” alteraremos para esses valores: 

 

Ainda na parte de “Attributes” porém em “Constraints”, alteramos o valor de “layout_width” para 

360dp: 

 

Deletamos o padrão de texto “TextInputEditText”: 



 

Arrastamos a opção “Number (decimal)” para o “TextInputLayout”: 

 

Para preencher todo o layout de texto é necessário selecionar a opção “match_parent” no “Layout”: 

 

Colocamos o texto “Digite o valor da altura” na parte “hint” de “Common Attributes” do Attributes 

para guiar o que o usuário deverá digitar: 

 

Agora repetiremos o processo para criar um campo onde o usuário deverá digitar o valor da base do 

triângulo. 



Ao pesquisar “imp” temos a opção “TextInputLayout”. Devemos arrastar para o nosso layout: 

 

Agora é necessário arrastar a bolinha da esquerda para a margem esquerda, a bolinha da margem 

direita para a direita e a bolinha de cima para cima. Depois vamos na parte de “Attributes”. 

 

Na parte de “Attributes” em “Layout” alteraremos para esses valores: 

 

Ainda na parte de “Attributes” porém em “Constraints”, alteramos o valor de “layout_width” para 

360dp: 



 

Deletamos o padrão de texto “TextInputEditText”: 

 

Arrastamos a opção “Number (decimal)” para o “TextInputLayout”: 

 

Para preencher todo o layout de texto é necessário selecionar a opção “match_parent” no “Layout”: 

 

Colocamos o texto “Digite o valor da base” na parte “hint” de “Common Attributes” do Attributes 

para guiar o que o usuário deverá digitar: 



 

Colocamos um “TextView” para informar o resultado ao usuário: 

 

Colocamos um botão (Button) que ficará responsável por “startar” todas as ações: 

 



Ligamos a bolinha da esquerda para a margem esquerda, a bolinha da margem direita para a direita 

e a bolinha de cima para cima. Depois vamos na parte de “Attributes” e alteramos os valores como 

apresentado a baixo: 

 

Ainda na parte de “Attributes” porém em “Constraints”, alteramos o valor de “layout_width” para 

360dp: 

 

Em “Common Attributes” alteramos “text” para “Calcular área”: 



 

Clicamos no “textView” e alteramos o “Common Attributes” a parte “text” para “Resultado”: 

 



Ligamos a bolinha da esquerda para a margem esquerda, a bolinha da margem direita para a direita 

e a bolinha de cima para cima:

 

Alteraremos os nomes para que facilite a identificação dos componentes na parte de código. 

Clicamos no primeiro TextImputLayout. Em “Attributes” alteramos o “id” para “editAltura”: 

 

Clicamos no segundo TextImputLayout. Em “Attributes” alteramos o “id” para “editBase”: 

 

Clicamos no TextView. Em “Attributes” alteramos o “id” para “textResultado”: 
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Primeiro devemos criar um novo projeto clicando no botão “Create New Projet”:

 

O template escolhido foi o “Empty Activity”:



Nessa parte nomeamos o projeto para ”TentandoMapa”, mas daria para nomear o pacote, selecionar 

o local onde será salvo, escolher a linguagem (que no caso do grupo é Java) e escolhemos a versão 

mínima para rodar nossa aplicação: 

 

Agora vamos importar a biblioteca: 

implementation ‘com.google.android.gms:play-services-maps:16.1.0’ 

Na classe “build.grandle (Module:app)”: 

 

 



Depois deveremos clicar em “sync” para sincronizar/atualizar o projeto. 

Agora é necessário dar permissões no “AndroidManifest.xml” e colocar q chave de acesso do Google 

APIs que pode ser gerará através do link:  

 

 

 

 



 

Criaremos a classe “Localizacion”, dentro do pacote que contém a classe “MainActivity”, que herdará 

“LocationListener” 

 



 

Criaremos a classe “FragmentMaps”, dentro do pacote que contém a classe “MainActivity”: 



 



Modificaremos o Layout para que fique como abaixo: 

Contém TextView com id”TvMensaje”, Fragment com id “fragmentMaps” e um Button com id 

Button. 

Agora alteraremos o comportamento da classe “MainActivity” para que fique conforme o código 

abaixo: 
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JAVA - Grupo 
 CTII 418 - Turma 

App04 - PJS 
 
 
 
 

 
 
Para que possamos acessar a plataforma do FireBase        

(https://firebase.google.com/?hl=pt-br) devemos ter uma conta Gmail que esteja        

aberta. 
 

 
Para criar um projeto é necessário clicar no botão “Primeiros passos”. Depois            

precisamos clicar no botão “Adicionar Projeto”: 

Cubatão, SP 
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Na próxima etapa é necessário nomear o projeto. Escolhemos o nome           

“firebase-crud” e clicamos no botão “Continuar”: 

 

O próximo passo explica o que é o Google Analytics e sua importância para os               

projetos. Devemos garantir que a opção “Ativar o Google Analytics neste projeto”            
esteja ativa. Feito isso, clicamos no botão “Continuar”: 
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A próxima etapa pede para escolher ou criar uma conta do Google Analytics.             
Escolhemos a opção de criar conta "Default Account for Firebase” e clicamos no             

botão “Criar Projeto”: 

 

Devemos clicar no botão “Continuar”: 

 
Assim teremos acesso ao painel de controle do projeto. 

Clicando em “Criação” teremos “Realtime Database” que nos levará ao botão “Criar            
banco de dados”: 
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Em “configurar banco de dados” optamos a opção”Estados Unidos (us-central1)” e           

clicamos no botão “Avançar”: 
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Na parte “Regras de segurança” optamos em “iniciar modo de teste” e clicamos no              
botão “Ativar”: 

 
Como não temos nenhum registro/dado, ainda, o nosso banco de dados está null             

(vazio). Para adicionar o Android Studio ao Firebase devemos criar o nosso projeto             

no Android Studio. Opção “Empty Activity”, clique no botão “Next”: 
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Nomeamos o projeto para “firebase-crud” e optamos pelas configurações abaixo, e 
clicamos no botão “Finish”:

 
Uma vez criado o projeto, devemos copiar o nome do pacote que contém o 

MainActivity.java, que no caso é “com.example.firebase_crud”: 

 
Optamos em copiar também o certificado de assinatura da depuração SHA-1. Para 

isso, é necessário clicar em “Gradle”, “firebase-crud”, “Tasks”, “Android” e 
“signingReport” respectivamente: 
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Na parte inferior do projeto aparecerá algumas séries. Copiamos a “SHA1. Somente 

as séries, não devendo copiar a parte ”SHA1: “: 

 

Depois de Copiar os 2 itens acima, vamos retornar ao site do Firebase, clicar em 

“Visão geral do projeto”: 

 

Devemos clicar na opção “Android”:

 

Para registrar o App colocaremos o nome do pacote no primeiro campo de texto e a 

sequência no último campo e clicaremos no botão “Registrar app”: 
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Agora deveremos baixar o arquivo “google-services.json”, clicando no botão “Fazer 

download de google-services.json”: 

 

Precisamos abrir o projeto do Android Studio e mover o arquivo baixado para o 

diretório raiz do módulo do app Android. Para fazer isso é necessário entrar no local 
que o arquivo (google-services.json) foi baixado, copiar o arquivo, abrir o Android 

Studio, alterar a opção de Android para Projeto, clicar em “firebasecrud2”, em 
seguida clicar na opção ”App” e colar o arquivo lá, ficando assim cliamos no botão 

“Refactor”: 

 

Cubatão, SP 
21/12/2020 



Instituto Federal de São Paulo - IFSP - Campus Cubatão 

Voltaremos para o site do Firebase e clicaremos no botão "Próxima" para adicionar 
o SDK do Firebase. Devemos clicar na opção dentro do círculo para copiar uma 

linha que iremos colar no projeto do Visual Studio: 

 

Devemos voltar para a opção “Android”, clicar em “Gradle Scripts” e em seguida 

clicar em “build.gradle”: 

 

Colaremos dentro de “dependencies”: 

 

Retornamos para a página do Firebase para clicar no local onde marcamos um 

círculo e copiar linha de código para o projeto do Visual Studio: 

 

Retornando ao projeto deveremos clicar em “build.gradle (Module: 
firebase-crud.app)” para colar dentro de “dependencies”: 
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Retornamos para a página do Firebase para clicar no local onde marcamos um 
círculo e copiar linha de código para o projeto do Visual Studio: 

 

No projeto, colaremos antes de  “android {”: 

 

Retornamos para a página do Firebase para clicar no local onde marcamos um 
círculo e copiar linha de código para o projeto do Visual Studio: 

 

Colaremos abaixo da última linha de código colada: 

 

Agora precisamos sincronizar. Clicar na opção “Sync now”: 

 

Retornamos para a página do Firebase para clicar no botão "Próxima" e na página 

que é aberta clicaremos no botão “Continuar no console”. 
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Voltando para o projeto no Android Studio, vamos abrir o  “AndroidManifest.xml” 
para adicionar a permissão de internet: 

 
Agora vamos criar um pacote e dentro desse pacote devemos criar a classe 

"Pessoa”: 

 
Vamos declarar 5 variáveis, sendo elas de tipo String: uid (responsável pelo ID das 

pessoas que iremos trabalhar), Nome, Sobrenome, Email e Senha. 

 

Agora vamos gerar um construtor, através do comando Alt+Insert, selecionamos 

“com.example.firebase_crud.model.Pessoa” e clicaremos no botão “Ok”: 

 

Agora vamos gerar Getters e Setters, através do comando Alt+Insert, selecionamos 
todas as opções que estão em azul na imagem abaixo, pressionando o botão Ctrl, e 

clicaremos no botão “OK”: 
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Agora vamos gerar “toString()”, através do comando Alt+Insert, selecionamos 
apenas a opção que está em azul na imagem abaixo e clicaremos no botão “OK”: 

 
No “return” da “toString()” criada deveremos apagar o conteúdo e digitar “Nome”: 

 

Agora devemos abrir o “layout”: 

 

Selecionaremos a opção “Split” para alterar o código do layout e vê como está 
ficando: 

 

Apagaremos “androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout” e no lugar 
colocaremos “LinearLayout”. Adicionaremos “ android:orientation="vertical" ” no 

LinearLayout e “ android:padding="12dp" ”. Apos isso, apagaremos toda a TextView: 
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Adicionaremos TextInputLayout e TextInputEditText para receber os dados que o 

usuário deverão digitar. Serão 4, Nome, Sobrenome, Email e Senha: 
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Para sinalizar a ListView, deveremos adicionar uma TextView em cima da  ListView, 
que servirá para visualizar os usuários que realizaram cadastro no nosso App: 

 

Iremos criar um pequeno menu. Para isso é necessario clicar com o botão direito do 
mouse no “res”: 
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Ir na opção “new” e clicar em “Image Asset”. Na lista de opções do “Icon Type” 

selecionamos “Action Bar ant Tab Icons”: 

 

Alteramos o nome para “ic_add”: 

 
Em “Clip Art” escolhemos um ícone que remete ao ato de adicionar:  

 
Alteramos o tema para “HOLO_DARK”: 

 

Clicamos no botão “Next” e depois no botão “Finish” 
Depois de ter criado o primeiro ícone vamos repetir o processo para criar o 

segundo: 

 

Cubatão, SP 
21/12/2020 



Instituto Federal de São Paulo - IFSP - Campus Cubatão 

Agora criaremos o último ícone repetindo os processos anteriores, porém o “Name” 
será “ic_delete” e o “Clip Art” será alguma imagem de lixeira. 

Para adicionar esses ícones no menu deveremos clicar em “res” depois em “new” e 
em seguida na opção “New Resource File”:  

 

No campo “Resource type” escolhemos a opção “Menu”. Em “File name” nomeamos 
para “menu_main” e clicamos no botão “OK”: 

 
Selecionaremos a opção “Split” para alterar o código do layout(menu_main.xml) e vê 

como está ficando: 

 
Agora vamos adicionar o ícone de adicionar com o seguinte código: 
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Para adicionar o ícone de salvar: 

 
Para adicionar o ícone de deletar: 

 

Quando o usuário clicar no ícone de adicionar o app deverá gerar um novo registro, 
quando clicar em salvar o app deverá salvar os dados e quando o botão de deletar 

for clicado deverá deletar registro. 
Agora vamos implementar no “build.gradle (Module: firebase-crud.app)”: 

 

Na parte de “dependencies” deveremos adicionar a linha de código abaixo: 

 

E em baixo da linha anteriormente adicionada, colocamos essa outra linha: 

 

Agora precisamos sincronizar. Clicar na opção “Sync now”: 
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Na parte de MainActivity vamos implementar os ícones (que serão botões) e colocar 

mensagens quando eles forem utilizados no app. Para isso adicione o código 
abaixo: 

 

Agora vamos capturar o que o usuário digitou. 
Devemos adicionar essas 2 últimas linhas de código : 

 
E dentro do “protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)” fazemos a 

relação abaixo: 

 
Para validar os campos vamos para o método “onOptionsItemSelected(Menu menu 

item)” e digitaremos o código da “String” e o “If”, conforme a foto abaixo: 
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Clicaremos na lâmpada vermelha e criaremos o método “validação”. 

Criaremos alguns “if” porque se algum campo de dados for vazio aparecerá 
mensagem de erro: 
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Devemos voltar para onde chamamos o método “Validacao” e colocamos “}” e “{“ no 
“else”: 

 
Dentro do “else” chamaremos o método “LimparCampos” e criaremos ele apartir da 

lâmpada vermelha de erro que aparecerá: 

 
O método “LimparCampos” deverá ficar assim: 

 
Agora vamos adicionar códigos que irão nos permitir trabalhar com o Firebase: 

 

Vamos adicionar e criar (através da lâmpada vermelha de erro) o método 
“IniciarFireBase”: 
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O método deverá ficar assim: 

 
Agora vamos criar uma instância da classe Pessoa, um objeto. E trabalharemos 

com o nosso objeto: 

 
Agora vamos referenciar nosso Database: 
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Adicionaremos essas duas ultimas linhas de código ao começo da classe 

MainActivity: 

 

Criaremos o método “ListarDados” (com a ajuda da lâmpada vermelha) abaixo da 

chamada do método “IniciarFirebase”: 
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Com o método criado, vamos fazer referência ao Database, adicionar os valores e 
criar outros métodos: 

 
A classe deverá ficar assim: 

 

Agora criaremos uma classe chamada “MyFirebaseApp” que ficará dentro do pacote 
“com.example.firebase_crud”: 

 

Cubatão, SP 
21/12/2020 



Instituto Federal de São Paulo - IFSP - Campus Cubatão 

Alteraremos a declaração da classe. Dentro dela criaremos o método “onCreate”. 
Importaremos a classe FirebaseDatabase: 

 
Para fazer com que a classe “MyFirebaseApp” seja executada primeiro devemos ir 

no na parte de “Application” devemos adicionar:

. 
Retornando para a classe “MainActivity.java” vamos declarar a variável abaixo: 
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Dentro do  colocaremos 

abaixo do método .  

Dentro de  abaixo de 

 criaremos um objeto da classe “Pessoa”,  instanciamos e 

limpamos os campos: 

  

Abaixo de colocaremos códigos de tal modo que 
fique igual a imagem abaixo: 
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