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O sistema operacional Android surgiu 5 anos antes do primeiro smartphone
através da empresa Android Inc, em 2003. O publico alvo da impresa era cameras
digitais, porém, resolveram focar seu sistema inovador (Open Source, baseado no
Kernel Linux) para um publico mais amplo, o mercado mobile.

Com uma interface simples, o objetivo foi gerar um sistema gratuito, funcional e
integrado a varios instrumentos que possibilitasse simplicidade para os
desenvolvedores.

Com a promessa de um sistema flexivel e atualizavel, a Google Mobile Division
surgiu em 2005 apds o Google ter adquirido o Android Inc.

Em 2007 marcas como Samsug, Sony, HTC e Qualcomm fundaram a Open
Handset Alliance, com o objetivo de criar uma plataforma de codigo aberto para
smartphones, resultando no primeiro Android comercial langado em 22 de outubro de
2008.

Todas as versdes do Android estdo em ordem alfabética e sdo nomes de doces,
com excecédo das versoes Beta e Alpha.

Disponiveis em smartphones, tablets, netbooks, smartbooks, cameras digitais.
Mp3 player, telefones fixos, Smart tv’'s entre outos, Atualmente, o sistema operacional
mais utilizado € o Android e devido ao fato de ser codigo aberto, o Android é a base de
iInumeras criagdes e sistemas customizados espalhadas pela internet.

Gracas as semelhancgas entre a API do Android e a APl do Java, o Android pode
utilizar Java para desenvolvimento de aplicativos sem gerar complicacdes para
desenvolvidores acostumados a trabalhar com Java.

Tabela 1 - Distribuicdo dos Androids Existentes

Tabela apresenta as versdes do Androids, seus respectivos codinomes, datas de
lancamento e a porcentagem de dispositivos que acessaram a Google Play Store
em um intervalo de 7 dias encerrado em 22/05/2020.



Versao < Codinome # | Data de langamento < | Nivel APl ¢ | Distribuicao «
11.0 Android 11 (R} 8 de setembro de 2020151 | 30
10.0 Android 10 (Q) 3 de setembro de 2019 29
9.0 Fig 6 de agosto de 2018 28 10.4%
31 Oreo 5 de dezembro de 2017 27 15.4%
8.0 Oreo 21 de agosto de 2017 26 12.9%
71 5 de dezembro de 2016 25 7.8%
7.0 e 22 de agosto de 2016 24 1.4%
6.0 Marshmallow 5 de outubro de 2015 23 16,9
21 _ 10 de marco de 2015 22 11.5%
—— | Lallipop
5.0-5.0.2 12 de novembro de 2014 | 21 3.0%
4 AW-A.AW.2 | Android Wear (KitKal) | 16 de marco de 2014 20 Desconhecido
4.4 KitKat 31 de outubro de 2013 19 B,9%
4.3 24 de julho de 2013 18 0.5%
4.2.x Jelly Bean 13 de novembro de 2012 | 17 1.5%
41.x 9 de julho de 2012 16 1,2%
4.0.3-4.04 . 16 de dezembro de 2011 | 15 0.3%
4.0.1-4.0.2 19 de outubro de 2011 14 =0,1%
32326 15 de julho de 2011 13 =0,1%
31 Honeycomb 10 de maio de 2011 12 <0,1%
3.0 22 de fevereiro de 2011 11 <0,1%
233237 . 9 de fevereiro de 2011 10 0,3%
2.3 Gingerbread 06 de dezembro de 2010 | 9 =0, 1%
22223 | Froyo 20 de maio de 2010 8 =0,1%
21 11 de janeiro de 2010 [ =0,1%
2.01 Eclair 03 de dezembro de 2009 |6 =0, 1%
2.0 26 de outubro de 2009 ) =0,1%
1.6 Donut 15 de setembro de 2009 | 4 <0,1%
1.5 Cupcake 30 de abril de 2009 3 =0,1%
1.1 Beta™ 9 de fevereiro de 2009 2 =0,1%
1.0 Alpha*® 23 de setembro de 2008 |1 =0,1%

Fonte: Historico das versdes do Android disponivel em Wikipédia.
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1. IDEs mais populares de serem utulizadas no JAVA



O Java possui inumeras IDEs. Podemos citar:
1.1. Eclipse

® eclipse

1.2. NetBeans

@ NetBeans

1.3.IntelliJ IDEA

D |

IntellijIDEA




1.4. BlueJ

University of Kent
Deakin University
University of Southern Denmark

1.5. JCreator

2. IDE escolhida

Os fatores que levaram o grupo Java escolher a IDE NetBeans: gratuidade e
familiaridade com a IDE.

3. Processo de dowlond e instalagao da IDE escolhida

Acessando o site da NetBeans ( https://netbeans.org/ ) € possivel encontrar o
botao “Download”:


https://netbeans.org/

Choose page language p

NElBeans Apache NetBeans | Plugins | Docs & Support | Community o,

NetBeans IDE

Apache NetBeans ‘ Apache

Fits the Pieces Together

Quickly and easily develop desktop, mobile, and web applications
with Java, JavaScript, HTML5, PHP, C/C++ and more.

Apache NetBeans is free and open source and is governed by the
Apache Software Foundation.

A pagina com as ultimas versdes da NetBeans e seus respectivos downloads &
aberta apartir do botédo anterior:

Apache NetBeans Releases

Apache NetBeans is released four times a year. For details, see full release schedule.

Qur annual May/June release is a long-term support (LTS) release that benefits from our NetCAT community testing process, and
remains available and supported for a year. Our other quarterly releases provide early access to new features, which are tested and
consolidated in the subsequent LTS release.

Apache NetBeans 12 feature update 1 (NB 12.1)

Latest version of the IDE, released on September 1, 2020.

O grupo optou pela versao do dia 1 de setembro de 2020.

Ao clicar no botdo “Download” somos redirecionados para uma pagina que
contém as versfes do NetBeans 12.1 disponiveis para 0s sistemas operacionais:
Windows; Linux e Mac.

O grupo optou em instalar a versao para Windows:



Downloading Apache NetBeans 12.1

Apache NetBeans 12.1 was released on September 1, 2020. See Apache NetBeans 12.1 Features for a

Deployment platforms
full list of features.

Building from scurce
Apache NetBeans 12.1 is available for download from your closest Apache mirror.

Community approval

« Binaries: netbeans-12.1-bin.zip ( SHA-512, PGP ASC)
o Installers: Earlier releases

+ Apache-NetBeans-12.1-bin-windows-x64.exe ( SHA-512, PGP ASC)
s Apache-NetBeans-12.1-bin-linux-x64.sh ( SHA-512, PGP ASC)
o Apache-NetBeans-12.1-bin-macosx.dmg ( SHA-512, PGP ASC)
* Source: netheans-12.1-source.zip ( SHA-512, PGP ASC)
» Javadoc for this release is available at https://bits.netbeans.org/12.1/javadoc
Officially, it is important that you verify the integrity of the downloaded files using the PGP signatures (.asc file) or a hash (.sha512
files). The PGP keys used to sign this release are available here.

Apache NetBeans can also be installed as a self-contained snap package on Linux.

Ao clicar no link da versdo do Windows 64, somos redirecionados para
sugestdes de links para o download. Optamos pelo segundo link:

COMMUNITY-LED DEVELOPMENT "THE APACHE WAY"

APACHE

WARE FO N

20TH ANNIVE S, Projects People - Community = License « Sponsor

5

We suggest the following mirror site for your download:
http://mirror.nbtelecom.com.br/apache/netbeans/netbeans/12.1/Apache-NetBeans-12.1-bin-windows-x64.exe

Other mirror sites

Itis essential that you verify the integrity of the downloaded file using the PGP signature ( .asc file) or a hash ([ .md5 or .sha* file).

Please only use

HTTPY

http://ftp.unicamp.br/pub/apache/netbeans/netbeans/12.1/Apache-NetBeans-12.1-bin-windows-x64.exe

the backup mirrors to download KEYS, PGP signatures and has

hes (SHA® etc) -- or if no other mirrors are working

http://mirror.nbtelecom.com.br/apache/netbeans/netbeans/12.1/Apache-NetBeans-12.1-bin-windows-x64.exe

BACKUP SITES

Please only use the backup mirrors to download KEYS, PGP signatures and hashes (SHA® etc) -- or if no other mirrors are working

https://downloads.apache.org/netbeans/netbeans/12.1/Apache-NetBeans-12.1-bin-windows-x64.exe

O link gera o download de um arquivo executavel de 375MB que baixa através
do navegador:

L) Apache-MetBeans-..exe A

Ao abrir 0 arquivo tivemos o seguinte erro:



Java SE Development Kit (JDK) was not found on this computer

JOK & or newer is required for installing the NetBeans IDE. Make sure that the JOK is
propery installed and run installer again. You can specify valid JOK location using
—avahome installer argument.

To download the JOK, visit hitp:/fwww oracle comAechnetwark java/javase/downloads

Exit Installer

Para resolver, temos que entrar no link
( https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html ) e efetuar a
instalacdo do Java SE Downloads.

Escolhemos a 1° opcéo:

Java SE Downloads

Java Platform, Standard Edition

Oracle JDK
JDK Download
Iil ownioa

\L Documentation Download
L

A primeira opc¢éo redireciona para uma pagina que apresenta diversos intaladores que
deverdo ser escolhidos conforme o sistema operacinal da maquina que sera utilizada.

Escolhemos a versao para Windows:

Windows x64 Installer 159.68 MB Eli, jdk-15_windows-x64_bin.exe

E necessario aceitar os termos de uso e clicar no botdo “Download jdk_windows-
x64_bin.exe” :


https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html

X

You must accept the Oracle Technology Network License Agreement for Oracle Java SE to download this software.

| reviewed and accept the Oracle Technology Network License Agreement for Oracle Java SE

+

Download jdk-15_windows-x64_bin.exe

Um arquivo de 160MB comecara a baixar no navegador. Quando terminar de baixar
ficard assim:

jdk-15_windows-x64....exe

B

Abra o arquivo e quando carregar essa tela:

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 15

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
kit 15.

Next> | cancel

Clique em “Next >”.

Depois clique novamente em “Next >”



Javal(TM) SE Development Kit 15 {(64-bit), induding a private JRE and src.zip.
This will require 420MB on your hard drive. Clidk the "Change” button to change
the installation folder.

Install Java(TM) S5E Development Kit 15 (54-bit) to:

C:'\Program Files\Javaljdk-15Y

Espere baixar.

Status:

Ao terminar de carregar, teremos esta tela:



Javal(TM) 5E Development Kit 15 (54-bit) Successfully Installed

Click Mext Steps to access tutorials, APT documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the JDK.

Mext Steps

Cligue em Close.

Aparecera uma tela configurando a instalacao. Aguarde.

Configuring the installer ...

|

Depois de aguardar a configuracdo da instalacéo, aparecera uma tela quer pede
para customizar os pacotes que serao instalados. O grupo optou em instalar todos que
estdo sendo sugeridos. Podemos custumizar e/ou clicar no botao “Next >:



Welcome to the Apache NetBeans IDE 12.1 Installer

The installer will install the MetBeans IDE with the following packs and runtimes,
Click Customize to select the packs and runtimes to install.

Base IDE

Java SE

Java EE
HTML5/JavaScript
PHP

NetBeansIDE

0 ol Installation Size: 707,3 MB

E Mext = 1 | Cancel |

Para prosseguir € necessario aceitar a licenga. Marque a caixa “| accept the
terms in the license agreement” e clique no botao “Next >



License Agreement > Apache 1
MNetBeans IDE

Please read the following license agreement carefully.

APACHE METBEANS IDE DEVELOPMENT VERSIOM ("Product”) 2
LICEMSE AGREEMENT

FLEASE READ THE FOLLOWING LICEMSE AGREEMENT TERMS AND
COMDITIONS CAREFULLY, INCLUDING WITHOUT LIMITATION THOSE
DISPLAYED ELSEWHERE (AS INDICATED BY LINKS LISTED BELOW),
BEFORE USIMG THE SOFTWARE., THESE TERMS AND CONDITIOMS
COMNSTITUTE A LEGAL AGREEMENT BETWEEN YOU, OR THE ENTITY FOR
WHICH YOU ARE AM AUTHORIZED REPRESEMTATIVE WITH FULL
ALUTHORITY TO EMTER. INTO THIS AGREEMENT, AMD APACHE. BY
CLICKING "ACCEPT" OR THE EQUIVALENT ¥YOU AGREE TO ALL OF

THE TERMS AND COMDITIONS OF THIS LICEMSE AGREEMENT. IF YOLU
DO NOT AGREE TO THIS LICEMNSE DO MOT CLICK "ACCEPT™ OR

THE EQUIVALENT AMD DO MOT INSTALL OR USE THIS SOFTWARE.

Apache License
Version 2.0, January 2004
http:/fwwewe. apache.org/flicenses/

TERMS AMD COMDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

I accept the terms in the license agreement

< Back || Mext = | | Cancel

Na préxima etapa precisamos definir onde ocorrera a instalacdo. Optamos em
seqguir a sugestao e clicar em “Next >”.



Apache NetBeans IDE 12.1 Installation Apacki
] ] HetBeans IDE
Choose the installation folder and JDK™,

Install the Apache MetBeans IDE to;

|C:‘|Frogram Files‘l,l‘ﬂetEleans—l.'i_'.:I.I | | Browse... |
1DK™ for the Apache MetBeans IDE:

|C:‘|Frogram Files\Javaljdk-15 o | | Browse. .. |

| <Back | [ Mext> | = Cancel

Nesta proxima tela apenas clicamos no botao “Install”



Summary W Apache
i ] ] MetBeans IDE
Click Install to start the installation.

Base IDE Installation Folder:
C:\Program Files\MNetBeans-12. 1

Check for Updates
The NetBeans installer can automatically check for updates of installed plugins
using your Internet connection.

Total Installation Size:
707,9 MB

| <Back || Instal | | Cancel |

E necessario aguardar a instalagdo. Depois de concluida, clique no botdo “Next



Installation Apache
o ) ) ) HetBeans IDE
Please wait while the installer installs Apache MNetBeans IDE and runtimes.

Installing Base IDE...

— 11%

Extracting C:\Program Files\MetBeans-12. 1\netbeans'platformdocs junit-jupiter-api-5.6.0Gavadoc. jar

Mext = Cancel

Ao terminar a instalagao é sé clicar no botao “Finish”:



() Apache NetBeans IDE Installer — O >

Setup Complete N Apecte
o NetBeans IDE
Click Finish to complete the Apache NetBeans IDE setup.

Installation completed successfully.

All plugins are up to date,
To launch the IDE, use either the Start menu or the Apache MetBeans desktop icon,

To change installed components and add MetBeans plugins, use Plugin Manager that is an integral part of Apache
MetBeans IDE.

4. Hello Word

Para criar um novo projeto deveremos clicar no botao “New Project” (indicado no
circulo azul):

File View Debug Profile Teamn Tools Window Help

L&)~

StartPage X




Agora deveremos selecionar na lista “Categories” a opgao Java e na lista
“Projects” a opgao “Java Aplication”. Depois, deveremos clicar no botao “Next>":

Steps Choose Project
;— Choose Project Q, Filter:
Categories: Projects:
-1 Java with Maven o B lava Application
[} Java with Gradle 27 Java Frontend Application
@- [ Java with Ant &) web application
- [} HTMLS/1avaSeript © eB Modue
- [ Cic++ 2 E”terpr!SE Appl!ﬁh.m '
. Enterprise Application Client
L PHP % 056G Bundle
B[ L) Samples E% NetBeans Module
¥ NetBeans Application
45 Payara Micro Application
& FXML JavaFX Maven Archetype (Gluon)
& Simple JavaFX Maven Archetype (Gluon) w

Description:
This feature = not pet enabled. Press Next fo achivate it

A simple Java SE application using Maven. You are recommended to begin here, if you are new to
Javal

< Back Finish Cancel Help

Nesta etapa podemos alterar o nome e local do projeto. No campo “Project Name”
colocamos HelloWord e optamos na permanencia do local sugerido. ApGs decidir/acatar
0 nome do projeto e sua localizagao, deveremos clicar no botao “Finish”:




Steps Mame and Location
1. Choose Project Project MName: |He||oWord| |
2. Name and Location
Project Location: |C:‘IJ..Isers\Desktop\DnmmentsWetBeansPrujects | | Browse...
Project Folder: |C: \Wsers\Desktop\Documents\MetBeansProjectsiHelloWord |
Artifactd:  |Heloword |
Group Id: |mm.mymmpany |
Version: ' 1.0-SNAPSHOT |
Package: |com.mycompany.hel|oword | (Optional)
< Back Mext> | Fnish || Cancel | Hep

E necessario dar um duplo clique no projeto Helloword (que tem como simbolo
uma xicara de café). Em sequéncia devemos dar mais um duplo clique, desta vez no
pacote “Source Packeges”. Clique com o botéo direito no pacote que apareceu, neste
caso se chama “com.mycompany.helloword”, selecione “New” e pois clique em “Java
Class”™



File Edit View Mavigate Scurce Refactor Run Debug Profile Team Tools Window F
PR DO (ot [T W D -ED-

Projects X |Files | Services | — || startPage x
=- s Helloword
E}Lﬁ Source Packages

l:l:lrl'l.r|'|'3.-l:l:lrl'll:larl'g.-'.|'|E ) ' 0 Folder..
el Dependencies _
@ | g JavaDependendes Find... Ctri+F | [&] Java Class...
- Project Fil Java Package...
&g Projecties Cut Ctrl+ X .
lava Interface...
Copy Ctrl+C
|:| IPanel Form...
Paste Ctrl+V
IFrame Form...
Delete Delete @  Web Service Client...
Refactor ]
Other...
Compile Package F9
Test Package Ctrl+F&
Fun Selenium Tests =t
Navigator X | History y | -
- {53 deploy deploy-file
@ nstall install-fie fooks ' I A—

Para criar uma nova classe deveremos apenas escolher um nome através do
campo “Class Name” e clicar no botao “Finish”:



&

Steps Name and Location

1, Choose File Type ) Class Mame:

2. MName and Location
Project: HelloWord
Location: Source Packages ~
Package: | com.mycompany. helloward w |

Created File: |C:\Users'\Desktop\Documents\MetBeansProjects'HelloWord'src\main'javacommycompa

< Back MNext = Cancel

No cadigo fonte, na parte “public class NewClass”, lembrando que “NewClass” é
0 nome que demos para nossa classe (public class mudara conforme o nome que a
classe receber), deveremos criar nosso meétodo principal o “public static void main
(String [] args)’. Entre chaves, deveremos escrever o0 comando Java
“System.out.printin("Hello World!");”:

&4 NewClass.java X ¥ O
Source Hisb:ry| |ﬂ%.§'%|§>{5DD|EE§|UD|%EE 23]
1 ~

2

3

4

5

[ package com.mycompany.helloword;

7

8

g

10

11 N
12 puklic class NewClass {

13 pukbklic static void main (String [] args){
14 T System.out.println ("Hello World!™);

15 }

16

17

Para executar a aplicagdo deveremos clicar com o botdo direito na classe
“‘NewClass.java” e depois selecionar a opgao “Run file”:




Run Debug P

File Edit View Mavigate Scurce Refactor

I e & @ [<cefauit config>

I‘-.n‘||

Projects X |Files | Services |
EI--% Helloword
E}[E Source Packages
EI@ com.mycompany, hellowaord
o W Class. java
E}[E Test Packag Open
. [l <defau
-- g Dependenci Cut Ctrl+X
-- g Java Depen Copy Ctrl+C
E}@-‘-} Project Files Paste Ctrl+V
..... .
o Compile File Fo
Fun File Shift+F&
Esta € a execucao da aplicacao:
Output - Run (NewClass) x|
[E‘——— exec-maven-plugin:1l.5.0:exec (default-cli) @ HelloWord --—-

Hello World!

W
O

=) | BUILD SUCCESS
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Primeiro devemos criar um novo projeto clicando no botdo “Create New Projet”:

Android Studio

+ Create New Project

&= Open an Existing Project

& Get from Version Control

L¥" Profile or Debug APK

L% Import Project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

4 Import an Android Code Sample
X Configure ® GetHelp *

O template escolhido foi o “Empty Activity”:

i Create New Project

Q Select a Project Template

Phone and Tablet

dEEEEEER

=
No Activity Basic Activity Bottomn Navigation Activity Empty Activity

€ :

Empty Activity

Creates a new empty activity

Cancel




Nessa parte nomeamos o projeto para “Area do Triangulo”, mas daria para nomear o pacote,
selecionar o local onde serd salvo, escolher a linguagem (que no caso do grupo é Java) e escolhemos
a versdo minima para rodar nossa aplica¢do:

ridngulo

ringulo

Finish

I”

Na aba com a extensdo “xml” iremos alterar a parte visual do projeto:

Para colocar texto na parte visual do projeto podemos arrastar a op¢do “TextView” para a parte
branca:



Commaon Ab Tes @ o | Odp

Layouts
Contai

Helpers

Component Tree

straintla

Para alterar os textos das “textView”s é necessario clicar em cima de uma delas:

Ir na parte em “Attributes”, descer até a opcao “Common Attributes” e Trocar os textos que estao
nas caixas “text”:



Attributes

rotation

rotationX

translationX
translationY
alpha

¥ Common Attributes

conten

P textipp...

alpha

= All Attributes

Depois de alterar os 3 ficara assim:

Calcular area do trigngulo

Altura

)
Q)
7]

Para colocar um plano de fundo é necessario ter a imagem baixada no computador. Devemos copiar
o arquivo da imagem e colar no “drawable”:



& Android -

Y Iz app

manifests

readotringulo

detringulo

Containers

Helpers

ApOds aparecer esta tela, clique em “OK”:




Para dimencionar o plano de fundo utilizamos os recursos da parte “Common Attributes”:
“scaleType” na opgao “centerCrop” e "adjustViewBounds” na opg¢do “true”. Na parte “All Attributes”
colocamos o recurso "adjustViewBounds” na opg¢do “true”:

Attributes

™M in

translation¥
alpha

¥ Common Attributes

leflogo '

adjusth

cropToPad...

alpha

¥ All Attributes
adjustVie... v | true
alpha
backgrou...
baseline
baselined..,
clickable
contentD...

rranT nPa

Ao pesquisar “imp” temos a opgdo “TextInputLayout”. Devemos arrastar para o nosso layout:

o —

AB TextinputLay...

Agora é necessario arrastar a bolinha da esquerda para a margem esquerda, a bolinha da margem
direita para a direita e a bolinha de cima para cima. Depois vamos na parte de “Attributes”.



» Declared Attributes

¥ Layout

Of parent

parent

ImageView | S

Na parte de “Attributes” em “Layout” alteraremos para esses valores:

Attributes
AR <unnamed:=

id

P Declared Attributes

¥ Layout

Ainda na parte de “Attributes” porém em “Constraints”, alteramos o valor de “layout_width” para
360dp:

Attributes
AP < ynnamed>

its

layout_width

Deletamos o padrdo de texto “TextInputEditText”:



Component Tree

¥ Ab Textinputlayout
O TextlnputEditText Fiy

”

Arrastamos a op¢ao “Number (decimal)” para o “TextlnputLayout”:

Palette Q ==
_ Postal Add...
Ab Multiline T...

Common
Text . )

20 Time
Buttons b [iate
Widgets Ab Nurmber
Layouts

Containers

Multifuto...
v CheckedT...
2B TextinputL...

¥ AB Textlnputlayout
AR editTextMumberD... 4

wtMumberDecirmal

layout_width match_pa rv.=_-r'|t|

Colocamos o texto “Digite o valor da altura” na parte “hint” de “Common Attributes” do Attributes
para guiar o que o usudrio devera digitar:
Attributes

Ab editTextMNumberDecimal

¥ Common Attributes

inputType M numberDecimal

hint Digite o valor da altura

Agora repetiremos o processo para criar um campo onde o usuario devera digitar o valor da base do
triangulo.



Ao pesquisar “imp” temos a opcdo “TextInputLayout”. Devemos arrastar para o nosso layout:

inp o —

All Results Ab TextinputLay...

Agora é necessario arrastar a bolinha da esquerda para a margem esquerda, a bolinha da margem
direita para a direita e a bolinha de cima para cima. Depois vamos na parte de “Attributes”.

Digie a akurs

ImageView

Na parte de “Attributes” em “Layout” alteraremos para esses valores:

Attributes
AR <unnamed:=
id
P Declared Attributes
¥ Layout

Constraint Widget

Ainda na parte de “Attributes” porém em “Constraints”, alteramos o valor de “layout_width” para
360dp:



Attributes

_ <unnamed>=

¢ Constraints

O TextinputEditText

Arrastamos a opcdo “Number (decimal)” para o “TextIlnputLayout”:
Palette

Common ;

AB Bultiline T...
Text )

28 Time
Buttons Ab Date

Widgets AB Number
Layouts = Numb
Containers e B

o Auto

= MultiA

A, CheckedT...

2B TextinputL...

¥ 2B Textlnput :
AB editTextMumberD... 4

Attributes

Ab editTextMumberDecimal
¥ Layo

layout_width m atch_parentl

Colocamos o texto “Digite o valor da base” na parte “hint” de “Common Attributes” do Attributes
para guiar o que o usudrio devera digitar:



Attributes

alpha
¥ Common Attributes

inputType B number

hint Digite o

Digie o valor da aitura
Containers

Dighe ovalor da base
Helpers *

Digte o valor da i

Dighe ovalor da base




Ligamos a bolinha da esquerda para a margem esquerda, a bolinha da margem direita para a direita
e a bolinha de cima para cima. Depois vamos na parte de “Attributes” e alteramos os valores como
apresentado a baixo:

0 Pixel i 30 0 3) Default (en-us) Attributes

Odp J i B8 button

id button
P Declared Attributes

¥ Lay

Digie o valar da altura

Digie ovalor da base

parent

Ainda na parte de “Attributes” porém em “Constraints”, alteramos o valor de “layout_width” para
360dp:

Attributes

<unnamed>

Em “Common Attributes” alteramos “text” para “Calcular area”:



Attribu
B buiton

ation

background ™M

backgroundTint
backgroundTint...
icon m
iconPadding
iconTint '
iconTintMode
strokeColor

Vidth

cornerRadius

¥ Commeon Attributes

Resultado

Digie o valor da aitura

Digie cvalor da base

alpha

¥ All Attributes
alpha
ink

e

ImageView




Ligamos a bolinha da esquerda para a margem esquerda, a bolinha da margem direita para a direita
e a bolinha de cima para cima:

@ o  Odp

ighe o valor da altura

lm ao_j%‘.’iew

Alteraremos os nomes para que facilite a identificacdo dos componentes na parte de cédigo.
Clicamos no primeiro TextimputLayout. Em “Attributes” alteramos o “id” para “editAltura”:
Attributes

Ab editTextMumberDecimal

id En:Iitﬁ'-.Itura|

Clicamos no segundo TextlmputLayout. Em “Attributes” alteramos o “id” para “editBase”:
Attributes

edit




(11

BE [INSTITUTO FEDERAL
BB M sio Paulo

B Campus Cubatao

JAVA
Segunda Aplicacao

Cubatao — SP
2° Semestre de 2020



Adalto Luis Alves Pereira Filho
Rayanne Rayssa de Albuquergue Gongalves

CTII - 418

Aplicagéao solicitada pelo
docente a disciplina de Projeto de
Sistemas lecionada no Instituto
Federal de Educacao, Ciéncias e
Tecnologia de Sado Paulo — Campus
Cubatéo.

Orientador: Prof. Mauricio Neves Asenjo

Cubatao — SP
2° Semestre de 2020



Primeiro devemos criar um novo projeto clicando no botdo “Create New Projet”:

Android Studio

+ Create New Project

&= Open an Existing Project

& Get from Version Control

L¥" Profile or Debug APK

L% Import Project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

4 Import an Android Code Sample
X Configure ® GetHelp *

O template escolhido foi o “Empty Activity”:

i Create New Project

Q Select a Project Template

Phone and Tablet

dEEEEEER

=
No Activity Basic Activity Bottomn Navigation Activity Empty Activity

€ :

Empty Activity

Creates a new empty activity

Cancel




Nessa parte nomeamos o projeto para “TentandoMapa”, mas daria para nomear o pacote, selecionar
o local onde serd salvo, escolher a linguagem (que no caso do grupo é Java) e escolhemos a versdo

minima para rodar nossa aplica¢do:

Q Configure Your Project

7TentandoMapa

...tentandoMapa

Agora vamos importar a biblioteca:
implementation ‘com.google.android.gms:play-services-maps:16.1.0’

Na classe “build.grandle (Module:app)”:

1 3Ctivity_mainxmi € MainActivity java o app
Sync Now

ajpeio },

Gradle files have changed since last project sync. A project sync may be necessary for the IDE to work properly.
apply plugin: ‘com.android.application’

android {

compileSdkVersion 28

defaultConfig {
applicationId "com.example.ejemplogpsmaps”
minSdkVersion 19
targetSdkVersion 28
versionCode 1 I
versionName “1.8"
testInstrumentationRunner "android.support.test.runner.AndroidJUnitRunner"”

}
buildTypes {
release {
minifyEnabled false
proguardFiles getDefaultProguardFile('proguard-android-optimize.txt'), 'proguard-rules.pro’

}
}

dependencies {
implementation fileTree(dir: 'libs’, include: ['x.jar'])
implementation ‘com.android.support:appcompat-v7:28.0.0'
implementation ‘com.android.support.constraint:constraint-layout:1.1.3"'
testImplementation ‘junit:junit:4.12°
androidTestImplementation 'com.android.support.test:runner:1.0.2"
androidTestImplementation 'com.android.support.test.espresso:espresso-core:3.0.2'

implementation ‘com.google.android.gms:play-services-maps:16.1.0"




Depois deveremos clicar em “sync” para sincronizar/atualizar o projeto.

Agora é necessario dar permissées no “AndroidManifest.xml” e colocar g chave de acesso do Google
APIs que pode ser gerara através do link:

—_—

Maps SDK for Android
Google

Maps for your native Android app

Biblioteca de APls

L)
Maps SDK for Android
D Google
Maps for your native Android app.
ADMINISTRAR & API habilitada

Tipo Vision general
APlsy senvicios Add maps based on Google Maps data to your Android application with the Maps SDK for Android. The SDK
Ultima actualizacién automatically handles access to Google Maps servers, map display and response to user gestures such as clicks
9/1/19 14:32 and drags.
Categoria Informacién sobre Google
Maps

Google's mission is to organize the world's information and make it universally accessible and useful. Through
Nombre del servicio products and platforms like Search, Maps, Gmail, Android, Google Play, Chrome and YouTube, Google plays a
maps-android- meaningful role in the daily lives of billions of people.

backend.googleapis.com



= Google APIs  ge Pruebas Maps v Q g i
API APIsy servicios Credenciales
«»  Panel de control Credencisles  Pantalla de consentimiento de OAuth  Verificacién de dominio
[ Credenciales Crea credenciales para acceder a tus API activadas. Para obtener mas infa la de
Claves de API
Nombre Fecha de creacion v @uﬂcclonu Clave
4\ Clave de API 1 23feb. 2019 Ninguna AlzaSyB-adBmGNxqnfDqy1 THDAd1-xUbSJS2JiY QY
# Android ~ O = & — geactvitymainxml « 8 = B xmi -
¥ hsapp 5 <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> g
¥ jm manifests 6 <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" /> &
& AndroidManifest.xmi 2
o I p———
" 9 android:allowBackup="true" i
¥ En com.example.ejemplogpsmaps 10 ic 1 |
© MainActivity 1n android:label="EjemploGPSMaps” l
5 . o) Test 12 android: roundIcon="@gmipsap/ic_launcher_round" |
» a com.example.ejemplogpsmaps (androidTest) 55 ooyl L tree® |
» Ea com.example.ejemplogpsmaps (test) " ey . S ‘
» Iy generatedJava 15 divi id:n >
> Bures 16 <intent-filter>
v v Gradle Scripts :; <action android:name="android.intent.action MAIN" /> ‘
¥ build.gradle (Project: EjemploGPSMaps) 19 <category andr id.intent. gory . LAUNCHER" />
A build.gradle (Module: app) 20 </intent-filter>
£ gradle-wrapper.properties (Gradle Version) 21 </activity>
& ] pvoquard-rules.wo (ProGuard Rules for app) ;‘; ta-at I
:‘ i gradie.properties (Project Properties) 24 android:name="con.google.android.gms.version”
W settings.gradle (Project Settings) 25 /google_play_services_version” />
i local.properties (SDK Location) 26
_! & ik R " 27 android:name="com.google.android.maps.v2.APT_KEY"
g 28 i y XUbSIS2)iY* />
& aa.

Criaremos a classe “Localizacion”, dentro do pacote que contém a classe “MainActivity”, que herdara

“LocationListener”

s activity_mainxml « @ MainActivityjava « g} AndroidManifestxml @ Localizacionjava

1 package com.example.ejemplogpsmaps;

2

3 import android.location.Location;

4 import android.location.LocationListener;

5 import android.os.Bundle;

6 import android.widget.TextView;

7

8 public class Localizacion implements LocationListener {
9

10 MainActivity mainActivity;

11 TextView tvMensaje;

12

13 public MainActivity getMainActivity() {

14 return mainActivity;

15 }
16
17 public void setMainActivity(MainActivity mainActivity, TextView twMensaje) {
18 this.mainActivity = mainActivity;
19 this.tvMensaje = tvMensaje;



@0verride
I public void onlLocationChanged(Location location) {
// Este metodo se ejecuta cuando el GPS recibe nuevas coordenadas
String texto = "Mi ubicacién es: \n"
+ "Latitud = " + location.getlLatitude() + "\n"
+ "Longitud = " + location.getLongitude();

tvMensaje.setText(texto);

mapa(location.getLatitude(), location.getlLongitude());
1
@0verride
{ public void onStatusChanged(String provider, int status, Bundle extras) {
switch (status) {
case LocationProvider.AVAILABLE:
Log.d( tag: “debug", msg: “LocationProvider.AVAILABLE");
break;
case LocationProvider.OUT_OF_SERVICE:
Log.d( tag: “debug”, msg: "LocationProvider.OUT_OF_SERVICE");
break;
case LocationProvider.TEMPORARILY UNAVAILABLE:
Log.d( tag: "debug”, msg: "LocationProvider.TEMPORARILY_UNAVAILABLE");
break;

}

@0verride
I public void onProviderEnabled(String provider) {
tvMensaje.setText("GPS Activado”);

@0verride
f public void onProviderDisabled(String provider) {
tvMensaje.setText("GPS Desactivado™);
Localizacion * onProviderDisabled()

Criaremos a classe “FragmentMaps”, dentro do pacote que contém a classe “MainActivity”:



iékﬁ&&iﬁ&u)i&i—iéiobnldbi-'
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activity_mainxml < @ MainActivity java @ Wl © FragmentMaps java -
public class FragmentMaps extends SupportMapFragment implements OnMapReadyCallback {
double lat, lon;
public FragmentMaps() { }
@override
of public View onCreateView(LayoutInflater layoutInflater, ViewGroup viewGroup, Bundle bundle) {
View rootView = super.onCreateView(layoutInflater, viewGroup, bundle);
if(getArguments() != null) {
this.lat = getArguments().getDouble( key: "lat™);
this.lon = getArguments().getDouble( key: “lon");
}
getMapAsync( onMapReadyCallback: this);
return rootView;
}
@0verride
of public void onMapReady(GoogleMap googleMap) { I
LatLng latlng = new LatLng(lat, lon);
float zoom = 17;
goog leMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatlngZoom( latlng, zoom));
googleMap.getUiSettings().setZoomControlsEnabled(true);
googleMap.addMarker (new MarkerOptions().position(lating));
UiSettings settings = googleMap.getUiSettings();
settings.setZoomControlsEnabled(true);|
}



Modificaremos o Layout para que fique como abaixo:

tentandomapa

Localizacao

ONDE ESTOU?

o = —

Google

Contém TextView com id"TvMensaje”, Fragment com id “fragmentMaps” e um Button com id
Button.

Agora alteraremos o comportamento da classe “MainActivity” para que fique conforme o cddigo
abaixo:



]
o

of

IFPPHIUINEURN-POIITTEIUNFPS OIS VEUNCFDobOoNDLLEWWN

import ...
public class MainActivity extends AppCompatActivity {

TextView tvMensaje;

// Minimo tiempo para updates en Milisegundos
private static final long MIN_TIME = 10000; // 10 segundos

@override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

}

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);

tvMensaje = findViewById(R.id.tvMensaje);

if(ActivityCompat.checkSelfPermission( context: this, Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION)
!= PackageManager.PERMISSION_GRANTED

&& ActivityCompat.checkSelfPermission( context: this, Manifest.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION)
!= PackageManager.PERMISSION_GRANTED) { T

ActivityCompat.requestPermissions( activity: this, new String[]{Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION,}, requesiCode: 1000);

} else {
iniciarLocalizacion();

private void iniciarLocalizacion() {

LocationManager locationManager = (LocationManager) getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE);
Localizacion local = new Localizacion();

local.setMainActivity( mainActivity: this, tvMensaje);

final boolean gpsEnabled = locationManager.isProviderEnabled(LocationManager.GPS_PROVIDER) ;
if(!gpsEnabled) {

Intent intent = new Intent(Settings.ACTION_LOCATION_SOURCE_SETTINGS);
startActivity(intent);

MainActivity » onRequestPermissionsResult()

(activity mainxml « © MainActivityjava - | g AndroidManifestxml « @ Localizacionjava « (© FragmentMaps.java

ol

}

A AT

}

private void iniciarLocalizacion() {

}

LocationManager locationManager = (LocationManager) getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE);

Localizacion local = new Localizacion();

local.setMainActivity( inActivity: this, t je);

final boolean gpsEnabled = locationManager.isProviderEnabled(LocationManager.GPS_PROVIDER) ;
if(!gpsEnabled) {
Intent intent = new Intent(Settings.ACTION_LOCATION_SOURCE_SETTINGS);
startActivity(intent);

if(ActivityCompat.checkSelfPermission( context: this, Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION)
!= PackageManager.PERMISSION_GRANTED
&& ActivityCompat.checkSelfPermission( context: this, Manifest.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION)
!= PackageManager.PERMISSION_GRANTED) {

ActivityCompat.requestPermissions( activity: this, new String[]{Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION,},
return;
locationManager. requestLocationUpdates(LocationManager.NETWORK_PROVIDER, MIN_TIME, minDistance: @, local);
locationManager. requestLocationUpdates(LocationManager.GPS_PROVIDER, MIN_TIME, minDistance: @, local);

tvMensaje.setText("Localizacion rgrquh") :

public void questPermissi 1t(int requestCode, Stringl] permissions, int[]grantResults) {

if(requestCode == 1000) {
if(grantResults[@] == PackageManager.PERMISSION_GRANTED) {
iniciarLocalizacion();
return;|

requestCode: 1000);
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Para que possamos acessar a plataforma do FireBase

(https://firebase.google.com/?hl=pt-br) devemos ter uma conta Gmail que esteja

aberta.

| Firebase Produtos Casos de uso Pregos Documentacdo Suporte Q, Pesquisa Portugué... - Ir para o console

Firebase helps you build
and run successful apps

Backed by Google and loved by app development
teams - from startups to global enterprises

fydeme | vetenvidee

Para criar um projeto € necessario clicar no botdo “Primeiros passos”. Depois

precisamos clicar no botdo “Adicionar Projeto”:

Cubatéo, SP
21/12/2020
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"’J Firebase

Seus projetos do Firebase

_|_

Adicionar projeto

Na proxima etapa € necessario nomear o projeto. Escolhemos o nome

“firebase-crud” e clicamos no botao “Continuar”:

Vamos comecar com um
nome para o proieto

MNome do projeto

firebase-crud

# fir-crud-9129d

O proximo passo explica o que € o Google Analytics e sua importancia para os

projetos. Devemos garantir que a opgao “Ativar o Google Analytics neste projeto”
esteja ativa. Feito isso, clicamos no botao “Continuar”:

@@ Ativar o Google Analytics neste projeto
Recomendado

Cubatéo, SP
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A proxima etapa pede para escolher ou criar uma conta do Google Analytics.
Escolhemos a opgao de criar conta "Default Account for Firebase” e clicamos no

botao “Criar Projeto”:

X  Criar um projeto(Passo 3 de 3)

Configurar o Google Analytics

Escolha ou crie uma conta do Google Analytics (2

.11 Default Account for Firebase -

Criar automaticamente uma nova propriedade nesta conta ,‘

Anterior Criar projeto

Devemos clicar no botao “Continuar’:

firebase-crud

Q Seu novo projeto esta pronto

Continuar

Assim teremos acesso ao painel de controle do projeto.
Clicando em “Criagao” teremos “Realtime Database” que nos levara ao botéao “Criar

banco de dados”:

Cubatéo, SP
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h Firebase

Realtime Database

Authentication Armazenamento € sincronizacao de dados

Criagao

cloud Firestore em tempn real

Realtime Database

Storage

Hosting Criar banco de dados
Functions

Machine Learning

Em “configurar banco de dados” optamos a opgédo’Estados Unidos (us-central1)” e

clicamos no botao “Avancar”:

Configurar banco de dados

o Opcies de banco de dados 2 Regras de seguranca

Estados Unidos (us-centrall) -

Cancelar

Cubatao, SP
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Na parte “Regras de seguranga” optamos em “iniciar modo de teste” e clicamos no

botao “Ativar’:

Configurar banco de dados

1 Opcides de banco de dados o Regras de seguranca

Apos definir a estrutura de dados, sera necessario criar regras para proteger seus dados
Saiba mais [#

O Iniciar no modo bloqueado

".read": "now < 16168938868660", // 2621-1-18
".write": "now < 1610938806600", // 2021-1-18

(® Iniciar no modo de teste

@ Qualguer pessoa com a referéncia do seu banco de dados
podera visualizar, editar ou excluir todos os dados nele por 30
dias.

Cancelar m

Como ndo temos nenhum registro/dado, ainda, o nosso banco de dados esta null
(vazio). Para adicionar o Android Studio ao Firebase devemos criar o nosso projeto

no Android Studio. Opgao “Empty Activity”, clique no botdo “Next”:

*hone and Tablet

AEEEEEER

Cubatéo, SP
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Nomeamos o projeto para “firebase-crud” e optamos pelas configuragdes abaixo, e

clicamos no botdo “Finish”:

& Create New Proje

0 Configure Your Project

MName

firebase-cru u:I|

Package name

application name for mos s with an uppercase letter

Uma vez criado o projeto, devemos copiar o nome do pacote que contém o

MainActivity.java, que no caso é “com.example.firebase_crud”:

y_main.xml Mainfctivity.java

Optamos em copiar também o certificado de assinatura da depuragao SHA-1. Para

isso, & necessario clicar em “Gradle”, “firebase-crud”, “Tasks”, “Android” e
“signingReport” respectivamente:

Cubatao, SP
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Na parte inferior do projeto aparecera algumas séries. Copiamos a “SHA1. Somente

as séries, ndo devendo copiar a parte "SHA1: “

Depois de Copiar os 2 itens acima, vamos retornar ao site do Firebase, clicar em

“Visao geral do projeto™:

Devemos clicar na opgao “Android”:

Comece adicionando o
Firebase ao seu
aplicativo

000 <«

Adicione um app para comegar

Para registrar o App colocaremos o nome do pacote no primeiro campo de texto e a

sequéncia no ultimo campo e clicaremos no botao “Registrar app”:

Cubatéo, SP
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o Registrar app

com.example.firebase_crud

ertificado de assinatura de depuracio SH

~reinnall (5
1S5inatura de depuragac orA- opcional) ()

D2:C2:00:3D:CF.6A:37:E3:DB:91:EE:BB:3D:10:94:.0F:2

Agora deveremos baixar o arquivo “google-services.json”, clicando no botéo “Fazer

download de google-services.json”:
1 google-services.json ~

Precisamos abrir o projeto do Android Studio e mover o arquivo baixado para o
diretério raiz do médulo do app Android. Para fazer isso € necessario entrar no local
que o arquivo (google-services.json) foi baixado, copiar o arquivo, abrir o Android
Studio, alterar a opcao de Android para Projeto, clicar em “firebasecrud2”, em
seguida clicar na opgao "App” e colar o arquivo 13, ficando assim cliamos no botao

“Refactor”:

d? [firebase-crud]

Refactor

Cubatao, SP
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Voltaremos para o site do Firebase e clicaremos no botao "Proxima" para adicionar
o SDK do Firebase. Devemos clicar na opg¢ao dentro do circulo para copiar uma
linha que iremos colar no projeto do Visual Studio:
build.gradle no nivel do projeto (<project=/build.gradle).
buildscript {
repositories {
'/ Check that you have the following line (if not, add it):
google() // Google's Maven repository |_D

}

dependencies {

// Add this line
classpath 'com.google.gms:google-services:4.3.4° a
}

}
Devemos voltar para a opg¢ao “Android”, clicar em “Gradle Scripts” € em seguida

clicar em “build.gradle”:

. Android -

s app

¥ & Gradle Scripts

@ build.gradle (Project: firebase-crud)

Colaremos dentro de “dependencies”:

Retornamos para a pagina do Firebase para clicar no local onde marcamos um

circulo e copiar linha de cédigo para o projeto do Visual Studio:

/! Add the dependency for the Firebase SDK for Google Analytics
// When using the BoM, don't specify versions in Firebase dependenci
implementation 'com.google.firebase:firebase-analytics'

- w i | = =

Retornando ao projeto deveremos clicar em “build.gradle (Module:

firebase-crud.app)” para colar dentro de “dependencies”:

Cubatao, SP
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& Android
> B app
¥ & Gradle Scripts

& build.gradle

# build.gradle (Module: firebase-crud.app)

Retornamos para a pagina do Firebase para clicar no local onde marcamos um

circulo e copiar linha de codigo para o projeto do Visual Studio:

apply plugin: 'com.android.application’ @
[/ Add this line

No projeto, colaremos antes de “android {":

Retornamos para a pagina do Firebase para clicar no local onde marcamos um

circulo e copiar linha de codigo para o projeto do Visual Studio:

apply plugin: 'com.google.gms.google-services’ @

Colaremos abaixo da ultima linha de cddigo colada:

Retornamos para a pagina do Firebase para clicar no botdo "Préxima" e na pagina

que é aberta clicaremos no botao “Continuar no console”.

Cubatao, SP
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Voltando para o projeto no Android Studio, vamos abrir o “AndroidManifest.xml”

para adicionar a permissao de internet:

Agora vamos criar um pacote e dentro desse pacote devemos criar a classe
"Pessoa”:
& Android -

¥ W% app

rmanifests

MainActivity

Vamos declarar 5 variaveis, sendo elas de tipo String: uid (responsavel pelo ID das

pessoas que iremos trabalhar), Nome, Sobrenome, Email e Senha.

Pessoa,java

Agora vamos gerar um construtor, através do comando Alt+Insert, selecionamos

“‘com.example.firebase crud.model.Pessoa” e clicaremos no botao “Ok”:

com.examplefirebase crud.model.Pessoa

Agora vamos gerar Getters e Setters, através do comando Alt+Insert, selecionamos
todas as opgdes que estdo em azul na imagem abaixo, pressionando o botao Ctrl, e

clicaremos no botao “OK”:

Email:5tring

Senha:5tring

Cubatao, SP
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Agora vamos gerar “toString()”, através do comando Alt+Insert, selecionamos

apenas a opgao que esta em azul na imagem abaixo e clicaremos no botao “OK”:

String tu::St-'ir'ugi ¥ {

Agora devemos abrir o “layout”:

i Android -

¥ BEapp

manifests

~u activity. main.xml

Selecionaremos a opgao “Split” para alterar o cédigo do layout e vé como esta
ficando:

Code EMSplit B Design

Apagaremos “androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout” e no lugar

colocaremos “LinearLayout”. Adicionaremos “ android:orientation="vertical" ” no

LinearLayout e “ android:padding="12dp" ”. Apos isso, apagaremos toda a TextView:

Cubatao, SP
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b i i R
1 version encoding

<Linearlayout xmlns:

Adicionaremos TextlnputLayout e TextinputEditText para receber os dados que o

usuario deverao digitar. Serdo 4, Nome, Sobrenome, Email e Senha:

d.TextInputlayout

.textfield. TextInputEditText

Cubatao, SP
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.android.material

ield.TextInputlLayout:

1.textfield. TextInputlayout

Para sinalizar a ListView, deveremos adicionar uma TextView em cima da ListView,

que servira para visualizar os usuarios que realizaram cadastro no nosso App:

ut_height

Iremos criar um pequeno menu. Para isso € necessario clicar com o bot&o direito do

mouse no “res’:
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¥ B app

manifests

Ir na opgao “new” e clicar em “Image Asset”. Na lista de opgdes do “Ilcon Type’

selecionamos “Action Bar ant Tab lcons”:

lcon Type: Action Bar and Tab lcons

Alteramos o0 nome para “ic_add”:

Em “Clip Art” escolhemos um icone que remete ao ato de adicionar:

Alteramos o tema para “HOLO_DARK”:

Clicamos no botao “Next” e depois no botao “Finish”
Depois de ter criado o primeiro icone vamos repetir o processo para criar o

segundo:

lcon Type: Action Bar and Tab |cons
Mame:

Aszet Type:

Clip Art:

Trirm:

Padding:

Theme:
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Agora criaremos o ultimo icone repetindo os processos anteriores, porém o “Name”
sera “ic_delete” e o “Clip Art” sera alguma imagem de lixeira.

Para adicionar esses icones no menu deveremos clicar em “res” depois em “new” e

em seguida na opcgao “New Resource File”:

¥ e app

manifests

No campo “Resource type” escolhemos a op¢édo “Menu”. Em “File name” homeamos
para “menu_main” e clicamos no botao “OK”:
irce File
menu_main
rce type: Menu
ment:
main

menu

Chesen qualifiers:

Selecionaremos a opcéo “Split” para alterar o cédigo do layout(menu_main.xml) e vé

como esta ficando:

=l Split. B Design

Agora vamos adicionar o icone de adicionar com o seguinte codigo:
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<meEnd xmlns:

Quando o usuario clicar no icone de adicionar o app devera gerar um novo registro,
quando clicar em salvar o app devera salvar os dados e quando o botao de deletar
for clicado devera deletar registro.

Agora vamos implementar no “build.gradle (Module: firebase-crud.app)”:

& Gradle Scripts
@ build.gradle

¥ build.gradle (Module: firebase-crud.ap

Na parte de “dependencies” deveremos adicionar a linha de codigo abaixo:

implementation

E em baixo da linha anteriormente adicionada, colocamos essa outra linha:

implementation

Agora precisamos sincronizar. Clicar na opgao “Sync now”:
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Gradle files have changed since last project sync. A project sync may be necessary for the IDE to work properly.

Na parte de MainActivity vamos implementar os icones (que seréo botdes) e colocar
mensagens quando eles forem utilizados no app. Para isso adicione o codigo

abaixo:

menu )

enul{menu

onOptionsItemSelected{Menultem item) {

.getItemId()){

Agora vamos capturar o que o usuario digitou.

Devemos adicionar essas 2 ultimas linhas de cédigo :

E dentro do “protected void onCreate(Bundle savedinstanceState)” fazemos a

relacdo abaixo:

Para validar os campos vamos para o método “onOptionsltemSelected(Menu menu

item)” e digitaremos o codigo da “String” e o “If’, conforme a foto abaixo:
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sent

(nomel.equals("") || sob

Clicaremos na lampada vermelha e criaremos o método “validagao”.
Criaremos alguns “if’ porque se algum campo de dados for vazio aparecera

mensagem de erro:
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Devemos voltar para onde chamamos o método “Validacao” e colocamos “}’ e “{* no

“else”:

Dentro do “else” chamaremos o método “LimparCampos” e criaremos ele apartir da

lampada vermelha de erro que aparecera:

Vamos adicionar e criar (através da lampada vermelha de erro) o método

“IniciarFireBase”:
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e - L F

savedInstancestate) {

Agora vamos criar uma instancia da classe Pessoa, um objeto. E trabalharemos

com 0 Nosso objeto:

Agora vamos referenciar nosso Database:
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omel.equals("") || emaill.equals("") || senhal.equals{""})

Adicionaremos essas duas ultimas linhas de co6digo ao comecgo da classe
MainActivity:

AppCompatActiv

Criaremos o método “ListarDados” (com a ajuda da lampada vermelha) abaixo da

chamada do método “IniciarFirebase”:

(Bundle savedInstanceState) {

T Qe LR
edInstanceSt
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Com o método criado, vamos fazer referéncia ao Database, adicionar os valores e

criar outros métodos:

.child(

1 onDataChange

onCancelle

A classe devera ficar assim:

onCance

Agora criaremos uma classe chamada “MyFirebaseApp” que ficara dentro do pacote
‘com.example.firebase_crud”:
& Android -

¥ Bt app

manifests

rebase_crud

om.examplefirebase_crud
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Alteraremos a declaragao da classe. Dentro dela criaremos o método “onCreate”.

Importaremos a classe FirebaseDatabase:

MyFirebasefipp.java

1 onCreate() {

tenceEnabled(

Para fazer com que a classe “MyFirebaseApp” seja executada primeiro devemos ir

e app
[ 3 manifests

na parte de “Application” devemos adicionar:
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Dentro do

abaixo de

criaremos um objeto da classe “Pessoa”, instanciamos e

LimparCamp

Abaixo de LN o ocaremos cddigos de tal modo que

fique igual a imagem abaixo:
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