INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
SAO PAULO - CAMPUS CUBATAO




HISTORICO

Histdérico e principais
caracteristicas do framework

INSTALAGCAO

Processo de instalag&o da IDE para
se trabalhar com o respectivo framework.

SUMARIO

APLICAGCOES
TRIANGULO.............. 21-26

Calcular a 4rea do tridngulo cuja base e altura
devem ser digitadas pelo usudrio.

GPS...ccovvveeniiiiineees. 27-33

Descobrir a latitude/longitude da localizag&o e exibir
essa informagdo na tela.

CRUD............ceivvvee.. 34-42

Permite salvar, consultar, deletar e alterar dados
em um banco de dados.




HISTORICO

IONIC 1: O COMECO

Em 2013 foi publicada a primeira versdo do lonic, construida em
Angular]S e Cordova . Sendo construido no Angular]S, ele herda as virtudes
e defeitos desta estrutura. Por outro lado, gracas a Cordova, teve o wrapeo
nativo e sua infinidade de plug-ins para fornecer certas funcionalidades
nativas.

lonic é uma revolucdo na época, permitindo facilmente o que o mercado
estava procurando: uma maneira facil de criar aplicativos hibridos.

IONIC 2: A GRANDE ATUALIZACAO

Em 2016 a equipe Angular atualizou completamente o seu framework ,
sendo a mudanga tao grande que foi considerado um novo framework em
vez de uma atualizacdo, assim nasceu o Angular. Assim, o lonic é forcado a
atualizar para usar a nova estrutura. Devido as mudangas drasticas na
estrutura base, a atualizacdo € um grande esforco para a equipe do lonic.
Da mdo do Angular vem o uso do Typescript e modularizacao, o que
permite ao lonic separar sua estrutura em partes: core, angular, nativa, etc.

IONIC 3: A PAUSA

Em vez de repetir o caso do Angular]S, o Angular decide adotar o semver
e um ciclo de langamento principal de seis meses e LTS semestral. Isso
permite ter um framework em constante evolu¢do, com um periodo de seis
meses entre as mudancas de quebra, a primeira versdo publicada com este
modelo foi o Angular 4, pulando a terceira para padronizar o versionamento
interno de suas partes.

A lonic, portanto, lanca sua versao 3 nesta versao LTS do Angular e decide
gue suas atualizagdes serdo limitadas a versao LTS do Angular.
Em sua versdo 3, o lonic foca em melhorar sua propria estrutura e continuar
com sua integracao com o Angular.

e IONIC-CLI
Melhorias consideraveis no lonic cli, para permitir de forma simples
configurar, desenvolver e compilar os projetos e abstrair o desenvolvedor
dos comandos internos: angular-cli, Webpack ou Cordova cli



e IONIC-NATIVE

Na parte nativa, oferecendo suas proprias classes que cobrem plugins
Cordova para trabalhar mais facilmente com eles.

e MELHOR INTEGRAGCAO ANGULAR

- Integragdo com Roteamento Angular;
- Definicdo das préprias anotacées.

MUDANGCA DE CURSO
A revolucdo hibrida mundial.
Desde a publicacdo de lonic em 2013, o mundo hibrido passou por algumas
mudancas:

e O WPA: o surgimento do WPA, aplicativos web que podem ser
instalados diretamente no dispositivo sem a necessidade de distribuicdo
na loja, fez com que o wrapeo ndo seja a Unica forma de publicar
aplicativos web.

e A maturidade dos padrées web: certas funcionalidades que antes s6
estavam disponiveis em aplicativos hibridos, como notificacdes PUSH,
uso da camera ou geolocalizacdo, agora estao disponiveis no padrdo
web e qualquer site sem a necessidade de instalagdo de um aplicativo
pode usa-los.

¢ Frameworks verdadeiramente hibridos: aparece uma série de
frameworks como React Native e Native Script, que mudam o
conceito de aplicativos hibridos. Em vez de oferecer componentes
visualmente nativos, o que essas estruturas fazem é identificar certos
componentes HTML que podem ser substituidos por componentes
nativos. O exemplo mais tipico sao listas, em vez de emular uma lista
nativa na web, essas estruturas constroem uma lista nativa com
conteldo da web, mas o usuario interage com uma lista nativa.

¢ Unificacao de design entre plataformas: ¢ cada vez mais comum
que um aplicativo iOS e Android sejam visualmente idénticos,
fazendo com que a funcionalidade central do lonic: componentes
visualmente nativos alinhados com cada plataforma, fiqguem em
segundo plano.



IDES
A IDE, conhecido no portugués como Ambiente de Desenvolvimento
Integrado, é um
programa de computador que reline caracteristicas e ferramentas de apoio
ao desenvolvimento de software. Ele tem o objetivo de agilizar este
processo.
Algumas caracteristicas e ferramentas encontradas nos IDEs sdo:

e Editor = edita o cddigo-fonte do programa escrito na(s) linguagem(ns)
suportada(s) pela IDE;

e Compilador (compiler) = compila o cédigo-fonte do programa,
editado em uma linguagem especifica e a transforma em linguagem de
maquinga;

e Linker = liga (linka) os varios "pedacos" de codigo-fonte, compilados em
linguagem de maquina, em um programa executavel que pode ser
executado em um computador ou outro dispositivo computacional;

e Depurador (debugger) = auxilia no processo de encontrar e corrigir
defeitos no codigo-fonte do programa, na tentativa de aprimorar a
qualidade de software;

e Modelagem de dados (modeling) = criacdo do modelo de classes,
objetos, interfaces, associacBes e intera¢des dos artefatos envolvidos no
software com o objetivo de solucionar as necessidades-alvo do software
final;

e Geracdo de cédigo = caracteristica mais explorada em Ferramentas
CASE, a geracao de codigo também é encontrada em IDEs, contudo com
um escopo mais direcionado a templates de coédigo comumente
utilizados para solucionar problemas rotineiros. Todavia, em conjunto
com ferramentas de modelagem, a geracdo pode gerar praticamente
todo o cédigo-fonte do programa com base no modelo proposto,
tornando muito mais rapido o processo de desenvolvimento e
distribuicdo do software;

e Distribuicao (deploy) = auxilia no processo de criacdo do instalador
do software, ou outra forma de distribuicdo, seja discos ou via internet;

e Testes Automatizados (automated tests) = realiza testes.ne
software de forma automatizada, com base em scripts'ou programas de
testes previamente especificados, gerando um relatorio, assim
auxiliando na analise do impacto das altera¢Bes no codigo-fonte.
Ferramentas deste tipo mais comuns no mercado sao chamadas robos
de testes;



Existem varios exemplos de IDEs existentes atualmente em que se é
possivel utilizar lonic, sdo eles:

e Visual Studio = ¢ um ambiente de desenvolvimento integrado da
Microsoft para desenvolvimento de software especialmente dedicado
ao .NET Framework e as linguagens Visual Basic, C, C++, C# e F#;

e Sublime Text = é um editor de cédigo-fonte multi-plataforma e
shareware com uma interface de programacdo de aplicativos para a
linguagem Python;

e Atom = ¢é um editor de texto de cddigo aberto disponivel para as
plataformas Linux, macOS e Microsoft Windows, desenvolvido pelo
GitHub sob a licenca MIT. A ferramenta foi criada usando Electron e
tecnologias web como HTML, JavaScript e CSS. Permite a instalacao de
extensdes desenvolvidos com Node js;

e WebStorm = é um IDE leve e poderoso, perfeitamente equipado para o
complexo desenvolvimento do lado do cliente e desenvolvimento do
lado do servidor com Node. js;

e Backers = é um editor de cédigo-fonte com foco principal no
desenvolvimento web. Criado pela Adobe Systems, é um software livre e
de codigo aberto licenciado sob a Licenca MIT, e atualmente é mantido
no GitHub pela Adobe e outros desenvolvedores de codigo aberto. Esta
escrito em JavaScript, HTML e CSS;

e Textmates = ¢ um editor de texto de GUI de uso geral para o macOS
criado por Allan Odgaard. O TextMate apresenta personalizacbes
declarativas, guias para documentos abertos, macros gravaveis, secdes
dobraveis, trechos, integracdo de shell e um sistema extensivel de
pacotes. O Visual Studio € um exemplo de um IDE mais conhecido
mundialmente. Por conta disso, foi o escolhido pelo grupo para ser
trabalhado.

WIKIPEDIA, AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO INTEGRADO. DISPONIVEL EM:
“HTTPS://PT.M.WIKIPEDIA.ORG /WIKI/AMBIENTE_DE_DESENVOLVIMENTO _
INTEGRADO#: :TEXT=IDE%2C%20D0O%20INGL%C3%AAS%20INTEGRATED %
20DEVELOPMENT,OBJETIVO%20DE%20AGILIZAR%20E STE%20PROCESSQO”

WIKIPEDIA, MICROSOFT VISUAL STUDIO. DISPONIVEL EM:
“HTTPS://PT.M.WIKIPEDIA.ORG /WIKI/MICROSOFT_VISUAL_STUDIO"

WIKIPEDIA, TEXTMATE. DISPONIVEL EM:
“HTTPS://EN.M.WIKIPEDIA.ORG /WIKI/TEXTMATE"

WIKIPEDIA, ATOM (EDITOR DE TEXTO). DISPONIVEL EM:
“HTTPS://PT.M.WIKIPEDIA.ORG /WIKI/ATOM_(EDITOR_DE _TEXTO)"

WIKIPEDIA, SUBLIMETEXT. DISPONIVEL EM:
“HTTPS://PT.M.WIKIPEDIA.ORG /WIKI/SUBLIME _TEXT"

CREDITOS POR ILUSTRAGAO: HTTPS://BR.FREEPIK.COM



INSTALACAO

TUTORIAL DE INSTALAGCAO
No seu navegador, buque por IONIC, acessando o site conforme mostra a
imagem abaixo:

Andncie

Mabile App Developers - Build Your App with Fiverr - fiverr.com

Docs Components

Getting Started Custormners

Em seguida, clique em Install (Instalar, caso sua pagina esteja sendo
traduzida)

One codebase.
Any platform.
Now in Angular.

lonic Framework er i

Role para baixo seu cursor na nova aba que foi aberta, até encontrar o
seguinte topico:



© : [Srvors|
Installation Guide

Install lonic Start an app Run your app

wih dondc serve. V.

bitiiiasaliis S

Cligue em “Node.js" e vocé sera redirecionado para um novo site, onde
voceé tera duas op¢Bes de download, clique na que achar melhor.
e LTS =sdo aquelas cujos pacotes, aplicacbes e principais recursos, foram
testados de maneira mais extensiva;
e Current = mais atual.

#BlacklivesMatter

New security releases are available

Download for Windows (x64)

12.18.4 LTS 14.12.0 Current

Recommendied For Mest Users Latest Features

ApOs escolher o local de destino, execute o arquivo recem baixado.
Quando aparecer a tela incial (Welcome) prossiga com Next.

18 Node s Setup - x

Welcome to the Node.js Setup Wizard

n 0 d c The Setup Wizard will install Node. s on your computer.
(s

Next Cancel




Marque a caixa de sele¢do aceitando os termos de licenca e prossiga
com Next.

Caso queira mudar o local onde o arquivo sera salvo, clique em Change...”
e escolha o novo local, caso contrario, prossiga em Next nas duas etapas que
seguem.

Marque a caixa de selecdo para que a instalacao das ferramentas
necessarias seja feita e prossiga com Next.

ff! Node.js Setup - X

Tools for Native Modules n d c
Optionally install the tools necessary to compile native modules. 0

Some npm modules need to be compiled from C/C++ when instaling. If you want to be able
to install such modules, some tools (Python and Visual Studio Build Tools) need to be
installed.

.MtumaUCaEv install the necessaw tools. Mote that this will also install Chocolatey. The
saipt will pop-up in a new window after the installation completes. i

Alternatively, follow the instructions at https: /igithub. com fnodets inode -gvp Son-wind
to install the dependendes yourself.

Back Mext Cancel

Prossiga com Install.
Logo em seguida sera feito um pedido de autorizacao, aceite apertando
em sim.

¥ Node.js Setup = X

Ready to install Node.js I'I \] d c

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

o [ e ] | coxe




Aguarde a instalacdo, apertando em Finish quando estiver completa.

1 Nodejs Setup - X

Installing Node.js I"I \, d ('

Please wait while the Setup Wizard installs Node. js.

Status: Copying new files

Cancel

5 Nodejs Setup - X

Completed the Node.js Setup Wizard

: I Click the Finish button to exit the Setup Wizard,

Mode.js has been successfully installed.

Um Prompt de Comando aparecerg, faca como é pedidose pressione
qualquer tecla.



Um pedido de autoriza¢ao para que o Windows ShellPower seja aberto

aparecera, confirme em sim.
Aguarde o processo ser finalizado completamente para poder fechar a janela

do shell.

wnload
ackage/chocolatey/0.10.15.




INSTALAGAO DE UMA IDE (AMBIENTE DE
DESENVOLVIMENTO)
Busque em seu navegador por “Visual Studio Code” e acesse o site,
conforme mostra a imagem abaixo:

Go g'e visual studio code X = 4

Visual Studio Code is 3
1 ap ns._ Visual Studio Code

Download FAQ
Docs Insiders

Updates Extension Marketplace

Cligue em Download for Windows ou clique na seta ao lado para escolher
outro sistema operacional, e aguarde que o download comecara.

& <ode

) Visual Studio Code  Docs

Code editing.
Redefined.

Download for Windows
Stable Buid

~




Faca a instalagdo e execute o programa recém baixado.
Clique no fcone destacado:

Go Bun Jerminal Hel

Settings and keybindings

Learn

Find

# Show welcome page an startup

Busque

c Angular Extension Pack - myApp - Vitual Stucko Code.

E Extensior: Angular Extension Pack %

Angular Extension Pack ==
Angular . b=
is ‘ode extension... Loiane Groner | @ 126712
v gy : s s
Angular Extension Pack o271 -

Java Extension
Popular extension
Microsoft
Angular Extension Pack 005
List of extensions for Angu ol Angular 2, 4 and upcoming |... Angular Snippets (Version 9)
o Angular 2, 4 and upcoming late A Angular version 5 sippets by )
Balenm Chaven @ Sobe Papa o]

Angular Language Service Angular Material 2, Flex layo...
Edbbor serviows fos Angular tenm_ A Providers snppets Angular Mat_..
Anguler c] Tion Technologies. 5]

Auto Import Auto Rename Tag
Autcmatically finds, parses and - M Auto rename paired HTMLAM
stecates. @ Sun Han [}

An extension pack for Angular develo... Auto Close Tag NG.42 TS Helpers
rexetin ostal

Angular Extension Pack = 10

Angutar Exension Package formpev- /S Code Angular Extension Pack

Joio Fudes Lima estat
Angular extension pack 210

_________________________________________________________________________|
OPCIONAL
e Faca 0o mesmo processo de busca e instale o “DraculaOfficial”, ele auxilia
no quesito visual da programacdo, deixando os codigos com cores
diferentes e assim facilitando a compreensdo.



DESENVOLVENDO COM O IONIC

ApOs isso, feche o programa, busque o prompt de comando em sua barra
de pesquisa e execute

Tudo  Aplicativos  Documentos  Web

Melhor comespondéncia

- Prompt de Comando -

Aplicativos
Prompt de Comando

office.cmd ¥
B xB86_x64 Cross Tools Command 3

Prompt for V5 2019

Abril

B Install Additional Tools for Node.js >
B Prompt de Comando de Ferramentas y

Cruzadas em x64_x86 para V'S 2017

* Fixar em Iniciar
Pesquisar na Web
© Fixar na barra de tarefas

O emd t >

Configuragdes (1)

Digite o seguinte comando npm install -g @ionic/cli, dé Enter e aguarde
a instalacdo

Para comecar a criar uma aplicacdo digite ionic startgi@medapasta -
appname “Nome do aplicativo”



Selecione com qual das duas op¢des vocé quer usar integrado “Angular ou
React” e logo depois selecione o template que sera usado.

starter template!

Starter template: (L

Escolha se vocé deseja fazer integracdo com o Capacitor, sendo y ou Y para
Yes e N ou n para No. Dé Enter e aguarde enquanto algumas dependéncias
sdo instaladas



e ApOs isso, talvez Ihe apareca “Create free ionic account?” (Criar uma conta
gratuita lonic), digite y ou Y para Yes e N ou n para No, caso Yes, abrira
uma nova guia em seu navegador para a criacao.

Aperte Enter e aguarde o projeto terminar de ser criado.

Agora qualguer comando que vocé queira rodar do ionic, precisara estar
dentro da pasta do projeto.

Digite cd nomedapasta e dé Enter.

Agora qualquer comando que vocé queira rodar do ioni¢, precisara estar
dentro da pasta do projeto.

Digite cd nomedapasta e dé Enter.



TESTANDO LOCALMENTE
Busque no Explorador de Arquivos por sua pasta criada, logo depoais,
cligue com o botdo direito em cima dela e selecione “Abrir com Code”.

Welcome - MeuPrograminha - Visusl Studio Cade

Curl+shifts

Customize
Run Buikd Task... Cul+shift+B
Run Active File

() angulardocjson Run Selected Text
gitignore

() anguiarjsen

13 t

Configure Tasks...
‘Configure Default Build Task...

look the way you L

1) telint json Find and run all comm:

¥ Show welcome page on startup

> QUTLNE

No campo que ira aparecer, digite ionic serve, dé Enter e aguarde:
Uma nova guia sera aberta em seu navegador.



File Edit Selecton View Go Run Termnal Help ‘Welcome - MeuPrograminha - Visual Studio Code

@ EXPLORER ) welcome X
> OPEN EDITORS
Start Customize
TERMINAL 1: node ~ + 0 & ~
[ng] chunk {polyfills} polyfills.js, polyfills.js.map (polyfills) 268 k8 [initial] [rendered]
[ng] chunk {polyfills-core-js} palyfills-core-js.js, polyfills-core-js.js.sap (polyfills-core-js)
92.4 kB [rendered]

[ng] chunk {polyfills-css-shim} palyfills-css-shim.js, polyfills-css-shim.js.map (polyfills-css-s
his) 10.5 kB [rendered]

[ng] chunk {polyfills-dom} polyfills. s .map (polyfills-dom) 38.5 kB [rende
red]

[ng] chunk {runtise} runtise.js, runtime. (runtine) 9.54 k8 [entry] [rendered]
j -cs5-c6396365-]5. 35, shadow-css-c63963b5-s.

0 todkjson [ng] chunk {statu - js = 4-§s.5s, status-tap-eblesdcd-
0 m‘“e ) i tus-tap-6b3eBicd-

[Eecoere g s g, style es) 03 kB [initial] [rendered]
{} tsconfigappjson d @ -BaGaddcB- = - -8a6ad4cB-js.Js, swipe-back-8a6ad4cB-js.js.map (swl
1} tsconfigjson e-back-8a6344C8- [rendered]
{} tsconfig.specjson
{} tshntjson

. (vendor 8 [initi; ndered]
- Hash: edfebessicfef7cdasf? - Time: 62695ms

[ng] : Compiled successfully.
[INFO] Development server running!
Local: http://localhost:8168

Use Ctrl+C to quit this process

e (aso apresente erro, execute o programa “Windows PowerShell” como
administrador e digite o seguinte comando Set-ExecutionPolicy by-pass

confirmando caso peca. Depois faca 0 passo 26 novamente.

Essa sera a forma como esta sua aplicacdo visualmente, se desejar ver como
0 modelo ficara tanto em Android quanto em |OS, digite ionic lab (pedira
autoriza¢do para instalacdo)

Ready to create an app?

Acessando o lado esquerdo do seu Visual Studio Codg, na aba Explorer, vocé
pode fazer modificacfes em sua aplicacéo.
Por exemplo:



re) pate s
[m¥a) ...

e : Complnd s

[10] pevelopment server ruming!
Local: Witp:/localhost: 81

Q. this o

[IF0] Browser window opened to hTp://Los

54 MIISEATELEI0G - Tiae: 4TINS

sFamily means nobody gets left behind

dcShIchziTan

»Fanily means nobody gets left behind

or forgatt




e O campo @media (prefers-color-scheme: dark) { foi modificado para
@media (prefers-color-scheme: light) { estando agora no modo
branco/claro.

e Obs: conforme as mudancas forem sendo feitas em cada pagina, salve
com Ctrl+s para que assim sejam aplicadas no seu programa e
visualizadas.

O resultado das modificagoes:

Hello Word!




APLICACOES

"TRIANGULO"

EXPLICANDO COMPONENTES:

stable”
ext-align: center ;">Calculo da drea de um tridngulo</hi>

Calculo da area de um triangulo

e Atag <ion-header-bar> faz referéncia ao cabecalho da sua aplicagdo,
contendo dentro de si a tag <h1...>, a qual define o que esta dentro
desse cabecalho, no meu caso, o intuito da minha aplicacao.

rm-control wW-188 mb-3" “input_b:
form-control w-10@ mb-3" id-"inpu

e Atag <div...> representa nosso contenier inicial, 0 qual contém um input
do tipo number, ele define nosso campo de entrada comosnUMErico.
o Vocé podera ver acessando:

https://www.w3schools.com/html/html_form_input_types.asp

e Nesse input ha um id que é definido para identificar e diferenciar 0s
campos de entrada.

e |ogo em seguida ha mensagem pré escrita, o que facilita para usuario
saber o que deve ser digitado naguele campo (placeholder).

e Também ha um botdo que efetua um calculo assim que clicado.



ultado™ styles"position; fived; top: 8; right: -118%;

Calculo da drea de um tridgngulo

Resultado

Area: 0.00

e FEssatag <div...> representa o container do resultado, contendo um
outro div dentro com o texto “Resultado”.

e | 0go abaixo ha uma tag paragrafo (<p...>) com a tag <strong> dentro, a
qual é usada para textos de importancia o deixando em negrito.
o Dentro da tag Strong ha um <span class= “area”>, ele retornara o

resultado do calculo.

e Também é possivel ver um botdo “Voltar”, o qual é definido para regressar

a pagina anterior ao ser clicado.

CRIACAO DE CLASSES
Execute seu projeto com “lonic serve” em seu terminal para que se possa

ter uma melhor visualizagdo.
Para que essa visualizagdo se assemelhe ao mobile, no seu navegador,

inspecione a guia que foi aberta.

Caleuls da drea de um tridngulo




Em seguida, ao lado de “Elements”, clique em no icone com dois
retangulos. Se trata do “Toggle device toolbar”, ele mudara a visualizacao
da sua aplicacdo para ficar mais parecida com a do seu dispositivo maével,
podendo ser configurada a sua escolha em “Responsive”.

Crie um arquivo com a extensdo “js”, é o arquivo onde o calculo deve ser
feito.

v js
IS appjs
Js calculos,s

J5 jquery-3.4.1.min.js

As informac@es abaixo serdo efetuadas quando o botdo foi acionado, ou
melhor dizendo, clicado.

% (functio

%

$( #btn_calcular').on('click’, function{argument) {

Declare as variaveis da classe que referenciara o campo de.entrada e o
resultado.

® var base = §('#input_base’).val();
var altura = $("#input_altura').

var cont_resultado = %( '#cont_resultado’);




Instancie o objeto.

| c.base =

e Defina as variaveis com os métodos get ou set, e declare a variavel area
que sera onde ocorrera toda a operagdo de calculo.
o Lembrando que set atribuiu um valor, enquanto get pega.

Primeira linha: ird escrever o valor de area na tela. Segunda linha: ird mostrar
a tela de resultados. Terceira linha: limpa o campo de entrada “base”. Quarta

linha: limpa o campo de entrada “altura”.
cont_resultado.find('.area').text(area.toFixed(2));

cont_resultado.css({"right":"@"});

$(“#input_base’).val(""*);

$("#input_altura’).val('");
O codigo abaixo fecha a tela de resultados, regressando para a inicial.

cont_resultado.find("'.btn_close’).on( 'click’, function() {

cont_resultado.css({"right™: "-118%"});

O valor que foi digitado em base sera atribuido a “this._base”. O valor que foi
digitado em altura sera atribufdo a “this_altura” A variavel area recebera o
retorno do calculo feito.



set base(base) {

this._base = base;

et altura(altura) {

this. altura = aliura;

get area() {

return (this. base * this._altura)/2;
1
¥

Ndo se esqueca de declarar a localizagdo no final do seu documento
“index.html"”.

<fion-pane>

£script sre="js/jquery-3.4.1.min.js" </ /scripts

<script sre="js/calculos.js"></script>

<f >

OBS: Todas defini¢des de cores, formatos e etc, sao definidas no arquivo
style de seu projeto. Vocé pode encontra-lo acessando a pasta “css”.

Caso tenha duvidas, acesse:
https://ionicframework.com/docs/theming/basics,
https://ionicframework.com/docs/theming/platform-styles,

https://ionicframework.com/docs/theming/css-variables,

https://ionicframework.com/docs/theming/css-shadow-parts,

https://ionicframework.com/docs/theming/colors.



https://ionicframework.com/docs/theming/basics
https://ionicframework.com/docs/theming/platform-styles
https://ionicframework.com/docs/theming/css-variables
https://ionicframework.com/docs/theming/css-shadow-parts
https://ionicframework.com/docs/theming/colors

GERANDO APK DO SEU PROJETO
No seu projeto, va até o arquivo “config.xml’, por ele vocé é capaz de
configurar sua aplicacao.
Mude o nome do seu aplicativo em <name>, a descri¢cdo em
<description>, em value de <preference
name="SplashScreenDelay"...> o tempo de duracdo da tela inicial.

AR awesome Lonic/Cordova app.s/desiriptions
hiref=" -

~hid. WO . (a8

Para modificar a imagem de SplashScreen ou Icon, é preciso se atentar
nas medidas necessarias para cada um deles, e a extensdo, sempre
sendo “.png". Para mudar o icon, na pasta “resources”, exclua a imagem
“icon.png” e coloque a desejada, tendo 0 mesmo nome, dentro da pasta.
No terminal, digite “ionic cordova resources --icon”, sera feito upload
do arquivo e automaticamente gerado um para cada tamanho
necessario. O mesmo deve ser feito com o splash screen, a imagem
podera ter nome “splash.png”, “splash.psd”. No terminal deve ser digitado
“ionic cordova resources -splash”.

Modifica¢des feitas, é hora de gerar o apk.
No seu terminar, digite “ionic cordova build android”, esse comando ira

gerar seu arquivo apk no seguinte caminho:
“..\PastaDoSeuProjeto\platforms\android\app\build\outputs\apk\debug”



"GPs"

CONFIGURANDO PROJETO:
Inicialmente faga login no Google Cloud (https://cloud.google.com/) e crie
um novo projeto

Selecione um projeto 3  novo PROJETO

Apds selecionar o projeto recém criado, acesse “painel” e “ativar APIS e
servicos”.

= Google Cloud Platform e Maps-onic6 + Q, Pesquisar produtos

A Paain : PAINEL ATIVIDADE RECOMENDAGGI

0Os itens fixados

- 9 x
aparecem aqui
(i ] Como o Google Cloud esta ajudando durant

Y Marketplace

B  Faturamento 8¢ Informagdes do projeto

Noma do nenieto
API  APls e servigos >
Painel
T Suporte >
B 1AM e administrador >

= Google Cloud Platform s Maps-onict + Q  Pesquisar produtos e recursos

API APIs e servicos APIs e servigos + ATIVAR APIS E SERVIGOS

Busque por “Maps JavaScript API" e ative.

Em seguida, crie uma chave APl indo em “credenciais’, “eriar credenciais’,
“Chave de API". Copie e guarde a chave gerada. Obs;todo local:que tiver
key=API_KEY vocé ira substituir por ela.


https://cloud.google.com/

= Google Cloud Platform $* Maps-onic + Q, Pesquisar produtos e recursos

API APIs e servigos Credenciais + CRIAR CREDENCIAIS [ ]
Chave de API
Painel Criar credenciais para ac
i Biblioteca 1D do cliente OAuth
Lembre-se di
o
Conta de servigo

Logo depois adicione os types do Google Maps. Acesse a documentag¢do
do Google Maps, através do link
“"https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/over
view?hl=pt BR" e busque, na coluna lateral, “Using TypeScript”.

Execute, dentro da pasta do seu projeto, o seguinte comando em seu
terminal:

npm i -D @types/googlemaps

Dentro do arquivo “tsconfig.app.json”’, em “types:” [], dentro do colchete,
adicione o termo googlemaps. Também modifique o “tsconfig.spec.json”,
adicionando ,“googlemaps”:

{} tsconfig.appjson X

{} []
{
“extends”: "./tsconfig.json”,
“compilerOptions™: {
“outDir”: "./fout-tsc/app"”,
“types”: [“googlemaps"”]

J2

{} tsconfig.specjson X
{}

il

“extends™: "./tsconfig.json”,
"compilerOptions”: {
"outDir": “./fout-tsc/spec”,
"types": [
"jasmine”,
“node”,
"googlemaps”

]



https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/overview?hl=pt_BR

ADICIONANDO O MAPA

Volte para o Overview da documentacdo e adicione o JS do Maps no
“index.html”, logo acima da tag head e cologue a chave API, removendo a
funcdo de call-back (&callback=initMap).

/head>

Va no seu arquivo "home.page.html”, apague tudo que estiver dentro da
tag <ion-content> e adicione o seguinte comando:
<div #map id= “map” ></div>

No arquivo "home.page.scss”, adicione a altura e a largura como 100%.
*Acesse seu arquivo “home.page.ts”, local onde toda a programacao ocorre.

Crie a primeira variavel do tipo mapa:

center: pc
zoom: 1,
disableDefaultUI: true

A

e Escolha uma coordenada aleatdria para preencher o Latlng;

e Dentro do objeto opcdes é definido a posicdo como centralizada, 0 zoom
como uma visdo de palses, continentes, uma visao “‘mundo” (que varia de
1 para mundo a 20 para construc¢des) e desabilita fun¢es do google
maps, como ferramenta de zoom, satélite e etc.



Defina o elemento:

@viewchild(‘map’,{read: ElementRef, static mapRef:ElementRef ;

Chama o elemento mapRef na fungdo, passando um elemento nativo e as
op¢Bes declaradas:

this.map = new google.maps.Map(this.mapRef.nativeElement, opc

A funcao do ciclo de vida do lonic deve ser chamada para que 0 mapa
seja exibido. Antes mesmo de exibir a tela pro usuario, 0 mapa ja comeca a
ser renderizado.

ionViewWillEnter( :-:-l'_
this.exibirMapa();

BUSCANDO POSICAO E ADICIONANDO MARCADOR
Va até a documentacdo do lonic e busque por Geolocation
(https://ionicframework.com/docs/native/geolocation/). Instale as seguintes
linhas no terminal, dentro da pasta de sua aplicacdo:
ionic cordova plugin add cordova-plugin-geolocation npm install
@ionic-native/geolocation
Copie e cole o comando import { Geolocation } from '@ionic-

native/geolocation/ngx’; para seu arquivo “home.module.ts", e o declare
como providers: [Geolocation].

t { Geolocation } from ‘@ionic-native/geclocation/ngx’;

@ngModule(
imports: [
Common

HomePageRoutingModule
1.
declarations: [HomePage],
providers: [Geolocation]

=5 HomePageModule {}



https://ionicframework.com/docs/native/geolocation/

Cole 0 mesmo comando em “home.page.ts” e crie uma variavel chamada
minhaPosicao:

minhaPosicao: googLe.mops.LathgJ

Crie 0 método buscarPosicao() e cole o segundo trecho de cédigo, que a
documentac¢do do lonic disponibiliza:
this.geolocation.getCurrentPosition().then((resp) => {
// resp.coords.latitude
// resp.coords.longitude
}.catch((error) => {
console.log('Error getting location’, error);
b

Mude seu construtor para constructor(private geolocation:
Geolocation) {}

Declare sua posi¢do dentro da variavel para obter sua localizagdo dentro
do mapa.

Crie um método irParaMinhaPosicao() para focar em sua posicdo
dentro do mapa

irParaMinhaPosicao( ){
.map.setCenter(this.minhaPosicao);
his.map.setZoom(15);

o Posiciona 0 mapa centralizando em sua posi¢do;
o Daum zoom numa visdo de “ruas” para exibir sua localizacdo.

Chame sua fungdo para buscarPosicao logo abaixo do codigo.que chama e
elemento mapRef:

this.map = new google.maps.Map(this.mapRef.nativeElement, opcoes);

this.buscarPosicao();




Chame a fungdo irParaMinhaPosicao, dentro do método buscarPosicao:

("Error getting location®, e

Um marcador é colocado para sinalizar a posi¢do do usuario

const = new google.maps.Marker({
position: this.minhaPosicao,
title: 'Vocé esta aqui!’,
animation: google.maps.Animation.BOUNCE,
map: this.map

1)

Marcador recebe um objeto de position “minhaPosicac”;

Ao posicionar o ponteiro do mouse em cima do marcador, num
navegador web, exibe o titulo do marcador que diz “vocé esta aquil’;
Marcador com uma animacdo do tipo BOUNCE que faz ele pular;
Passa o mapa.

Em “home.page.html”, dentro de uma div, foi criada uma tag <h5> que
exibe por escrito a localizacdo do usuario

[translucent J="true">»
olbar>
<ion-title>»
GPS - IONIC
</ion-title>»
</ion-toolbar>
<div>
<h5»Sua localizacdo: {{minhaPosicao}}</h5>
</fdiv>

<fion-header>




INSERINDO BOTAO

Usando o cédigo "ionic g page nomedapagina', crie uma pagina
que sera usada como inicial.

Para que isso ocorra, em app-routing.module.ts mude o redirectTo
para redirectTo: 'nomedapagina’,

J& em nomedapagina.page.html modifique seu cédigo para que ele
tenha a seguinte aparéncia:

Em nomedapagina.page.ts crie a acdo que sera executada quando o
button for clicado e logo ap6s maodifique o arquivo nomedapagina.page.scss
conforme preferir

height: 18cm;

Esse sera o visual da sua aplicacdo:

GP3S - IONIC

Sun localizagho: (-3 930228000000003,
-4 414 T0ATIEII0006)




"CRUD"

CONFIGURANDO PROJETO:
Inicialmente faca login no site do Firebase (https://firebase.google.com/).
Clique em “Ir para o console” e crie um novo projeto;

Ola! Este é o Firebase

Fimamentas do Googhe pir Criar umsd IR iuier b g, mehons 3
ke b A & il 4 eTeind

Escolha o nome do projeto e aceite os termos do Firebase;

Vamaos comegar com um
nome para o projeto”

ideapool

Mantenha a opg¢do “Ativar o Google Analytics neste projeto” ativada e

prossiga;
& tem g -
= e
L4 - .i ine -

ol Aves o Coogie ARGl mabe proees



https://firebase.google.com/

Escolha a localizagcdo, marque as caixas de selecdo e crie o projeto;

L Il
Comece adicionando o = —
Firebase ao seu c
aplicativo
[ e s |

000 «

Na engrenagem que se encontra ao lado de “Visao geral do projeto”,
selecione “Configurac8es do projeto”;

Firebase deapool ~

# Visdo geral do projeto # ; Configuragbes do projeto 595

g Integragdes

Criacao R

Liberar ¢ monitorar

Analytics




Desca a pagina até encontrar “Firebase SDK snippet”, marque o
radiobox de CDN e copie o seguinte conjunto de c6digos:

Firwhusss 08 wippert

CRIANDO PROJETO
Em seu console, digite os seguintes codigos:

o ionic start NomeDoProjeto blank --type=angular
o cd NomeDoProjeto
o npm install firebase @angular/fire

e Agui estamos instalando o pacote Firebase e AngularFire do NPM.
0 ionic g page pages/idealista
0 ionic g page pages/ideaDetails
0 ionic g service services/idea
0 code.

Apos o projeto ser aberto no Visual Code, va até seu arquivo
environment.ts e cole o conjunto de codigos recém copiados, substituindo
o sinal de igual por “";

[

firebaselonflg

apifey: “AlzaSyBedvhYTLHUtHe afGRQWehdrhgHmoepds™ ,

authDomaln ool -448e3, firebaseap

databasel®L 1-448e3-default-rtdh. firebaselo.con™,
projectld:

storagelucket L el appipot.com”

messagingSenderld: ~139500301106"




Agora va até app.module.ts e declare os imports necessarios;

Injectable }
AngularFires: ire -eCollection, Angularfirestor
DocumentRe } ire: H
{.map, take }
{ Chservable




AJuste seu arquivo idea-list.page. ts para que tenha a seguinte cara:

{ Component, OnInit } fi
IdeaService, Idea } fr X idea.service';
{ Observable }

ment({

selector: “app-idea-list’,
templatelel: *
stylelicls: [

IdealiztPage i

ideas: 0




(“Nota adicionada’);

"Ocorreu um problema ao adicieonar a mota :(');

uter.navig ) s
o T Nota apagada‘®);

‘Ocorreu um problema ac apagar a nota

a) {
stoastetrl
messags: m

Ajuste seu arquivo idea-details.page.html para que tenha a seguinte
cara:

“stacked*>Titul
= "idea.name"




"danger"

"start"></fip

l="solid" r="warning" "updatelden

"sane” start"»</

CONFIGURANDO BANCO DE DADO
Selecione "Realtime Database” e crie seu banco de dados;

ideapool -

Realtime Database

Armazenamento & gincronizagio de dados
am tempo real

Hozting




Configurar bancos do dados

b it e beree de dake .h—ﬁm

) Fciar no mede bloguesie

(] w1 g de tesle

Selecione “Ativar”;
Agora selecione “Cloud Firestore”, “Criar banco de dados” e por fim
"Ativar”;

]
Vewbian




E pronto, essa sera a visdo do seu programa sem e com nota adicionada:
o A cada vez que uma nota for adicionada, os dados serdo gravados no
banco de dados criado.

Exerrplo




