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DO HISTORICO A PRATICA EM UMA SIMPLES LEITURA

1.HISTORICO DO IONIC E SUAS PRINCIPAIS
CARACTERISTICAS

O IONIC foi desenvolvido por Max Lynch, Ben Sperry e Adam Bradley da Dryfty Co. no
ano de 2013. Ele possui o cédigo-fonte de seu software aberto (open source) e sua tecnologia
é utilizada para a constru¢do de aplicativos hibridos — os quais funcionam em diferentes
sistemas operacionais, como i0S, Android e Windows — para dispositivos mdveis.

Além disso, o IONIC é um framework — um conjunto de bibliotecas utilizadas para criar
uma base para aplicagdo — front-end, ou seja, é a parte de aplicagdo que interage com o
usuario. Ele é, na verdade, um conjunto de outros componentes e frameworks. Seus

componentes s3o:

e HTML: consiste em uma linguagem de marcagdo de documentos com hipertexto
utilizada na construgdo de paginas da web;

e (CSS: resume-se em um padrdo de formatagcdo para documentos HTML/XHTML. Com
esse padrdao, o CSS acaba por proporcionar maior controle sobre os atributos
topograficos de um site;

e JavaScript e TypeScript: consistem em linguagens de programagao que oferecem formas
de tornar determinados processos de paginas web mais dindmicos;

e Angular: é uma plataforma de aplicagcbes web de cddigo aberto, baseado em JavaScript
e TypeScript, que facilita o desenvolvimento e os testes dos aplicativos;

e Node: consiste em uma plataforma usada para construir aplicacbes web escalaveis de
alta performance usando JavaScript, que otimiza todo o processo de construgdo do
aplicativo;

e Cordova: é uma estrutura livre e de cddigo aberto para a construgdo de aplicativos
nativos de plataforma usando HTML, CSS e JavaScript. Possibilita, desse modo, que um

aplicativo hibrido possa ter acesso aos recursos do celular, mesmo que de forma mais

O,

limitada.



Utilizar-se do framework IONIC para a construgdo de aplicagdes hibridas traz diversas

vantagens para o programador, dentre elas sdo:

e Aplicacdo hibrida gera ganho de tempo e velocidade, uma vez que o aplicativo opera em
diferentes sistemas operacionais utilizando o0 mesmo co6digo;

e 0s aplicativos hibridos sdo capazes de acessar a maioria dos recursos nativos do
dispositivo (como a cdmera e o giroscopio) utilizando p/lugins nativos;

e ¢é desenvolvido em linguagens ja muito utilizadas por programadores — comunidade de
desenvolvedores é mais ampla;

e ¢ uma alternativa menos custosa, ou seja, mais barata.

Porém, infelizmente também pode apresentar alguns tipos de desvantagens, tais como:
e Embora a aplicacao hibrida ofereca velocidade, uma aplicagao nativa a ultrapassa;
e nem todos os recursos dos dispositivos permitem 100% da utilizacdao pelo IONIC,
fazendo-se necessario maior desempenho dos recursos nativos do hardware;
e apresenta problemas de performance em alguns ambientes, principalmente em

Androids mais antigos.

E importante saber avaliar quando o IONIC é a melhor alternativa para o desenvolvimento
da aplicacgdo, pois fazendo a avaliagdo correta, pode-se obter mais vantagens, extraindo assim
o que ha de melhor do framework, o que consequentemente facilita a construg¢do do aplicativo

desejado.




2. 1DE’s POSSIVEIS E IDE ESCOLHIDA

IDE, Integrated Development Environment (Ambiente de Desenvolvimento Integrado), é
um software que tem a funcdo de, basicamente, ajudar os usuarios a programar novas
aplicacbes de forma mais rapida, combinando ferramentas comuns de desenvolvimento em
uma unica interface gréafica (GUI).

Os IDEs mais populares do framework lonic, de acordo com o site oficial, sdo: O Visual
Studio Code, Atom, WebStorm, ALM e o Angular IDE by Webclipse. O grupo optou por utilizar
o Visual Studio Code por ser o0 mais recomendado pelos usuarios e estarmos mais familiarizados
com este IDE, pois daria mais trabalho utilizar um IDE nunca utilizado antes.

A principal caracteristica do VSCode, IDE escolhido pelo grupo, € ser open source, ou
seja, permite a comunidade técnica contribuir com seu desenvolvimento e facilitando a criagao
de extensdes e novas funcionalidades. Além disso, ha o IntelliSense, um recurso que fornece
conclusoes inteligentes diretamente no editor e, as vezes, da exemplos de pequenos codigos
para auxiliar o usuario. Outra caracteristica importante é o cddigo de depuracao direto do editor,
que ajuda a navegar pelo codigo para inspecionar o estado do aplicativo e mostrar seu fluxo de
execugao.

Portanto, o IDE da Microsoft, Visual Studio Code, mostra-se uma ferramenta com
potencial e facilidades de uso para ajudar usuarios a programar em novos frameworks.




3. PASSO A PASSO PARA INSTALAGAO DA IDE

3.1. Passo1

Instalar o JDK, a versdao mais atualizada ¢ a 8, até 0 momento. O download pode ser
feito pelo seguinte link: https://www.oracle.com/br/java/technologies/javase/javase-jdk8-
downloads.html

Vocé deve selecionar o seu software para fazer o download da aplicagdo correta.

Product f File Description File Size Download

Lirux ARK 22 Hard Float ABI 734 MB ..i, dk-Bu2él-linux-armi2-vip-hfittar.gz
Lirux AR &4 Hard Float ABI 703 MB E, pdk-Bu2él-linux-arméd-vfp-hilt tar.gz
Linux 86 RPM Package 12192 MB ..i, Fk-Bu2&-linux-iS8s.rpm

Linux 86 Compressed Archive 13681 MB ..i, jk-Bu2é-linux-is8s tar gz

Liriux x64 RPM Package 12153 MB ..i, Fk-BU2ST1-linux-gad rpm

Linux x4 Comgpressed Archive 13648 MB ..i, pdk-Bu2él-linux-wbd. tar.gz

Mac0s xe4 20394 MB W dk-Bu2s-macosx-xe4.dmg

Sollaris SPARC &4-bit (SWR4 package) 12577 MB ..i, jdk-Bu2é-solaris-sparcvitar.Z
Solaris SPARC 64-bit BETIMB :i, jdk-Bu2é-solaris-sparcv@tar gz
Solaris w64 (SVR4 package) 134.23 ME ..i, k-Bu2il-solaris-xid tar. 2

Solaris x64 92.47 M8 by jdk-Bu2si-solaris-xtd tar. gz
Windows x8é 154.52 MB ..i, jdk-Bu2ét-windows-iS86. exe
Windows x6d 166.28 MB by idk-Bu2si-windows-xtd.exe

Sera necessario criar um login no Oracle, mas isso durara apenas 5 minutos.

Apds o término do download, execute o arquivo e aparecera a seguinte imagem, clique
em “Next”:

Java SE Development Kit 8 - Setup - X

This wizard will guide you through the installation process for the JDK 8 Update 261

The terms under which this version of the software is licensed have changed.
Updated License Agreement

Mo personal information is gathered as part of our install process.
Details on the information we collect

| Next ‘ [ Cancel



https://www.oracle.com/br/java/technologies/javase/javase-jdk8-downloads.html
https://www.oracle.com/br/java/technologies/javase/javase-jdk8-downloads.html

Aparecera a seguinte tela:
Cligue em “Next” mais uma vez para seguir em frente.

]ﬂ Java S5E Development Kit 8 Update 261 - Custom Setup >

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Contral Panel

Feature Description
=R | Development Tools Java SE Development Kit &
7| zource Code Update 261, induding the
) JavaFX SDK and a private JRE.
~ | Public JRE This will require 130ME on your
hard drive.

Install to:

C:\Program Files (x86)\Java'jdk1.8.0_2861%

Pasta de Destino

Clique em "Alterar.." para instalar o Java em outra pasta.

Instalar em: Alterar...

C\Program Files (xB6)\Java'jrel.8.0_261

<Voltar | [ Proximo> ]

0 Java estara sendo instalado:




Instalagdc do Java - Andamento -

Status:  Instalando o Java
L |

4
= Java
25

#1 Development Platform ORACLE

Pronto, o JDK esta instalado em sua maquina.

]ﬂ Java SE Development Kit 8 Update 261 - Complete >

Java SE Development Kit 8 Update 261 Successfully Installed

Click Next Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the JDK.

Mext Steps

3.2. Passo2

Download do Android SDK pelo link: https://developer.android.com/studio#downloads

< O @ B hus droid.com/stud load: o % = a & -
developers s Plataforma Android Studio Google Play Jetpack Mais + Q, Pesquisa LANGUAGE -  FAZERLOGIN i
DOWNLOAD 'NOVIDADES GUIA DO USUARIO VISUALIZAR

droid

tudi

Android Studio provides the fastest tools for building apps on every type of Android device

DOWNLOAD ANDROID STUDIO

40,1 for Windows 64-bit (671 M8)

DOWNLOAD OPTIONS RELEASE NOTES

Antes de clicar para realizar o download certifique-se que este é o correto para o
software de seu computador.
Ao clicar para realizar o download sera necessario que aceite os termos e condigoes.



https://developer.android.com/studio#downloads

Fazer o download de Android Studio

Antes de fazer o download, & necessario concordar com os Termos e Condig8es a segui

ST T AU UNTIZET GUATJUET AT PArd CONSUIar Uaaus U0 GUUGIE; VOT UE US UGUUS PUUEITTESTEr PrOEYIGUS PUT UITENUS UE Proprieuaus
Google ou das partes que fornecem os dados (ou de outras pessoas ou empresas em nome delas). O uso de tal API pode estar sujeito a termos de servico

adicionais. N&o & permitido modificar, alugar, emprestar, vender, distribuir ou criar trabalhos derivados com base nesses dados (na integra ou em parte), a menos
que isso seja permitido pelos Termos de Servigo relevantes.

em dados apenas com o consentimento

8.1.2 Ao utilizar qualquer API para recuperar dados de um usudrio do Google, vocé e
explicito do usuario e somente quando e para os fins limitados aos quais o usuario tenha dado permissdo. Caso utilize a AP Android Recognition Service,
developer android.com, i RecognitionService, atualizado peri \ente, vOCE r que o uso da API
em que o Google é um processador de dados, localizado no URL

documentada no URL hitps:,

estd sujeito ao Adendo de pr de dados para
https://privacy.google.com/businesses/gdprprocessorterms/, atualizado periodicamente. Ao clicar para aceitar, vocé concorda com os termos do Adendo de

processamento de dados para produtos em que o Google € um processador de dados.

9. Rescisao deste Contrato de Licenga
«

L]

Li e aceito os Termos e Condigdes acima

FAZER O DOWNLOAD DE ANDROID STUDIO PARA WINDOWS

android-studic-ide-193.6626763-windows.exe

Apos aceitar os termos, execute o arquivo baixado.

Please wait while Setup is loading...

verifying installer: 40%

Em seguida, clique em “Next”.

i Android Studio Setup - *

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide you through the installation of Android
Studio,

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue,

N lelfelle

<Back |[uext>i|::anoel




Cligue em “Next” mais uma vez.

@ Android Studio Setup
Choose Components

Choose which features of Android Studio you want to install,

install. Click Next to continue.

Select components to install: Android Studio
Android Virtual Device

Space required: 2.6GB

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to

Description

Position wour mouse
over a component bo
see itz description,

| <Back [ Next> | | cancel

Mais uma vez prossiga clicando em “Next”

am Android Studic Setup

Configuration Settings
A Install Locations
Android Studio Installation Location

The location spedfied must have at least S00MB of free space.
Click Browse to customize:

| C:\Program Files\Android\Android Studio

|| Browse,.

<Back |[ Mext= | | Cancel




Por ultimo, clique em “Install”

on Android Studio Setup — >

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Android Studio shortcuts.

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortcuts. You
can also enter a name to create a new folder.

Accessibility ~
Accessories

Acer

Administrative Tools

Amazon 1Button App

Aplicativos do Google Chrome

apps do Chrome

CyberLink PowerDVD 12

Ferramentas do Microsoft Office 2016

Games

HP v

[ Do not create shortouts

| <Back |[ mswl | | cance |

Ao final do download aperte “Next” para abrir a aplicacdo do Android Studio.

s Android Studio Setup —

Installation Complete
Setup was completed successfully.

Completed

<o ==

Essa é a tela principal do Android Studio, mas ndo o usaremos por enquanto.

’_‘

Android Studio




3.3. Passo3
Download do Nodeds, que pode ser encontrado no seguinte link:
https://nodejs.org/en/download/
Selecione seu software corretamente e faca 0 download.
O m B httpsy//nodejs.org/en/download/ E A ‘)
1 « W
Windows Installer macOS Installer Source Code
Windows Installer (.msi) 32-bit 64-bit
Windows Binary (.zip) 32-bit 64-bit
macOs Installer (.pkg) 64-bit
macOS Binary (tar.gz) 64-bit
Linux Binaries (x64) 64-bit
Linux Binaries (ARM) ARMvT ARMv8

Source Code

Additional Platforms

SmartOs Binaries

Docker Image

Linux on Power LE Systems
Linux on System z

AlX on Power Systems

node-v12.18.4.tar.gz

64-bit

Official Node.js Docker Image
64-bit
64-bit

64-bit

Apds o download, execute o arquivo e logo em seguida, cligue em “Next”.

5 Nodegjs Setup — =
Welcome to the Node.js Setup Wizard
n . d e The Setup Wizard will install Mode.js on your computer.
G



https://nodejs.org/en/download/

Aceite os termos e cliqgue em “Next”.

35 MNode js Setup — s

End-User License Agreement

Flease read the following license agreement carefully

Node.js is licensed for use as follows: -~
Copyright Mode.js contributors. All rights reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including

without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to

permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject o

11 accept the terms in the License Agreement

pint | | Back |[ mext | | cancel

Clique em “Next” mais uma vez.

5 Modejs Setup — s

Destination Folder
Choose a custom location or dick Next to install,

Install Mode.js to:

IC:\"rogram Files\nodeijsh,

Mais uma vez em “Next”.
= MNodejs Setup — s
Custom Setup
Select the way you want features to be installed. n .@d e

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Install the core Mode.js runtime
(node.exe).

npm package manager
Online documentation shortcuts
Add to PATH

This feature requires 28ME on your
hard drive. Ithas 1of 1
subfeatures selected. The
subfeatures require 12KB on your
hard drive.

Reset I[ Disk Usage || Bask [ mMext || cancel |




“Next” de novo

75 Mode.js Setup — >

Tools for Native Modules

Optionally install the tools necessary to compile native modules. n ‘U@d‘ e

Some npm modules need to be compiled from CfC++ when installing. If you want to be able
to install such modules, some tools (Python and Visual Studio Build Tools) need to be
installed.

Dmmmaﬁmlvmmlﬁlenecessarytools. Mote that this will also install Chocolatey. The
script will pop-up in @ new window after the installation completes.

Alternatively, follow the instructions at https: //github.com/nodejs/node gyp=on-windows
to install the dependencies yourself,

E, finalmente, cligue em “Install”

#7 MNode.js Setup — ped

Ready to install Node.js ™ .@d [ og

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

0 Node.Js estara instalado em seu computador, clique em “Finish”.

5 Node.js Setup — s

Completed the Node.js Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

»
@ Mode.js has been successfully installed.
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3.4. Passo4

O proximo passo € instalar o lonic e o Cordova em seu computador. Para isso, abra o
seu Prompt de Comando e digite o seguinte comando: npm install -g cordova ionic

ES Prompt de Comando — O X

direitos reservados.

C:\Users\Marialuisa>npm install -g cordova ionic

Ao final da instalacao, vocé pode digitar jonic no proprio CMD para ver alguns
comandos que podem ser utilizados com ele.

3.5. Passo5

Criar um projeto ionic. Esta parte é simples. Vocé precisara utilizar o comando /onic
start [nome_da_aplicacao] [tipo_de_menu]. Para o tipo de menu vocé pode escolher entre,
sidemenu, tabs e blank.

ES Prompt de Comando — [m] ®
18.0.19%904

ireitos reservados.

Marialuisa»ionic start MyApp tabs

Apds esse comando, seréd necessario escolher entre o lonic Angular ou React, neste
caso, escolhemos o Angular.

B ionic - m} X
W 16.6.1964
ation. T ireitos reservados.

*s\Marialuisa>ionic start MyApp tabs

a framework!

select the JavaScript framework to use for your new app. To bypass this prompt next time, supply a value for the
option.
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Pronto, seu projeto esta criado, para visualiza-lo, va para a pasta do projeto cd
[nome_do_projeto] e realize o comando /onic serve. Este comando abrira seu projeto em seu
navegador padrao.

B ng run appiserve --host=localhost --port=8100 — [m] X

direitos reservados.

O @ O localhost:8100/tabs/tab1 A A @

Tab1

Tab 1 page

Ul Components




3.6. Passo6

Para editar seu projeto sera necessario baixar uma IDE. No nosso caso escolhemos o
Visual Studio Code. Vocé pode utilizar o seguinte link: https://code.visualstudio.com/Download.

Escolha corretamente o software da sua maquina.

https://code.visualstudio.com/Download]

Visual Studio Code

Download Visual Studio Code

Free and built on open source. Integrated Git, debugging and extensions.

4 .deb 4 rpm 4 Mac
Debian, Ubuntu Red Hat, Fedora, SUSE macOS 1010+

User Installer 64 bit 32 bit ARM .deb 64 bit
System Installer 64 bit 32 bit ARM rpm 64 bit
zip 64 bit 32 bit ARM targz 64 bit

Snap Store

Apos terminar o download, execute o arquivo e aceite os termos e condigdes. Ao aceitar,
clique em “Proximo”.

:d Microsoft Visual Studic Code (User) - Instalador — x
Acordo de Licenca
Por favar leia as seguintes informacdes importantes antes de continuar,

Por favor leia o sequinte Acordo de Licenga, Vocg deve aceitar os termos deste acordo antes de continuar
com a instalacdo.

Esta licencga se aplica ao produto Visual Studio Code. O Cédigo-Fonte para o
Visual Studio Code estd disponivel em hitps:/faithub.com/Microsoft/vscode
nos termos do contrato de licenca MIT em

hitps.//aithub.com/microsoff/vscode/blob/master/LICENSE.bxi. As

informacdesadicionais de licenca podem ser encontradas nas nossas
perguntas frequentes em hitps.//code visualstudio.com/docs/suppartin

TERMOS DE LICENCA PARA SOFTWARE
MICROSOFT

MTCROSOFT VISIIAL STIHINTO CONF
®Fua o

{JEu n3o aceito o acordo

[ préximo > | | cancelar |



https://code.visualstudio.com/Download

Clique em “Proximo”

ﬂ Microsoft Visual Studie Code (User) - Instalader - bt
Selecione o Local de Destino
Aonde o Visual Studio Code deve ser instalado?

0 Instalador instalara o Visual Studio Code na seguinte pasta.

Pra continuar dique em Préximo. Se vocé gostaria de seleconar uma pasta diferente, dique em Procurar.

C:\Users\MariaLuisa\AppDataL ocal \Programs\Microsoft VS Code | | Procurar. ..

Pelo menos 250,0 MBs de espaco livre em disco s3o requeridos.

<voltar [ préximo > | | cancelar

Clique em “Proximo” mais uma vez.

ﬂ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador — x

Selecionar a Pasta do Menu Iniciar
Aonde o Instalador deve colocar os atalhos do programa?

0 Instalador criard os atalhos do programa na seguinte pasta do Menu Inidar.

Pra continuar dique em Praximo. Se vocé gostaria de selecionar uma pasta diferente, dique em Procurar.

Visual Studio Code | | Procurar...

|:| N30 criar uma pasta no Menu Iniciar

 <voltar [ Préximo> | | cancelar |




Mais uma vez em “Préximo”

ld Microsoft Visual 5tudio Code (User) - Instalador

Selecionar Tarefas Adicionais

Quais tarefas adidonais devem ser executadas? ﬂ

Selecione as tarefas adicionais que vocé gostaria que o Instalador executasse enquanto instala o Visual
Studio Code, entdo dique em Proximo.

Atalhos adidonais:

[] Criar um atalho na drea de trabalho
Qutros:

[ adicione a acio "Abrir com Code”™ ao menu de contexto de arquive do Windows Explarer
[[] Adicione a agiio "Abrir com Code™ a0 menu de contexto de diretdrio do Windows Explorer
[] reqistre Code como um editor para tipos de arquivos suportados

[] Adicione em PATH (disponivel apds reiniciar)

<Voltar || Préximo > | | cancelar

E, por ultimo, clique em “Instalar”.

ﬂ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador

Pronto pra Instalar

O Instalador estd agora pronto pra comecar a instalar o Visual Studio Code no seu computador. ﬂ

Cligue em Instalar pra continuar com a instalacdo ou digque em Vaoltar se vocé quer revisar ou mudar
quaisquer configuracdes.,

Local de destino: A
C:\Users\MariaLuisa‘\AppData\Local\Programs Microsoft VS Code

Pasta do Menu Inidar:
Visual Studio Code

Tarefas adicionais:
Atalhos adidonais:

Criar um atalho na area de trabalho
Cutros:

Adicione em PATH (disponivel apos reinidiar)

| <voltar |[ instalar | | cancelar

Ao final da instalagao, o Visual Studio Code sera aberto.
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3.7. Passo7

Abra o Visual Studio Code. Va até “File” e clique em “Open Folder”. Procure o seu
projeto para abri-lo no Visual Studio.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help malu - Visual Studio Code

@ New File ctri+N
Ne o

Ctri+Shift+N

Cirl+0

Ctri+K Ctri+0

Ctri+s

Revert File

Close Editor Ctrl+F4
Clos Ider Cir+K F
Close Window Ctr+w

Exit

Todas as pastas e arquivos do seu projeto serdo abertos no Visual Studio Code. Mais
adiante ensinaremos como editar o seu projeto.

4. AREA DO TRIANGULO

4.1. Passo1

Crie um projeto ionic. No cmd, vocé precisara utilizar o comando ionic start
[nome_da_aplicacao] [tipo_de_menu], tipos de menu podem ser e, sidemenu, tabs e blank,
utilizaremos o tabs.

ionic - O X
39]

s direitos reservados.

ers\Owner> ionic start programal tabs



C 1]

DO HISTORICO A PRATICA EM UMA SIMPLES LEITURA

O cmd pedira para escolher entre o angular e o react, escolhneremos o angular.

Mic t Wind [ s 10.@ .
(c) 2019 Microsoft Corporation. Todos direitos reservados.

ner> ionic start programal tabs
Pick a framework!

Ple elect the JavaScript framework to use for your new app. To bypass this prompt next time, supply a value for the
option.

Framework

O cmd vai perguntar se quer integrar o app em iOS e Android. Responda sim (y).

Owner> ionic start programal tabs
Pick a framework!
select the JavaScript framework to use for your new app. To bypass this prompt next time, supply a value for the

ption.

Preparing i ry - 0 in 3.47ms
Downloading and extr ing t starter in 612.49ms
Integrate your new app with Capacitor to target native i0S and Android? (y/N)

Pronto, o Projeto ja existe!

Precisamos criar também uma pagina home, onde estard a interface do aplicativo,
portanto:

Ainda no cmd, entre na pasta do nosso projeto (cd programa1).

Prompt de Comando - O X

direitos reservados.

C:\Users\Owner\programal>
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Digite: ionic generate page home

ogramal>

Pronto, a pasta esta criada.

Agora, vamos abri-lo no Visual Studio.

4.2. Passo2

Abra o projeto no Visual Studio Code. Va em file, no canto superior esquerdo da tela e
cligue em open folder.

| File Edit Selection View Go Run Terminal Help

;j New File Ctrl+N <> tria o.htm
New Window Ctrl+Shift+N
Open File... Ctrl+O
Open Folder... Cirl+K Ctrl+O
Open Workspace...

Open Recent

Add Folder to Workspace...

Save Workspace As...

Save Ctrl+5

Save As... Ctrl+Shift+S

Auto Save

Preferences

Revert File
Close Editor Ctrl+F4
Close Folder Ctrl+K F

Close Window Ctrl+W

Exit
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ﬂ Open Folder

T & * Owner ?

@] £ Pesquisar Owner

Organizar ~ MNova pasta SE 0
~ = -
.confi Jonic .nbi wvscode Area de Contatos Documento
3¢ Acesso rapido ¢ Trabalho .
I Area de Trab:
Downloads \ '
¥ * -5 e "? )
&=/ Imagens Downloads Favoritos Imagens Jogos Links mel Musicas
=| Documentos Salvos
2019-12
A desvalorizacac E - . 4
Aula09 myApp node_mod Objetos 3D OneDrive Pesquisas photo-gall programa’l
ules ery
src
@ OneDrive ﬁ
@ Este Computador ¥ fec Videos
Pasta: | |
Selecionar pasta Cancelar

-~

Cligue na pasta e depois em “Selecionar pasta”.

Essa € a pagina que vai aparecer:

OUTLINE
@oh0

Visual Studio Code

Editing

d
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Clique em “scr”.

> OPEN EDITORS
~ PROGRAMA1
> eZe
?> node_modules
W sIC
> app
assets
environments
theme
global.scss
? index.html
ET R
polyfills.ts
test.ts
zone-flags.ts
.gitignore
angular.json
browserslist
capacitor.config.json
ionic.config.json
ionic.starter.json
karma.conf.js
package-lock.json
package.json
tsconfig.app.json
tsconfig.json

tsconfig.spec.json

tslint.json

> OUTLINE
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Va em “app”.

> OPEN EDITORS
~ PROGRAMA1
? e2e
» node_modules
W SIC
™ app
explore-container
home
tab1
tab2
tab3
tabs
app-routing.module.ts
> app.component.html
app.component.scss
app.component.spec.ts
app.component.ts
app.module.ts
> assets
> environments
> theme
global.scss
» index.html
ETHRE
polyfills.ts
test.is
zone-flags.ts
.gitignore
{} angular.json

= browserslist

{} capacitor.config.json

ionic.config.json
R e JE s E

> OUTLINE
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Abra “home” e va em home.page.html

In1,Coll Spaces? UTFE LF HIML & 0

Essa é a pagina que aparecera, delete todo o conteudo dela;

Agora, criaremos a interface.

4.3. Passo3

Crie a interface. A proposta € criar um programa que, quando inseridos os valores de
base e altura, calcule a base do triangulo, portanto precisaremos dos seguintes componentes:

e (Caixa de texto para digitagdo da base;
e caixa de texto para digitagdo da altura;
e botdo calcular;

e espaco para exibigdo do resultado.

Portanto, comegaremos com

<label> Base: </label>

<p> <input id="txt1" type="number"/> </p>
<p> <label>Altura: </label> </p>

<input id="txt2" type="number"/>

<label> </label>

indica ao usuéario qual informagdo deve
ser inserida na caixa de texto a seguir, 0
elemento label é o comando para inserir
uma caixa de texto nao editavel.



<p> <input id="" type="number"/> </p>

Onde o usuario ira inserir o valor da base. Nesta linha temos os seguintes comandos:

<p> </p>: para isolar um paragrafo, neste caso, a caixa de texto;

<input id="" type="number'/> : input é a caixa de texto editavel do html, /d é a nossa
variavel, que nomeamos de txt1 e txt2 e o #pe indica 0 que sera inserido, neste caso,
colocamos “number” para travar a digitacdo de qualquer caractere ndao numeérico.

Para o botdo, faremos:

<p> <button id="calcular" onclick="calcularArea()">Calcular area</button> </p>

Essa linha indica a criagcdo do botdo “Calcular area”, temos:

button:indica a criagdo de um botao;
/d: para o nome dele utilizado para programar, no caso é “calcular”
onclick: indica a fungdo do botao,

OBS:. neste caso é “calcularArea()” que programaremos em seguida.

O nome que ira parecer para o usuario (Calcular area) sera inserido no meio dos
comandos que abrem e fecham o botdo (<button ...> </button>), entre <button id="calcular"
onclick="calcularArea()">Calcular area</button>

Para finalizar, criaremos o espago para a exibi¢do do resultado:

<label> Resultado: </label>

<div id="resultado"></div>

Assim:

<label> </labe/>. guiara o usuario para informacgao que vira a seguir;

e <div id="resultado"></div>: sera onde aparecera o resultado; o comando d/v organiza o
espaco, deixa ele exclusivo para a exibigdo do resultado que aparecera na variavel
“resultado”, que o /dindica.

Para questdes de estética e organizacao, acrescentaremos:

<fieldset>
<legend>Area do triangulo </legend>

...<ffieldset>




o ONIC

DO HISTORICO A PRATICA EM UMA SIMPLES LEITURA

Assim:

e fieldset: agrupa elementos, no nosso caso, queremos agrupar tudo, entdo todo nosso
codigo para interface estara contido neste fieldset,

e Jegend: uma legenda para o fieldset, colocamos o nome de “Area do tridngulo”, pois é
esse 0 propdsito do nosso programa.

O cadigo inteiro ficara assim:

<fieldset>

<legend>Area do triangulo </legend>

<label>Base: </label>

<p> <input id="txt1" type="number"/> </p>

<p> <label>Altura: </label> </p>

<input id="txt2" type="number"/>

<p> <button id="calcular" onclick="calcularArea()">Calcular area</button> </p>
<p></p>

<label> Resultado: </label>

<div id="resultado"></div>

</fieldset>

Ln12,Col1 Spaces2 UTF-8 IF HIML & Q
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4.4. Passo4

Funcdo do Botdo. Aqui iremos chamar fungdo que determina o que o botdo vai fazer
quando acionado. O cddigo ficara assim:

<script type="text/javascript">

function calcularArea(){

}

</script>

Descrigoes:

e script: utilizado para incluir codigos de javascript, como especificamos em fype, com
"text/javascript".

e function calcularArea(){ }: é a fungao que irmos chamar, que esta programada na pagina
index.html

O cadigo final desta pagina ficara assim:

home.page.html X

home.page.html > ...

Area do triangulo

onclick="calcularArea()">Calcular area

avascript”

calcularArea(){

5. ACESSANDO 0 GPS

Neste capitulo, mostraremos o0 passo a passo da criacdo de um aplicativo que possui
um botdo que acesse o GPS do celular, descobrindo a latitude e longitude da nossa localizagao

e exibindo essa informacgao na tela.
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Além disso, o ponto também é plotado no mapa Google Maps ou equivalente. O objetivo
deste projeto & mostrar como acessar recursos de hardware nativos do celular, no caso o GPS
(Global Positioning System - Sistema de Posicionamento Global), e como integrar recursos de
terceiros, no caso o Google Maps.

A seguir, encontra-se 0 passo-a-passo para a criagdo da aplicagao.

5.1. Passo1

Crie uma aplicagdo em lonic. O cmd ira pedir para o usuario escolher entre o Angular e
0 React, escolha o Angular.

1

os direitos reservados.

d Testes IONIC

tes IONIC>ionic start MyApp? blank

o 18.6.19841.638]
oft Corporation. Todos os direitos reservados.

»cd Testes IONIC
jaluisa\Testes IONIC»ionic start MyApp? blank
Pick a framework!

lect the JavaScript framework to use for your new app. To bypass this prompt next time, supply a value for the
ion.

e arrow k

5.2. Passo2

Entre na pasta do programa e, dentro dela, instale o plugin de geolocalizagao e a pasta
com os seguintes comandos exemplificados nas imagens.

EX Prompt de Comande - O x

30]
os direitos reservados.

Testes IONIC

»>ionic cordova plugin add cordova-plugin-geclocationg
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EH Prompt de Comando _ O %

5.3. Passo3

Abra o projeto no Visual Studio Code. Para isso, clique em “File” no canto superior
esquerdo e, depois, clique em “Open Folder”.

File Edit Selection View Go Run T

|-|__-Ij New File Ctrl+N

New Window Ctrl+Shift+M

Open File... Ctrl+0O
Open Folder.. Ctrl+K Ctrl+0
Open Workspace...

Open Recent

Add Folder to Workspace...

Save Workspace As...

Cirl+5

Ctrl+Shift+5

Auto Save

Preferences

Revert File

Close Editor Ctrl+F4

Close Folder Ctri+K F

Close Window Ctrl+w

Exit
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5.4. Passo4

Selecione a pasta que vocé criou no cmd nos passos anteriores.

) Open Folder Pt
“— ) o << Marialuisa » Testes [OMNIC » - ) Pesquisar Testes |OMIC
Organizar « MNowa pasta H== w 0
I Este Computador -~ Mome Data de modificagdo Tipo
= Area de Trabalhc App2 19/11,202 Pasta de arquivg
& pocumentos GPS 19511/ Pasta de arquivd
4 Downloads lecalizacac 19511/ Pasta de arquivg
My App 07/ 11/: Pasta de arquivg
= | Imagens — .
teste o7 Y Pasta de arquiv
J‘.‘ Misicas
@ Objetos 3D
B videos
e Bcer (T2
F Rede
L £ >

Pasta: | Mylpp

I Selecionar pasta Cancelar

5.5. Passo5b

Na pagina inicial do Visual Studio Code, que aparece ap0s a sele¢ao da pasta, va para o
canto superior esquerdo da tela e cligue em “scr”, depois em “app” e, enfim, em “home”.
Visualize as pastas criadas.

home-routing.module.ts

home.mo

ing.module.ts

mponent.html
mponent.scs
mponent.s
mponent.ts

module.ts

enwvironments

> theme
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5.6. Passo6
Importe o Geolocation no home.module.ts.
e Cligue em home.module.ts;

e Importe o Geolocation para que o projeto acesse as coordenadas: import { Geolocation
@ionic-native/geolocation/ngx;

e Defina o Geolocation como um provedor: providers. [Geolocation]

t { NgModule } from '@ang
t { CommonModule
{ IenicModule
{ FormsModule }
rt { HomePageRouting
rt { HttpClientModule } f
t { Geolocation } from *

5.7. Passo7

Programe a fung@o do mapa no arquivo home.page.ts desta forma:

e Importe o Geolocation:

import {Geolocation} from '@ionic-native/geolocation/ngx';

e Importe o Leaflet, que é uma biblioteca JavaScript:

import * as Leaflet from 'leaflet’;

e Defina as variaveis:

map: any; lon: number; lat: number;




e Chame o construtor, que leva como pardmetro o Geolocation:

constructor(private geolocation: Geolocation) { }

e Crie uma classe de modo que:

ngOnlnit() {

e Traga a localizacdo atual do usuario:

this.geolocation.getCurrentPosition() then((resp) => {

e Tome ciéncia das coordenadas:

this.map = Leaflet.map('mapld').setView([resp.coords.latitude, resp.coords.longitude],
15/*zoom*/);

e Coloque no mapa as coordenadas:

Leaflet.tileLayer('https://{s}.tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/y}.png’, {

e Atribua um nome para o mapa: attribution:

‘Mapa do Tcc';

e E determine o uso do “Leaflet” para construir o0 mapa a partir das coordenadas do
usuario:

}).addTo(this.map);

e Insira o valor da latitude do usuario na variavel “lat”:

this.lat = resp.coords.latitude;

e Insere o valor da longitude do usuario na variavel “lon”:

this.lon = resp.coords.longitude;
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e Defina o0 que a aplicagdo deve fazer - neste exemplo, usando “then” e “catch” - para
tratar eventuais erros e exibir a mensagem para o usuario:

}).catch((error) => { console.log('Erro ao recuperar sua posi¢ao', error); })

{ Geolocation }
{ Component,
as Leaflet

selector srm=lnE e

templateUrl: °
styleUrls: ['h

ate geolocation:

ngOnInit() {
this.geolocation. getCurrentPosition()
.then({resp} =» {
this.map = Leaflet.map({ n View([resp.coords.latitude, sp.coords.longitude], 15
Leaflet.tileLayer( eetmap |
attribution: 'Ma
}).addTo(this.map);

.lat

.lon

console.log( 'Er sua j ', error);
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5.8. Passo 8

Exiba 0 mapa por meio do arquivo home.page.html, mediante os seguintes comandos:

e Programe a exibi¢do de um titulo para aplicagao:

<ion-content>
<ion-label class="ion-text-center">
<div>

<h2> Latitude e Logintude: </h2>

e Programe a exibigado da latitude e longitude na tela, provenientes da home.page.ts:

<h2> {{lat}}, {{lon}} </h2>
</div>

<fion-label>

e Defina 0 tamanho do mapa na tela:

<div id="mapld" style="margin: auto; width: 90%; height: 60%">

</ion-content>

h2>Latitude e Logintude:</h2

n2>{{1at}}, {{lon}}</h?
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5.9. Passo9

Execute a aplicagdo e TCHARAM!!! A localizagdo do usuario serd mostrada no mapa da
aplicacao.

EX Prompt de Comando

oft Windows [versdo 18.8.19641.638]
20 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

ninho especificado.

Testes TONIC

C:\Users\Marialuisa\Testes IONIC\MyApp>ionic serve

Mapa

Latitude e Logintude:
-23.952676200000003, -46.453085200000004

= «
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6. ACESSANDO OS CONTATOS

Aqui iremos criar um aplicativo onde deve-se digitar o nome de uma pessoa e pesquisar
a existéncia desta na lista de contatos do celular do usuério, e, caso exista, exibir na tela seus
dados (seu numero de telefone).

O objetivo deste projeto € mostrar como acessar recursos de software nativos do
celular, nativos do sistema Android, no caso, a lista de contatos.

A seguir, encontra-se 0 passo-a-passo para a criagao da aplicacdo requerida.

6.1. Passo1

Crie uma aplicagdo em lonic. O cmd ira pedir para o usuario escolher entre o Angular e
0 React, escolha o Angular.

B Prompt de Comando — O ]

value for the

https://reactjs.org

6.2. Passo2

Entre na pasta do programa e, dentro dela, instale o plugin do Cordova.

6.3. Passo3

Ainda dentro da pasta do programa - no exemplo, “ContList” - faga a instalagdo do Native
Contacts.

C:\Users\Marialuisa\Downloads\PROJETOS TCC\ContList>npm install @ionic-native/contac
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6.4. Passo4

Faca a instalagdo dos recursos necessarios para utilizar o aplicativo pelo sistema
Android.

C:\UsersiMarialuisa\Downloa Y0JETOS TCC\ContList»ionic cordova platform add android

6.5. Passo5

Abra o projeto no Visual Studio Code. Para isso, clique em “File” no canto superior
esquerdo e, depois, clique em “Open Folder”.

File Edit Selection View Go Run

MNew File Ciril+N

New Window Cirl+Shift+N

Open File... Ctrl+0
Open Folder... Ctrl+K Ctrl+O
Open Workspace...

Open Recent

Add Folder to Workspace...

Save Workspace As...

ave Ctrl+5

ave As... Ctrl+Shift+5

Auto Save

Preferences

Revert File

Close Editor Ctri+F4

Close Folder Ctri+K F

Close Window Chr+W

Exit




6.6. Passo6

Selecione a pasta que vocé criou no cmd nos passos anteriores.

3] Open Folder >
™ << Downloads » PROJETOS TCC » ~ (] A Pesquisar PROJETOS TCC
Organizar « MNowva pasta B== = e
PROJETOS TCC  ~ Mome Cata de medificagde Tipeo
& OneDrive ContList 071272020 15:15 Pasta de arquivg
Crudfge 18/12/2020 08:03 Pasta de arquivg

! Este Computador
B Area de Trabalhc
Documentos
; Downloads
=] Imagens
Ji Musicas
_J) Objetos 3D
g Videos

s Aucer (C3)
LU 4 >

Pasta: | ContList |

Selecionar pasta | | Cancelar |

6.7. Passo7

Na pagina inicial do Visual Studio Code, que aparece apds a selecdo da pasta, va para o
canto superior esquerdo da tela e clique em “scr”, depois em “app” e, enfim, em “home”.

~ home

Visualize as pastas criadas e arquivos do projeto
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6.8. Passo8

No arquivo home.module.ts, importe Contacts do Native e depois insira-o como
provedor.
e C(Cliqgue em home.module.ts;
e Importe Contacts do Native:
import { Contacts } from '@ionic-native/contacts/ngx';
e Defina o Contacts importado como provedor:
providers: [Contacts]

home.modulets X

NgModule } fro
CommonModule }
IonicModule }
FormsModule }

[ HomePage } fro

6.9. Passo9

No arquivo home.page.ts, faga as configuracdes para a pesquisa na lista de contatos da
seguinte forma:

e Importe o Contacts do Native para permitir o acesso a lista de contatos do usuério:

import { Contact, ContactFieldType, Contacts, IContactFindOptions } from '@ionic-
native/contacts/ngx'
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Facga a criacdo da varidvel “nome” para inser¢cdo do nome que aparecera no display:

nome: ContactFieldType[] = ["displayName"];
contactsFound = [];

e (Crie e chame o construtor que leva como parametro o Contacts, referenciando-o:

constructor(private Contacts: Contacts) { }

e Programe a exibicdo dos nomes que contém a letras na ordem em que séo digitadas,
como uma espécie de varredura:

loadContats(q) {
const option: IContactFindOptions = { filter: q }

e Programe a busca do nome digitado na lista de contatos do usuério:

this.Contacts.find(this.nome, option).then(conts => {
this.contactsFound = conts

D;
e Exiba os contatos na tela, de acordo com as letras digitadas pelo usuario na busca:
onKeyUp(ev) {
his.loadContats(ev.target.value);
}

home.page.ts X

hom ? Page
ContactFieldType, €emtacts, IContactFindOptions } fr

rt { Component } fr

templateUrl:
styleUrls: [°

ate Contacts: €entacts) { }

ContactFindOptions = {

s.Contacts.find(this.nome, option).then(conts => {
.contactsFound = conts
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6.10. Passo 10

No arquivo home.page.html, insira uma barra de pesquisa e faga a programagao para a
exibicdo do numero e do nome do contato pesquisado.

e C(Crie a barra de pesquisa e referéncia o evento:

<jon-searchbar (keyup)="onKeyUp($event)">

e Selecione, na lista de contatos, o contato encontrado:

<ion-item *ngFor="let contact of contactsFound">

e Exiba o contato encontrado:

<h2>{{contact?.displayName}}</h2>

e Selecione o numero de telefone do contato encontrado:

<p *ngFor="let num of contact?.phoneNumbers">

e Programe para exibir o nimero do contato ao lado do nome.

{{num.value}}
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6.11. Passo 11

Para executar a aplicagao, é necessario instala-la no celular ou utilizar um modulador. O
processo de verificagdo direto no celular € mais rapido e pode ser feito da seguinte maneira:

1. Ative as ferramentas de programador do celular, para que o usuario se torne um;
2. Ative a depuracao por USB;

Opcoes do desenvolve...

Ativado ®

Depuragdo USB

Revogar autorizagtes de depuragao USB

Atalho para relatério do bug

Selecionar app de local ficticio

Forgar medigdes completas de GNSS

Ativar visualiz. insp. atributo

Selecionar app de depuragdo

Aguardar depurador

Verificar abps por USB

3. Conecte o celular no computador;

4. Va até a pagina_chrome.//inspect/#devices e certifique-se que seu aparelho esta
aparecendo.

5. Va até a pasta do seu projeto no cmd e rode o seguinte comando, para fazer
com que a execucao do aplicativo se inicie no celular:

6. A aplicagdo deve ser iniciada dentro de alguns minutos no celular.

C:\Users\Marialuisa\Downloads\PROJETOS TCCA\Contlist»ionic cordova rum android
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6.12. Passo 12

Execute a aplicagdo conforme seu objetivo de busca e TCHARAM!!!' A pesquisa do
contato salvo no celular irad se parecer com o exemplo abaixo:

7. CRUD

A nossa ultima proposta para essa apostila € a criagdo de um aplicativo onde o usuario
possa inserir, consultar, atualizar e deletar um contato de sua lista. Fora isso, outro ponto é o

armazenamento dos dados no recurso firebase da empresa Google.



O objetivo deste projeto € mostrar como acessar recursos de software nativos do
celular, nativos do sistema Android, e criar a ligagdo entre o aplicativo e o Firebase.

A seguir, encontra-se 0 passo-a-passo para a criagao da aplicagdo requerida.

7.1. Passo1

Se redirecionar ao site do FireBase para criar um novo projeto.

@ Firebase Acessar adocumentagio @i P

Seus projetos do Firebase

CrudAge Test

crudage imperial-palace-206403

Adicionar projeto

todos
todos-f0891

<>

7.2. Passo 2

Na aba de Cloud Firestore, criar uma nova base de dados, utilizando a opgdo de modo
de prova.

@ Firebase Paulo ~

Criagdo Cloud Firestore

. A
-

Atualizagdes em tempo real, consultas
eficientes e escalonamento automatico

Criar banco de dados

Liberar e monitorar

+: QO Cloud Firestore € a opg&o certa para vocé?  Comparar bancos de dados [4

Saiba mais

https:/fconsole firebase.google.com/u/0/project/paulo-cc07e/firestorezhl=pt-br . @ Introducing Cloud Firestore,




Criar banco de dados

o Regras seguras para o Cloud 2 Defina o local do Cloud

Firestore Firestore

jefinir a estrutura de dados, sera necessario criar regras para proteger seus dados.
Saiba mais [

O Iniciar no modo de produgéo
documents {

allow read, write: if

® nicar no modo de teste request.time < timestamp.date(2021, 2, 4);

Por padréo, seus dados serdo abertos

@ Qualquer pessoa com a referéncia do seu banco de dados
podera visualizar, editar e excluir todos os dados nele por 30
dias

Datastore neste projeto, principalmente no aplicativo Cancelar m

7.3. Passo3

Com a base de dados pronta, ir até a engrenagem e verificar as configurag6es do projeto.
Desga um pouco a pagina e clique no icone “</>”, 1a vocé terd as informacoes
necessarias para o projeto.

@ Firebase Paulo ~  Configurages Acessar a documentagéo o
T Essas configuragées controlam instancias do seu projeto que sio mostradas ao publico T
f
Neme exibida ao publico (B project-536502420578  #*
Criagdo
E-mail para suporte (3 N&o configurado hd

Seus aplicativos

ne Leamning N3o ha apps no seu projeto @ e @ Q
Selecione uma plataforma para comegar

Liberar e monitorar

W Excluir projeto
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© Adicionar SDK do Firebase
Copie & cole esses scripts na parte inferior da tag <body=, mas antes de usar qualquer servico do Firebase:

<!-- The core Firel

<script src="https

ant to use

lable-libraries >
1/firebase-analytics

configuration
and later, measurementId is optional

var firebaseConfig =
apiKey: "AIzaSyDgn29g4BSRPBxBMI

authDomain: “paulo-c b P . )
databaseURL: "https: 7c-default-rtdb.firebaseio.com ~
spot.com

projectId: "paulo-ccl7c”
storageBucket: “paul
messagingSenderId:
appId: "1:5365024205
measurementId: "G-90l
[t
// Initialize Firebase
firebase.initializeApp(firebaseConfig);
firebase.analytics();

Iscript>

aiha mais sohre g Firehase nara Weh' Drimeirns nassas (A Beferdneia da ADI Weh SOKEA Amocirac (A

7.4. Passo4

Feito isso, vamos para a criacdo do projeto. O cmd ird pedir para o usuario escolher

entre o Angular e o React, escolha o Angular.

rk to use for r new app. To ass this prompt n

7.5. Passo5

, supp

alue for

the

Ao terminar o carregamento, tera uma opgao de instalagdo que pode ser ignorada.

Se dirija a pasta do projeto com o comando “cd CrudAge”.

Prompt de Comando

d Cr
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Para dar continuidade ao projeto serdo necessarios alguns downloads. Para isso execute
o comando: “npm i firebase@5.7.0 angularfire2 — S”

Prompt de Comando

C:\Test\CrudAge>npm i firebase@5.7.8 angularfire? -

7.6. Passo6

Com as dependéncias instaladas, vamos para o Visual Code. Para isso basta digitar code
em sua barra de pesquisa que o visual se abrira.

Ainda no lonic defina o servidor local através do seguinte cddigo: ionic serve. Com isso
teremos uma aba do navegador com a aplicagao.

Prom pt de Comando

C:\Test\CrudAge>ionic serwve

No visual code tera alguns ficharios, prossiga na seguinte ordem:
src>enviroments>enviroment.ts

Ainda se lembra das informagdes que pegamos no passo 4? Elas sedo utilizadas dentro
desse do arquivo enviroment. Apos configurada teremos algo assim:

export c
production:
firebaseConf
apikKey: "A i LM -EL 3dpokjtog”
authDomain
databaseURL: "https://crudage-default-rtdb.firebaseio.com”,
projectId: ™

measurementl
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7.7. Passo7

Agora abriremos um outro ficheiro, o app.module.ts. Nele vocé fara algumas
importacdes, as importagdes necessarias serdo a do AngularFireModule para baixo:

import { AppComponent } from °./app.component’
import { AppRoutingModule } from '-fepp-nth_ug.Wchle';

import { AngularFireModule } from

import { environment } from

import { AngularFirestoreModule } from

./en
1
)

7.8. Passo8

Com as importagoes feitas teremos que instanciar as mesmas. Descendo um pouco a
aba que vocé esta (app.module.ts) vocé vera que tem um trecho chamado de imports, nele
adicione o AngularFireModule.IniatializeApp(enviroment.firebaseConfig) e também o
AngularFlrestoreModule:

imports:
Browse

Serdo necessarias mais coisas para desenvolver a aplicagdo, com isso retorne ao
console e digite o0 comando “ionic g page pages/todosDetails”.

Prompt de Cormando

:\Test\CrudAge>ionic g page pages/todosDetails

Prompt de Comando

CrudAges>ionic g ervi todo




( ONIG

DO HISTORICO A PRATICA EM UMA SIMPLES LEITURA

7.9. Passo9

Agora digite novamente o ionic serve para reconectar.

Para o momento vocé tera que criar manualmente a interface. Para tal volte aos ficharios
do Visual Code abra o src e aperte com o botdo direito sobre o0 app e com isso crie um New
Folder.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help
EXPLORER

» OPEN EDITORS

~ CRUDAGE

New File
New Folder
Rewveal in File Explorer Shift+Alt+R

Open in Integrated Terminal
Find in Folder... Shift+Alt+F

Cut Ctrl+X

Copy Ctri+C

Copy Path Shift+Alt+C
Copy Relative Path Ctrl+K Ctr +Shift+C

Rename

Delete

Angular: Generate a component
Angular: Generate a service
Angular: Generate a module

Angular: Generate another schematic
> OUTLINE

S TIMELIN lonic Generate
» NPM SCRIPTS
P master~ @ ®@0A0 L}:16 Q) PowerShell

Nomeie esse novo folder de models.
Dentro do mesmo crie um novo arquivo chamado de task.interface.ts. Apds, devemos
exportar na interface o id, o task e o priority.

id?:string;
task: string;

priority: number;
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7.10. Passo 10

Agora iremos trocar de fichario novamente - src>app>services> app-routing.module.ts.
Fazendo as devidas modificagGes e adi¢des o cddigo dessa aba ficara assim:

{ NgModule } f
t { Routes, RouterModule }

=
: ectTo: "home’,
{ path: loadChildren:
{ path:
{ path:

path:
)-then{ m => m.Contac

impor
exports:

Agora deixaremos isso de lado e iremos para os ficharios, faga o seguinte caminho
sr>app>services(expanda o services)>todo.service.ts.
Adicione algumas importagoes:

{ Injectable } fro :
{ Angularfirestore, AngularFirestoreCollection } from

7.11. Passo 11

Descendo um pouco a pagina vocé adicionara algumas coisas dentro da classe
TodoService:

. I
1

= a.payload.d
paylo.
s =..dat
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Agora teremos que criar os métodos, get, update, add e remove no processo:

getTodos(){

retu this.todos;
1
J

getTodo(id M
return t dosCollection.doc<TaskI>(id).valueChanges();

it
J

updateTodo(todo:TaskI, id: string){

return this.todosCollection.doc(id).update(todo);
3
J

addTodo(todo {

return this.todosCollection.add(todo);
3
J

removeTodo(id: string){

return this.todosCollection.doc(id).delete();
1
J

Trocaremos mais de uma vez. Dessa vez vamos para src>app>home> home.page.html
Agora teremos que alterar o home.page.html da seguinte forma, para construirmos a
interface grafica do projeto:

r color="primary"



http://home.page.html/
http://home.page.html/
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side="end"
(click)="onRemove()" color="seco

ion-fab vertical="bottom” horizontal="end”
ion-fah routerlink="/details" routerDirection="forwar
name="add" ion-icon

7.12. Passo 12

Com isso tudo feito, retornaremos a pagina web onde temos o projeto e veremos ele da
seguinte forma:

Responsive v 400 x 100% v Online v

lonic CRUD-TODOS

»Native: tried calling comn!
StatusBar.styleDefault, but Cordovi
not available. Make sure to include
cardova.js or run in a device/simulator
Native: tried calling mnon. § §:285
SplashScreen.hide, but Cordova is not
available. Make sure to include
cordova.js or run in a device/simulator

Voltamos para o Visual Code, no ficheiro home.page.ts
Nessa nova aba faremos mais importagdes:



http://home.page.ts/
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A parte da classe tera algumas alteragdes para que o processe:

nglnInit(){
this_todoService.getTodos().subscribe((todos} =»{
console. log( ' Todos', todos);
this.todos = todos;

7.13. Passo 13

Agora teremos que retornar ao site firebase para testar se o servidor consegue receber
as tarefas. Adiciona uma nova colegao, e preencha:

Aula principal dal dacumenta
Mtodos
0 del documento
d4MnvtSkG09BLASYOZHI
Campo Tipo Walar
name = string = COMprar pan it
Campo Tipo alar
o priority = string = |1 | =
: L3
== P ARadir campe

Com isso preenchido aqui vocé consegue observar na area de teste e no console que
tem uma segunda aba Tarefas, nela teremos o que foi adicionado no Firebase.
Agora para testar que a tarefa esta no lugar correto, vocé precisara retornar ao Firebase

e adicionar um campo na sua mini base de dados
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=+ Anadir coleccidn + Afedir documento + A sleccidn

todos > ddMpny T SkEOIALASYOZHL » |
Campa Tipe Valar

task = string = | hala mundal

Se a Task aparecer, deste modo da imagem a seguir, significa que esta tudo caminhando
para termos um projeto bom.

lanic CRUD-TODDS

A rNative: tried calling 5
StatusBar.styleDefault, but Cordova is not avi ble ke
sure to include cordova.js or run in a device/simulator

A rNative: tried calling SplashScreen.hide, £omnon.
but Cordova is not available. Make sure to include
cordova.js or run in a device/simulator

7.14. Passo 14

Novamente voltando aos ficharios e iremos para o todo-datails.page.ts. Vamos adicionar
mais importagoes aqui.

' Component, OnInit

{ TaskI} from

I TodoService } from

{ ActivatedRoute} from "@anguls

{ NavController, LoadingController }

todoId= null;

r, private todoService: ce, private loadingContrecller: Load

ngOnInit() {
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ngﬂnInit{1 i

his.todold =
if { '--.tﬂandhr
this.loadTodo();

.route.snapshot.params[ "id"];

nc loadTodo(){
s.loadingController.create({

LYy .
wait loading.present();
I

is.todoService.getTodo(this.todold).subscribe(todo

loading.dismiss{);;
this.todo = todoj

1)

updateTodo( t , this.todoId).then(() => {
.dismiss();
nav.navigateForward('/");

.todoService.addTodo(this.todo).then((} => {
.dismiss();
nav.navigateForward('/");

onRemoveTodo(idTodo:
s.todoService. removeTodo dTodgl
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7.15. Passo 15

Apos isso, retornaremos ao server e teremos o seguinte projeto concluido:

< Contato




