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Historia
A Linguagem Go, comecou a ser desenvolvida dentro dos escritorios do Google, com a
finalidade de ser algo mais simples de se programar e também por conta do
descontentamento com os recursos de sistemas que existiam no dado momento. Ken

Thompson, Rob Pike e Robert Griessemer foram 0s engenheiros principais responsaveis
pela criacao e pelo desenvolvimento da linguagem.

-

Ken Thompson Rob Pike Robert Griessemer

Com os seus trabalhos se iniciando em 2007, como um projeto interno da empresa, logo
em Novembro de 2009, a linguagem j& foi lancada em cédigo aberto. Uma linguagem que
logo fez muito sucesso e se tornou referéncia no mercado, pela sua popularidade do Google
e em grandes projetos como Uber, Twitter e Dropbox, entre outros no periodo de 2016.
Além de tudo isso, trata-se de uma linguagem leve e rapida, uma linguagem super
otimizada para diversas tarefas, desde as simples até as complexas do cotidiano.

A linguagem de programacgao Go, também conhecida como "golang do Google", tem
cada vez mais aumentado sua popularidade nos ultimos anos. Isso se deve, principalmente,
pela linguagem ser de codigo aberto e leve, adequando-se a diversas situacfes, como por
exemplo em servicos de portes menores.

E perceptivel o crescimento da linguagem, principalmente desde 2016, tendo como
base o indice TIOBE, onde hoje em dia a linguagem Go ocupa a posi¢cdo numero 16 na lista
mensal, bem diferente da posi¢ao 65, que era a ocupada ha 5 anos atras.

TIOBE Index for Go

Source: www.tiobe.com



Principais caracteristicas da linguagem Go:

Uma das caracteristicas que mais chamam a atencéo nesta linguagem é a sua
performance, pois, por ela ser compilada em linguagem de maquina, torna o processo muito
mais rapido.

Ele aceita programacao funcional, suporta fun¢cées anénimas e as de primeira classe.
Tem uma interface legivel e facil de se programar, apresenta diversos recursos e
funcionalidades e €, como dito anteriormente, uma linguagem em codigo aberto.

Além de todas essas caracteristicas, a linguagem Go esta crescendo cada vez mais no
mercado, e com certeza vocé nao vai querer ficar de fora. Entdo vamos aprender Go?!




As IDEs mais populares para programar em Go:

- Lite IDE

LitelDE é um Go IDE simples e de cédigo aberto. E notavel por ser o primeiro IDE a ser
direcionado diretamente ao voltar em 2012. E um C ++ Qt, o que significa que se parece e
se sente semelhante a outros compiladores como Visual Studio e GCC C ++.

Uma vez que foi projetado diretamente para Golang, LiteIDE tem uma série de recursos
Uteis para desenvolvedores diretamente da caixa, incluindo comandos de construcao
configuraveis, um editor de codigo avancado e amplo suporte Golang. Outros recursos

incluem gerenciamento de codigo, um depurador gdb e Delve, preenchimento automatico e
temas com WordApi, sistema baseado em tipo MIME e muito mais.

- Visual Studio Code

O IDE de codigo aberto sempre popular da Microsoft tem uma extensédo Go disponivel
para Visual Studio Code. O plug-in vscode-go oferece aos desenvolvedores ainda mais
recursos, incluindo integracdo com vérias ferramentas Go.

O VS Code oferece preenchimento inteligente com IntelliSense, integracédo Git embutida,
a capacidade de depurar cédigo direto do editor e muito mais. O VS Code é altamente

extensivel, com vérias op¢les de personalizacdo por meio de suas muitas extensdes. Ele
também oferece suporte em dezenas de idiomas.

- Eclipse

Com o plug-in GoClipse, os desenvolvedores podem utilizar o popular Eclipse IDE para
sua programacao. Tanto o IDE Eclipse quanto o plug-in GoClipse sdo gratuitos e de cédigo
aberto.

Os editores GoClipse fornecem aos desenvolvedores uma ampla gama de recursos,
incluindo um editor de codigo-fonte, um assistente de projeto e construtor para ajudar a
relatar erros de construcdo no editor e um suporte a depurador GDB completo.

- IDE Atom

Os desenvolvedores podem aproveitar as vantagens da integracéo de linguagem

aprimorada deste IDE com um editor mais inteligente. O pacote go-plus de cédigo aberto
torna ainda mais facil para os desenvolvedores codificar em Go.



O Atom e o pacote go-plus oferecem suporte Golang para as ferramentas, fluxos de
construcao, linters, veterinério e ferramentas de cobertura. Outras funcionalidades incluem
preenchimento automatico, formatacéao, teste e documentacdo. Funcionalidades de
depuracao adicionais podem ser adicionadas com o pacote go-debug com delve.

- VIM

VI Improved possui varios plug-ins para ajudar os desenvolvedores a editar seu codigo
Go ainda mais facilmente. O plugin vim-go instala automaticamente todos os bits e bobs
necessarios para fornecer uma integracao mais suave para desenvolvedores Go no Vim.

O Vim-go apresenta uma série de bits Uteis, incluindo um compilador, destaque de
sintaxe aprimorado e dobramento, suporte de conclusdo e um monte de programas de
depuracdo com suporte delve integrado. Ha também uma série de ferramentas de analise
de fonte avancados que utilizam guru, incluindo :Golmplements, :GoCalleese e
:GoReferrers.

Outros plug-ins do vim incluem um plug- in Syntastic para feedback sobre erros do
compilador, um plug- in tagbar para Gotags, um plug-in do compilador vim para verificagdo
de sintaxe e até mesmo um vim-bootstrap para gerar uma configuracao .virmrc.

Essas estéo entre as principais IDEs para a programacédo em Go. Para o
desenvolvimento da nossa apostila, utilizaremos o Visual Studio Code, porque além de estar

entre as IDEs mais populares, temos mais facilidade com ela por ja termos a usado em
outras situacoes.

A seguir aprenda e confira 0 passo a passo para a instalacdo do VS Code.



Baixando e instalando a IDE
passo a passo

Nesta apostila utilizaremos a IDE Visual Studio Code, dada sua grande qualidade. E um
processo extremamente simples e vocé fara com facilidade, siga os passos!

Primeiro, iremos no link de download da IDE.
Clique aqui - https://code.visualstudio.com/Download

Apos isso, vocé escolhera sua opcdo de download, conforme seu sistema operacional e
a arquitetura (64 bits, 32 bits, ARM...)

No nosso caso de exemplo, estamos usando uma maquina com o Windows 10 e
arquitetura 64 bits.

T 4 .deb 4 .rpm 4 Mac
Windows 7, 8, 10 T — Red Hat, Fedora, SUSE macOS 10.00+

User Instatier set T (50 EIED . [ T
System Installer rpm
zip 64 pa ] 32 ot L anm targz (I CSI0) CEDEED)

Depois de concluir o download, nés abriremos o arquivo.

VSCodeUserSetup-x04-1.56.2.exe

[


https://code.visualstudio.com/Download

Aparecera esta janela e vocé deve clicar em "executar".

Abrir Arquivo - Aviso de Seguranga X
Deseja executar este arquivo?
Nome: .. dir2608 1371814495\VSCodeUserSetup-x64-1.56.2.exe

Fornecedor: Microsoft Corporation

Tipo: Aplicativo
Origem: C:\Users\user\AppData\Local\Temp\scoped_dir2608_1...

Cancelar

T Embora arquivos provenientes da Internet possam ser dteis, este tipo de
I\‘) arquivo pode danificar seu computador, S0 execute software de
= fornecedores em quem vocé confia. Qual € o risco?

Aqui, para prosseguir, sera necessario que vocé concorde com os termos de licenca.
Assim que aceitos, vocé podera clicar em "proximo" para continuar.

ﬂ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador —_ X
Acordo de Licenca
Por favor leia as seguintes informacdes importantes antes de continuar.

Por favor leia o seguinte Acordo de Licenca, Vocé deve aceitar os termos deste acordo antes de continuar
com a instalacdo.

|Esta licenca se aplica ao produto Visual Studio Code. O Cédigo-Fonte para o ol
Visual Studio Code estd disponivel em https://github.com/Microsoft/vscode

|nos termos do contrato de licenca MIT em
!httos://aithub.com/microsoft/vscode/biob/master/L!CENSE. txt. As
linformacéesadicionais de licenga podem ser encontradas nas nossas

lpergunras frequentes em https://code.visualstudio.com/docs/supporting/faq.

TERMOS DE LICENCA PARA SOFTWARE
‘MICROSOFI'

MTCROSOFT VISIIAL STIHIDTO CODF bl




Agora vocé devera escolher o local a ser instalado a IDE, ou se preferir, deixar o local
padréo de instalagdo. No nosso exemplo, deixamos no local padréo. Depois, clique em
"proximo”.

ﬂ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador - X
Selecione o Local de Destino
Aonde o Visual Studio Code deve ser instalado?

O Instalador instalara o Visual Studio Code na seguinte pasta.

Pra continuar digue em Proximo. Se vocé gostaria de selecionar uma pasta diferente, dique em Procurar.

l Procurar...

Caso voceé queira escolher um local especifico do Menu Iniciar para os atalhos do
programa serem alocados, vocé pode alterar clicando em "procurar..." e selecionando o
local. Se ndo, apenas clique em "proximo". Obs: h4, também, a op¢ao de n&o criar uma
pasta no Menu Iniciar, vocé s6 deve clicar no quadrado ao lado da opgédo e marcé-lo.

ﬂ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador == X
Selecionar a Pasta do Menu Iniciar
Aonde o Instalador deve colocar os atalhos do programa?
j O Instalador criara os atalhos do programa na seguinte pasta do Menu Inidar.
[ =]

Pra continuar clique em Prdximo. Se vocé gostaria de selecionar uma pasta diferente, dique em Procurar.

isual Studio Code) Procurar...

[CINSo criar uma pasta no Menu Iniciar

< Voltar Cancelar
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O Visual Studio Code na sua instalagao nos permite algumas opg¢des adicionais, que vao
do gosto de cada usuério. Vocé pode apenas prosseguir aqui, clicando em "préximo”.

A Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador - X
Selecionar Tarefas Adicionais

Quais tarefas adidionais devem ser executadas? n

Selecione as tarefas adicionais que vocé gostaria que o Instalador executasse enquanto instala o Visual
Studio Code, ent3o dique em Prdximo.

Atalhos adidonais:

[ criar um atalho na &rea de trabalho

Outros:

[] Adicione a acdo “Abrir com Code™ a0 menu de contexto de arquivo do Windows Explorer
[] Adicione a acdo "Abrir com Code™ ao menu de contexto de diretdrio do Windows Explorer
[] Registre Code como um editor para tipos de arquivos suportados

Adidione em PATH (disponivel apds reinidiar)

Cancelar
Agora, clique em "instalar”" e a instalacdo se iniciara.
ﬂ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador — X
Pronto pra Instalar
O Instalador estd agora pronto pra comecar a instalar o Visual Studio Code no seu computador.

Cligue em Instalar pra continuar com a instalacdo ou dique em Voltar se vocé quer revisar ou mudar
quaisquer configuracdes.

Local de destino:
C:\Users'\user \AppData\Local\Programs\Microsoft VS Code

Pasta do Menu Inidar:
Visual Studio Code

Tarefas adiconais:
Outros:
Adicione em PATH (disponivel apds reinidiar)

< Voltar Cancelar

11



Logo apoés a instalacdo, essa janela aparecerd, e vocé pode marcar a opcao "Iniciar o
Visual Studio Code", clicar em "concluir" e ja comecar a programar! Ou, caso preferir, pode

deixar a opcao desmarcada.

) Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador

Completando o Assistente do Instalador
do Visual Studio Code

O Instalador terminou de instalar o Visual Studio Code no seu computador.
0O aplicativo pode ser iniciado selecionando os atalhos instalados.

Cligue em Conduir pra sair do Instalador.

[] Iniciar o Visual Studio Code

12



Fazendo o0 nosso primeiro programa
"Hello World"

Apos instalar o Visual Studio Code, para fazer o seu primeiro programa, siga 0s
seguintes passos. Primeiro, instale o pacote de extensao para a linguagem Go.

Para isso, execute 0 VSCODE. Apoés executa-lo, va na aba de extensdes, depois clique
na barra de pesquisa e digite "go", apoés isso, clique em instalar.

Go Nightly

TypeScript God
1 et Pl o i Th

Apos instalar a extensao necessaria para programar na linguagem Go, crie um novo
arquivo, conforme a imagem.

13



Va em "Selecione um idioma".

utar Termunal Ajuda Untitled-1 - escola - Visual Studio Code

Untitled-1 X
1

Procure por "Go" na barra de pesquisa ou apenas encontre e clique na linguagem Go,
como fizemos.

ESCOLA

ESTRUTURA DO OO

Depois € s6 inserir o cédigo. Para nosso o primeiro programa, como de costume quando
se esta aprendendo uma nova linguagem, vamos exibir o famoso "Hello World". Confira logo
abaixo a implementac&o do codigo.

Acessar Executar Termunal

package mam
EDITORES ABER... 1 NAD SAIVO
] package main

ESCOLA

14



Depois de escrever o programa, agora precisamos salvar, para isso clicamos em
"argquivo" e logo, vamos em "salvar como".

Arguive Editar  Seleclo Ve ALessd Executar Termenal

ckage man

Especificamos o caminho que queremos salvar o arquivo e o0 nome dele, no n0osso caso
salvamos em "C:user/users/desktop/escola” com o nome de "PrimeiroPrograma”.

£ I T

Organzar = MNova pasta - '

B Videos

/8 Computador
L Disco Local (C:)
s Unidade de DV

W Fede

& Painel de Control
By Aparéncia & Per
#. Contas de Usud :
& Facilidade de A«
#%) Hardware & Son
r,', Programas
'T’ Rede e Internet .

Nome: PrnmewcPrograma =

Tipo: | Go -

& Ocultar pastas



Apos o0 salvamento, 0 proximo passo € executar o programa, entdo clicamos em "novo
terminal”

| Arquivo Editar Selecio Ver Executar Terminal --- e package main » Untitled-1 - escola -

p ’ : package main Novo Terminal Ctri+Shift+
1

+ EDITORES ABER... 1 NAD SALVO Dradir o Terminal Ctri+Shift+5
@ packag

Executar a Tarefa
» ESCOLA

Executar Tarefa de Build

Executar Arguivo Ativo

Executar Texto Selecionado

Agora é so digitar no terminal "run go + ‘caminho do arquivo onde foi
salvo/NomeDoArquivo'.go"”. Como no terminal j& estamos em C:user/users/escola, basta
digitar "run go PrimeiroPrograma.go". E finalmente, "Hello World" imprimido!

Termanal

PrimevroPrograma.go X
- EDITORES ABERTOS
Y LI Lr O

ESCDLA




Golang em pratica

As primeiras aplicacfes: entrada e saida, operacfes aritméticas, fungcdes matematicas,
deciséo logica, lacos de repeticdo e arrays.

- Calcular a area do triangulo

NoO nosso primeiro programa, iremos, a partir da digitacdo da base e altura de um
triangulo, calcular sua area e exibi-la no monitor.

Além do comando de entrada de dados fmt.Scanin, também utiliza-se o fmt.Scan e o
fmt.Scanf. A diferenca do fmt.Scanin para o fmt.Scan é que, o ultimo citado, ir4 receber o
gue o usuario digitar e ndo pulara uma linha, portanto a préxima instrucao sera exibida na
mesma linha onde o usuéario digitou. Ja o fmt.Scanf possibilita a formatacdo do que sera

digitado, seguindo a mesma légica do printf. Este comando n&o funciona no sistema
operacional windows.

Quanto aos comandos de saida de dados, o Unico que nao foi explicado foi o fmt.Println.
Este exibira um texto e pulara uma linha, seguindo a mesma logica do fmt.Scanln.

17



- Calcular seno e cosseno de um angulo

Nesse programa sera calculado o seno e o cosseno de um angulo em graus, utilizando
funcdes matematicas que o pacote “math” nos disponibiliza.

main() H
grau
rad 1

t.Print("A

Scanln(&grau)

= float64(grau) * math.Pi /
> := math.Cos(float64(rad))
= math.Sin(float64(rad))

fmt.Printf( 2¥\n

As funcdes math.Sin e math.Cos retornam valores em radianos, por isso foi preciso a
conversao para graus. Além do seno, cosseno e PIl, com a funcdo math também é possivel
calcular logaritmos (math.Log), raiz quadrada (math.Sqrt), poténcia (math.Pow) e muitas
outras coisas ligadas a matematica.

Nesses programas ja € notavel a presenca de operadores aritméticos, mas néo todos,
portanto € preciso ressaltar-los. Na linguagem GO utilizamos 7, estes sao:
+ (soma), - (subtrac&o), * (multiplicacado), / (divisao), % (resto da diviséo), ++ (incremento) e
-- (decremento).

18



- Calcular média aritmética final

Nesse programa serd calculado a média aritmética final de um aluno considerando as 4
notas bimestrais. Apds o calculo, o programa devera exibir se 0 aluno esta aprovado,
reprovado ou de recuperacao. Para aprovado sua nota tera que ser maior ou igual a 6. De
recuperacao, a nota tera que estar entre 3 e 6. E sera reprovado quem estiver com a nota
menor que 3.

media :

fomt.Printf( i i if. ", media)

")
f media >= 3 && media ¢= 5 {

fmt.Print(

fmt.Print(

Aqui observamos a presenca de operadores relacionais, que sao importantes para as
estruturas de condicdo e repeticdo, esses verificam se tal condicdo € verdadeira ou falsa. A
linguagem GO conta com 6 operadores relacionais, estes: > (maior), < (menor), >= (maior
ou igual), <= (menor ou igual), == (comparacgdao) e != (diferente).

Também vemos a presenca do && no codigo, este € um operador logico, que atua no
controle para dizer se a condi¢cdo ao todo € verdadeira ou falsa. Contamos com && (and), ||
(on), !'= (negacéo).

- Calcular com base no operador aritmético digitado

O programa solicita a digitacdo de dois nimeros e um caractere, sendo que este podera
ser “+”, “-”, “*” ou “/”. Mediante o caractere digitado o programa realizara o respectivo calculo
e exibira o resultado, se o caractere ndo corresponder a nenhum dos 4 caracteres em
guestao, sera exibido uma mensagem de erro. Este programa foi produzido usando switch-
case e if/else para mostrar a vocés como usar estrutura condicional usando GO.



Com iflelse:

Por conter 5 situagfes, o mais indicado é usar o switch-case, porém vai de sua
preferéncia, pois o resultado serd o mesmo.

1° valor: 4
22 valor: 15

multiplicar
dividir
SINRar
subtrair

Insira o operador logico: *
4 * 15 = 68




Lacos de repeticao e arrays.

- Exibir a tabuada do numero digitado

Neste programa iremos inserir um novo conceito: lacos de repeticdo. A ideia é digitar um
namero inteiro e positivo e o programa nos retornara a tabuada do mesmo.

Neste programa nos deparamos com o for, o Unico construtor de looping de Go. No
exemplo acima utilizamos a forma mais classica, onde temos o inicio de uma variavel (i = 1),
uma condicao (i <= 10) e o final, que seria o cédigo entre as chaves ({ }) e, também a
incrementacdo (i++). Utilizamos dessa incrementacdo para variar o namero utilizado como
condicéo e tornar possivel o fim desse laco.

- Exibir os "n" primeiros termos de uma série

Neste programa o usuario digitara um niamero que determinara a quantidade
de termos que aparecerao referentes a série (x2+ 1), onde x ={1, 2, 3,4, 5...}.

2



Neste programa comeg¢amos importando a biblioteca "math”, para podermos,
posteriormente, usar a funcao "Math.Pow(x,y)", que retorna x**y (x elevado a y).
Apés digitarmos o niumero, o programa usara esse valor como base para criar um lago de
repeticdo, onde uma variavel i comecara valendo 1 e vai até o valor n + 1, para ser possivel
o fim do laco. Dentro desse lago, fazemos um if, onde enquanto i for diferente de n, sera
impresso ao lado do nimero uma virgula e um espaco. Quando i for igual a n, 0 nimero
sera impresso sem 0 espaco e a virgula, pois sera o ultimo nimero da série.

Execucao:

Digite os n primeiros termos da série: 4

2, 5, 18, 17

- Listar os numeros da série de Fibonacci menores que 1000

Série de Fibonacci € uma sequéncia de numeros na qual 1 € o primeiro e 0 segundo
termo, e 0os demais séao resultados da soma de seus dois antecessores.

Neste programa usamos o for de uma maneira diferente: usando apenas uma condicao.
O "for num2 <= 1000" significa que enquanto a variavel num2 for menor ou igual a 1000, as
linhas de cddigos dentro das chaves serdo executadas.
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- Entrar com dois valores, onde o segundo devera
obrigatoriamente ser maior que o primeiro.

Como ja diz o titulo, faremos um programa que o segundo valor inserido devera
obrigatoriamente ser maior que o primeiro!

E um programa muito simples de ser feito, seguimos com o mesmo uso de for do
programa anterior. Entramos com dois valores e, caso o segundo for menor ou igual ao
primeiro, vocé deverda inserir novamente o valor.

- Entrar com seu sexo, F ou M, obrigatoriamente

Outro programa com um modelo muito similar ao anterior, mas agora tendo limitacoes
mais especificas, sendo estas "f*, "F", "m" e "M".
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Utilizamos "&&" com o sentido de "e", ou seja, deve-se cumprir todas as exigéncias
requeridas.

- Fatorial de um nimero obrigatoriamente inteiro e positivo

Neste programa sera requerido um numero inteiro e positivo, e, sendo este inteiro e
positivo, sera exibido seu fatorial. O fatorial de um numero é calculado pela multiplicacéo
desse namero por todos 0s seus antecessores até chegar ao numero 1. Note que nesses
produtos, o zero (0) é excluido.

Neste programa utilizamos uma variavel para tornar possivel a saida dele. Note que foi
criada uma variavel chamada resposta com o valor de "S". Enquanto este valor for "S", o
programa continuara rodando.

Fazemos também o uso de ifs para quando o numero digitado for O, retornar
automaticamente 1, visto que o fatorial de 0 € 1, mas € uma excessao a regra.

Para termos o fatorial de um namero, fazemos um laco onde temos uma variavel
chamada i, que tem o valor do nimero digitado - 1 e ela vai até 1. Por exemplo: NUmero
digitado =5 e i = 4. O laco fara 5*4*3*2*1 e retornara o fatorial de 5.

Digite um nimero inteiro e positivo: ¢
0 fatorial de 5 é 120

Vocé deseja continuar? (Apenas S ou N serdo aceitos como resposta!): I
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- Armazenar 10 nimeros na memaoria e exibi-los na
ordem inversa.

Agora comecaremos a trabalhar com variaveis indexadas, também conhecidos como
arrays, vetores e também matrizes. A ideia é que a variavel tenha espacos dentro dela,
onde por exemplo uma matriz " var numero [10]int " possa armazenar 10 valores nela. Neste
programa digitaremos 10 numeros e eles serdo impressos ha ordem inversa.

Tudo é efetuado de maneira simples. A Gnica coisa a se atentar € que uma matriz
comeca por [0] e ndo por [1]. Por isso nesse exemplo o for comeca com i = 0. Pois quando i
for 0, o nimero digitado sera armazenado no indice [0], ou seja, numero[i]. Quando i for 1,
numerol[i] sera numero[1].
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- Armazenar 10 nimeros na memoria, soma-los e exibir a
média do valor.
Muito similar ao anterior, mas agora teremos o segundo for para somar 0s nimeros

percorrendo todo o array numero. Digitaremos 10 niUmeros e o programa somard eles e imprimira
a média da soma.

=

il

nimero: °
namero: .
nimero:
namero:
' pumero:
5% nimero:

) 2 2 g g

=
s

7° nimero:
nlmero:

-
Ll

[
-

o 9% nimero:
» 0 187 nimero:

A média dos nimeros inseridos & G 5@l

- Armazenar 10 nUmeros na memoria e identificar o maior e o
menor humero

Neste programa precisaremos de um array com 10 posi¢des para armazenar os 10
nameros e duas variaveis: maior e menor. Ambas comecgam valendo O.

No laco de repeticdo teremos dois ifs: um para decidir se o valor inserido é a maior dos
inseridos e o outro para decidir se o valor inserido é o menor dos inseridos.

Esses if's funcionam juntamente ao lago de repeticéo, pois se compara cada valor de
cada posicao do array numero.
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- Informar idade com base no home da pessoa

Nesse programa sera digitado e armazenado o nome e a idade de dez pessoas. Feito
isso sera solicitado a digitacdo de um nome, e entdo a pesquisa. Caso o sujeito pesquisado
tenha sido encontrado, sera exibido a sua idade, caso contrario sera informado que a
pessoa nao foi localizada. Logo apés, sera perguntado se ele quer ou fazer uma nova
consulta, para isso tera que responder “S” ou “N” (sim ou ndo). Acompanhe o codigo a
seqguir
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Execucao:

nome da !
idade da

ome da 18°
dade da 1@°
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- Registrar cadeira no cinema

O programa comecara solicitando ao usuario a digitacdo de seu nome, o numero da fileira
e cadeira em que deseja se sentar. Se 0 assento estiver vazio, sera registrado na matriz o
seu home, caso contrario sera informado que o assento esti ocupado. Feito isso 0
programa questionara se desejamos nova reserva, validando nossa resposta e repetindo
todo o processo.
Para alimentar uma matriz é preciso de dois for, o primeiro vai iterar na linha e o segundo
vai iterar na coluna, preenchendo assim todas as lacunas da matriz. Veja o codigo no a
seqguir
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Execucao:

Nome: a

Fileira
Cadeira
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Modo grafico (GUI)

Neste capitulo estudaremos o desenvolvimento de aplicagdes em modo grafico (GUI),
utilizaremos o walk como framework . Para tal, precisaremos seguir alguns passos:

Instalando o git

Primeiramente teremos que instalar o git-scm, um sistema de controle de versao de
arquivos. Atraveés dele, é possivel desenvolver projetos onde pessoas podem,
simultaneamente, contribuir nele.

O link para download é: https://git-scm.com/downloads

Apos clicar no link, abaixo de "Downloads"”, vocé ira escolher seu sistema operacional.

No nosso exemplo estaremos clicando em "Windows", pois estamos utilizando uma
magquina com Windows 10.

Downloads

#

® macos ..... Windows
O

-':'i Linux/Tnix

Ap0s abrir o setup do git, vocé se deparara com essa tela. Quando estiver pronto, clique em
"Next".

Informaltion
Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

GNU General Public License

Version 2, June 1991
Copyright :n;! 1989, 1991 Fres Softsmare Foundation, Inc.
59 Tesple Place - SuiTe 330, BosTon. MA OJ11L-1307. USA

Everyons is permitted to copy and distribute verbatism copies
of this licenss docursnt, but changing ¥t i1 not allosed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to auarantee vour freedom to share and chanace “

] Qnly show new options E Cancel
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Aqui vocé escolhera os componentes que deseja instalar. Se vocé for um iniciante,
recomendamos que deixe como esta e apenas clique em "Next".

Select Components
Which components should be installed?

Select the components you want to install; dear the components you do not want to
nstall, Chck Next when you are ready to continue,

[] Additional icons
-] On the Desktop

Windows Explorer integration

[ Git Bash Here

B Git GUI Here
Git LFS (Large File Support)
(] Associate .git™ configuration files with the default text editor
Associate .sh files to be run with Bash
[ check daily for Git for Windows updates
] e} Add a Git Bash Profile to Windows Terminal

Current selection requires at least 261, 1 MB of disk space.

[ orly show new options Back Canicel

Agora vocé escolhera o editor de texto que voceé utiliza para programar. No nosso caso,

estamos usando o Visual Studio Code, entédo estaremos usando a opcéo selecionada por
padrdo. Cligue em "Next" apods isso.

Choosing the default editor used by Git
Which editor would vou like Git to usa?

Use Visual Studio Code as Git's default editor

Visual Shadio Code is an Open Source, lightweight and powerful editor

running &s a desktop application. It comes with bullt-n support for lavaSaipt,
TypeSaipt and Mode. js and has a rich ecosystem of extensions for other
languages (such as C++, C#, Java, Python, PHP, Go) and runtimes (such as
NET and Unity).

{WARNING!) This will be installed only for this user.

L

Use this option to let Git use Visual Studio Code a2 its default aditor.

[]only show new options Back IEI Cancel

Agora voceé tera que selecionar como vocé ira usar o git pelo prompt de comando.
Recomendamos escolher a opcéo do meio que vem por padréo.
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Adjusting your PATH environment ﬁ.ﬁ .
How would you like to use Git from the command line? .

-f.’_'\

() Use Git from Git Bash only

This i5 the most cautious cholce as your PATH will mot be modified at all, You will
only be able to use the Git command line tools from Git Bash.

(®) Git from the command line and also from 3rd-party software

(Recommended) This option adds only some minimal Git wrappers to your

PATH to avoid duttering your environment with optional Ui toals,

You wil be able to use Git from Git Bagh, the Command Prompt and the Windows
PowerShell as well as any third-party software looking for Gitin PATH.

i) Use Git and optional Unix tools from the Command Prompt
Both Git and the optional Unix tools will be added to your PATH.
Waming: This will override Windows tools ke “find” and “sort”, Only
use this option if you understand the implications.

[ only show new options Back Cancel

Agora, resumidamente, vocé selecionara a biblioteca que sera usada quando conexdes
https forem criadas usando git. OpenSSL é selecionada por padréo, deixaremos ela e
clicamos em "Next".

Choosing HTTPS transport backend o~
Which 55L/TLS library would you like Git to use for HTTPS connections? . AW
(®) Use the OpenssL library

Server certificates will be validated using the ca-bundle. ot file,

() Use the native Windows Secure Channel library

Server certficates will be validated using Windows Certificate Stores,
This opftion also allows you to use your company's internal Root CA certificates
distributed e.g. via Active Directory Domain Services.

] only show new optians Back Cancel
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Aqui selecionamos opcdes de line ending. Deixaremos na op¢ao padrao e clicamos em "Next".

Configuring the line ending conversions _,__ﬁ:ﬁ;,___ :
How should Git treat bne endings in text files? LAY

(®) Checkout Windows-style, commit Unix-style line endings

Git will convert LF to CRLF when checking out text files. When committing
text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setfing on Windows (“core.autocrlf™ s set to "true®).

(") Checkout as-is, commit Unic-style line endings

Git will not perform any conversion when checking out text files. When
committing text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Unix (“core.autoolf™ is set to nput™).

") Checkout as-is, commit as-is

Git will not perform any conversions when checking out or committing
text files. Choosing this option is not recommendad for cross-platfiorm
projects (“oore.autoolf” is set to “false™).

Lo i | [ e ira)

Cloyshownenoptons | gack Cance

Agora selecione o emulador do terminal que sera utilizado. MinTTY € a opc¢éo
selecionada por padrdo. Clique "Next".

Configuring the terminal emulator to use with Git Bash \s
Which terminal emulator do you want to wuse with your Git Bash? ‘@

(®) Use MinTTY (the default terminal of MSYS2)

Git Bash will use MINTTY a5 terminal emulator, whech sports a resizable window,
non-rectangular sslections and a Unicode font. Windows console programs (such
as interactive Python) must be laundhed via “winpty ™ to work in MinTTY,

) Use Windows' default console window

Git will use the default console window of Windows (“cmd.exe”), which works well
with Win32 console programs such as interactive Python or node. js, but has a
very limited default scroll-back, needs to be configured to use & Unicade font in
order to display mon-ASCII characters correctly, and prior to Windows 10 its
window was not freely resizable and it only allowed rectangular text selections.

[]nly show new options ack Cancel
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Clique "next" novamente, deixando selecionadas as opg¢des por padréo.

Configuring extra options AN,
Which features would you like to enable? L AW

[4] Enable file system caching

File system data will be read in bulk and cached in memory for certain
operations ("core.fecache” iz set to "true”). This provides a significant
performance boost,

[ Enable symbolic links

Enable symbolic links (requires the SeCreateSymbalicLink permission).
Please note that existing repositories are unaffected by this setting.

ot

[C] onky show new options Badk Cancel

Configuracdes experimentais ndo sao selecionadas por padréo. Vocé pode clicar em
"Install" e, finalmente, tera instalado o git!

Configuring experimental options ) .-f‘.'»' .
These features are developed actively, Would you lke to try them? v

[] Enable experimental support for pseudo consoles.
{MEW!) This allows running native console programs ke Node or Python ina
Git Bash window without using winpty, but it still has known bugs.

["] Enable experimental built-in file system monitor
(MEW!) Automatically run a built-in file system watcher, to speed up common
operations such as "git status”, "git add”, “git commit’, ekc in workirees
containing many files.

[C] @nly show new options Back . Cancel
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Comandos no terminal - GO111MODULE e bibliotecas

Primeiramente abriremos nosso cmd e iremos inserir trés comandos:

1°) "go env -w GO111MODULE=auto" - Para podermos trabalhar com bibliotecas sem
problema algum!

B CAWINDOWS\system3cmd.exe =

2°) "go get github.com/Ixn/walk" - Para baixarmos uma biblioteca que nos possibilitara de
trabalhar com desenvolvimento de aplicagcdes em modo grafico! Vocé percebera que vocé
ficara impossibilitado de digitar por um tempo, e é normal! Isso significa que o download esta
sendo feito. Caso vocé queira visitar o link da biblioteca, acesse aqui ~> github.com/Ixn/walk.

3°) "go get github.com/akavel/rsrc" - Isso ira permitir que consigamos criar 0 arquivo
.manifest que sera muito importante para o funcionamento da nossa GUI.

Pronto! Agora vamos p6r a mao na massa e criar nosso primeiro programa!

Golang em pratica
Hello World

Para exibir nosso primeiro "hello world" devemos primeiro criar o arquivo .manifest e digitar
o codigo a segquir:
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Logo apos fazer isso, vamos criar 0 hosso arquivo .go e digitar o codigo que imprimira na
tela o hello world.

main() {
MainWindow]

Title:

J»

¥.Run()

Antes de executar € necessario compilar o arquivo .manifest. Como 0 nome do nosso
arquivo é teste.manifest compilamos da seguinte maneira:
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Nessa mesma pasta sera gerado um arquivo rsrc.syso. Feito isso, agora é sO executar o
NOSso programa. Para isso usamos o comando "go build" no terminal dentro da pasta do

NOSSOo projeto.

Agora é s abrir a pasta do projeto e dar dois cliques no .exe

TCC » Capitulo3 » PrimeiroProg

a biblioteca Lompartilhar com +

o
Mome

PrimeiroFrog.go

__| rsre.syso

| teste.manifest

Resultado da execucao:

LiE 2= B
B '| Primeiro Programa l =LE ﬁ]

Hello World! ‘

Agora aprofundaremos um pouco mais 0 nosso conhecimento em interface grafica
usando GO com alguns exercicios mais complexos. Lembre-se que o arquivo .manifest e o
rsrc.syso podem ser copiados para 0s outros programas, assim tendo que fazer e executar

somente o arquivo ".go".
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- Calculo do Salario Bruto

Faremos dois programas onde o usuario entrara com a quantidade de horas trabalhadas
e o valor que ele ganha por hora, para esses campos utilizamos o NumberEdit, ele é
importante para entrada com valores numéricos. O usuario também tera que dizer se ele é
horista ou professor. Para isso faremos dois programas, um usando radio buttons e outro
usando uma comboBox. O salério bruto do professor é valorhora * gtdhora * 1.25. Enquanto
o do horista é valor hora * gtdhora. Veja a seguir o cédigo comentado de ambos programas
e as suas respectivas execucgoes:

Utilizando Radio Button
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Execucdo e comportamentos: Quando nenhuma opc¢éo é selecionada

; 8| Calculo de Saldrio Bruto =|E8 &
Vocé é:
Horista Professor
Digite a quantidade de horas/aulas: 32
Digite o valor da hora/aula: 4,00 BRL
Calcular ‘ Limpar
rSaIa’rio Bruto [&J—‘

'Q Selecione uma das opgdes para calcular o saldrio bruto!

Lo
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Quando a opcao horista é selecionada

(&3 Cakculo de Salério Bruto =@ ® |
Vocé é:
© Horista © Professor
Digite a quantidade de horas/aulas: 32
Digite o valor da hora/aula: 4,00 BRL
Calcular ‘ ‘ Limpar |

e
Salano Bruto

Quando a opcdo “professor” é selecionada

(&1 Caleulo de Salério Bruto = B % ||
Vocé é:
" Horista @ Professor
Digite a quantidade de horas/aulas: 32
Digite o valor da hora/aula: 4,00 BRL
Calcular | ‘ Limpar
. Saldrio Bruto ===

u:ol Salano Bruto: 160 Reais

Quando o botao limpar é acionado

"1 Calculo de Salério Bruto L | B S
Vocé é:
© Horista ~ Professor
Digite a quantidade de horas/aulas: 0
Digite o valor da hora/aula: 0,00 BRL
Calcular Limpar
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Utilizando ComboBox
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Execucgéo e comportamentos (como o comportamento € quase 0 mesmo sO que usando
comboBox, mostraremos apenas uma tela de execucéo, esta sendo quando a opg¢ao horista

é selecionada e clicamos no botéo calcular):

Select Components
Which components should be installed?

Select the components you want to install; dear the components you do not want to
install. Ghck Next when you are ready to continue.,

[] additional icons
-] on the Desktop
Windows Explorer integration
[ Git Bash Here
B Git Gut Here
[ Git LF5 (Large File Support)

Assocate .git™ configuration files with the default text editor
Associate sh files to be run with Bash

[ Chedk daily for Git for Windows updates

[]rew) Add a Git Bash Profile to Windows Terminal

Current selection requires at least 261, 1 MB of disk space.

[Jonly show new optons

= .
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- Calculo da tabuada

Esse programa recebera um valor dentro de um numberEdit que sera o valor base para o
célculo da tabuada. Quando o usuario clicar no botdo “Calcular” a tabuada devera ser
impressa na TextEdit, um campo que armazena textos, também temos o LineEdit, porém
como o proprio nome ja diz, ele suporta s6 uma linha. Vejamos o codigo comentado e a
execucao desse programa a seguir:
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Execugdo e Comportamentos:

Quando o botdo “Calcular” é acionado

| ¥ Calculo Tabuada @M‘

Insira um valor: 15
Calcular
15*1=15
156*2=30
15*3 =45
15*4 =60
16*5=75
156*6=90
15*7 =105
15*8=120
15*9=135
Limpar

Quando o botéo “Limpar” € acionado

=
1| Calculo Tabuada LEIM

Insira um valor: 0

Calcular

Limpar




Relacionando conceitos de POO
(programacao orientada a objetos) com golang

GO é uma linguagem orientada a objetos?

Go nos permite desenvolver um estilo similar a programacéao orientada a objetos e, a
partir disso, construir tipos e métodos. Contudo, ndo ha hierarquia de tipos, € um estilo bem
diferente da implementacdo que conhecemos em outras linguagens de programacao, pois
comparado as outras linguagens, Go possui poucos recursos nessa area. O que temos
nessa area € uma abstracdo que nos permite utilizar diferentes tipos de structs sem nos
preocupar com qual struct exatamente esta sendo trabalhada.

Agora vamos ver e aprender conceitos importantes com um programa de exemplo que
ajudard a entender os outros exercicios que serao feitos neste capitulo.

Exercicio Exemplo:

Struct

Go néo possui classes, entretanto, existem tipos que sdo chamados de structs, estes
possuem uma estrutura muito similar as classes. Veja a seguir como structs se comportam:

progexemplo

emallRemetente
emailDestinatario

Essas variaveis que a struct do tipo "usuario” possui, SGo como os atributos de uma
classe, guardando apenas estado. Na declaracéo das variaveis s6 é preciso colocar o nome
do campo e ao lado o seu tipo.



Método

Ap0s entender como funcionam as structs e criar o tipo usuario, vamos falar sobre o
método. Assim como em outras linguagens de programacédo, o método é responsavel por
guardar os comportamentos. Veja a seqguir:

Os métodos sao referenciados as structs por meio de uma clausula receptadora, no
exemplo acima, "(u usuario)", com “u” sendo uma instancia da struct do tipo “usuario”.

Agora, para comecar a brincar com essa struct, iremos para a funcéo principal que sera
responsavel por manipula-la. Porém, para isso é preciso entender que se quisermos criar a
funcao principal em um arquivo separado do que seria a nossa “classe” em outras
linguagens, devemos entender como funcionam os packages (pacotes) em golang.

Packages

Os packages (pacotes) sdo usados para organizar o cédigo-fonte a fim de uma melhor
reutilizacéo e legibilidade. Os pacotes s&o uma colecao de arquivos que residem no mesmo
diretorio. Os pacotes oferecem compartimentacéo de codigo e, assim, torna-se facil manter
0s projetos em golang.

Os arquivos fonte pertencentes a um pacote devem ser colocados em pastas separadas
por conta prépria. E uma convengdo em Go nomear esta pasta com o mesmo nome do
pacote.

Apenas o arquivo principal ndo devera ser colocado em uma pasta separada, ficando
apenas dentro do diretério que estamos. Por enquanto pode parecer um pouco confuso,
porém logo mais tudo sera esclarecido. Com isso, dando continuidade ao nosso programa
de exemplo, iremos organizar ele da seguinte maneira:

“ progexempio

exemplo.go

' main.go
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Dentro da pasta pro exemplo iremos guardar o arquivo exemplo.go que produzimos até
aqui e fora deixaremos 0 nosso arquivo principal que sera responsavel por se conectar ao
outro arquivo. Vejamos a seguir como fazer isso:

Para isso é preciso de dentro do nosso diretorio, executar o seguinte comando no
terminal: “go mod init nomearq”. Onde o0 “nomearq” € 0 nome que sera usado para definir
uma pasta imaginaria que sera pai das demais pastas, onde o intuito é de conectar o
package principal (main) ao package exemplo, e assim podermos usar a struct “usuario” do
arquivo exemplo.go.

PS C:\Users\user\Desktop\escola\TCC\progexemplo> go mod init F*l".\f‘.l

Colocamos o nosso “homearq” como “POQ”, porém vocé pode escolher o nome que
preferir. Este comando ira gerar um arquivo go.mod dentro do nosso diretério, ele vai ser

responsavel por conectar as packages e fazer o programa entender o que ira ser importado.

= go.mo d

main.go

Agora basta importar o package progexemplo com o seguinte cédigo no arquivo main.go

Caso voceé tenha colocado outro nome quando executou o comando “go mod init
nomearq”, basta substituir “POO” pelo nome que escolheu.
Pronto, agora € so codificar o arquivo principal!
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Dados publicos e privados de uma struct

Para criar uma instancia de alguma struct € preciso criar a seguinte linha de cédigo
“instancia := package.struct{valorescampos}”. Dito isso, N0 n0sSso caso executamos o codigo
abaixo:

Este cdodigo era para estar funcionando, porém ha um problema. Acontece que quando
criamos uma struct com a primeira letra minuscula, golang entende que a struct € privada.
Portanto devemos colocar tudo que iremos acessar no arquivo principal com a primeira letra
maiuscula. Corrigindo o codigo do arquivo exemplo.go:

exemplogo X

Agora 0 método, a struct e seus campos estdo publicos e livres para serem acessados
de outros arquivos. Apos corrigir o problema, agora € s6 chamar o método. E para isso
utilizamos “instancia.Metodo()”. No nosso caso:

usuario.EnviarEmail()
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Executando o programa:

PS C:\Users\user\Desktop\escola\TCC\progexemplo> go run main.go

Foi enviado um email de: ' remetente@igmail.com ' para: ' destinatario@gmail.com '

Encapsulamento

Um dos pilares da programacéo orientada a objetos é o encapsulamento, que como
sabemos ndo permite que possa se alterar diretamente os atributos de um objeto.
Relacionando com golang, o nosso cédigo quebra essa regra, pois estamos setando valores
diretamente nas structs. Para resolver isso € preciso criar métodos get e set deixando os
campos da struct minasculo para ndo poderem serem acessadas novamente. Vejamos a
seguir:

As funcgdes set sempre recebem um parametro e é preciso especificar o tipo do que esta
sendo recebido, além disso, antes do tipo da struct é preciso passar um ponteiro
representado por “*”, ele permite que ele altere o valor do campo e este valor seja exibido
independente do escopo que for chamado. Ja a fung¢do get sempre retorna um valor e €
preciso especificar o tipo do que esta sendo retornado. Agora na funcao principal é so
chamar as funcdes set e executar o programa. Veja a seguir:
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- main() H
usuarih := new(progexemplo.Usuario)

usuario.SetEmailDestinatario( "destinatario@gmail
usuario.SetEmailRemetente( " rem

usuario.EnviarEmail()

Visto isso, ja podemos apresentar os proximos 4 projetos que vamos desenvolver
durante este capitulo. Utilizaremos a interface grafica para exibir as informacdes na tela,
portanto iremos misturar conceitos que vimos no capitulo passado.

Cada exercicio teré:
Uma package bll que ira ser responsavel pela validacdo dos dados

Uma package erro que ira tratar se ha algum erro na entrada de dados e se caso existir,
retornard uma mensagem de erro.

Uma package que guardara a struct que desenvolveremos variando de projeto para
projeto

Um package main que sera responsavel por importar e manipular todas as informacées
das outras packages e exibir na tela o que for proposto.
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Golang em pratica
- Calcular a area de um triangulo

Nesse programa o usuario devera entrar com o valor da base e da altura e quando ele
clicar no botéo “calcular” terd que ser exibido a area do triangulo. Vejamos como fazer isto:
Primeiramente iremos dividir o programa com 3 pastas distintas para definirmos seus
packages e tornarmos o cédigo reutilizavel e mais legivel. Teremos 3 packages além do

main: erro, triangulo e triangulobll.

triangulo

tniangulo.go

ApOs isso, precisaremos escrever no terminal "go mod init nomeDaPastalmaginaria” para
podermos conectar os packages. No nosso caso daremos o0 nome da pasta imaginaria de
"POO".

Mas, vocé perceberd que mesmo assim ainda havera um problema: o cadigo referente a
parte grafica estara dando erro. Isso se da pela falta de um arquivo .sum e de um cédigo
extra no nosso arquivo mod. Caso vocé esteja utilizando o Visual Studio Code, percebera
gue ha uma lampada amarela ao lado da importacdo da biblioteca Ixn/walk. Clicaremos nela
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Apés clicarmos na lampada, teremos uma opcéo "go get package github.com/Ixn/walk".
Clicaremos nela.

Perceberemos que houve uma alteragc&o no arquivo .mod e que um arquivo .sum foi criado.

aluate.v3

erro.go

Agora editaremos 0 arquivo erro.go: criaremos uma struct Erro e 4 fungdes publicas:
GetErro, GetMens, SetErro e SetMens. Esse package sera usado em todos 0s programas
do capitulo, pois o codigo sera 0 mesmo para todos, pois ira armazenar se houve erro e a
sua mensagem, sendo o triangulobll responsavel por esta tarefa.

As funcdes SetErro e SetMens tém como parametro um ponteiro da struct Erro para
possibilitar a alteracdo direta na memoria, independente do escopo: possibilitando as
variaveis "mens" e "erro" serem alteradas através de outros arquivos/pacotes.
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(e “Erro) SetErro(erro bool)
e.erro erro

(e Erro) GetErro() bool
e.erro

(e “Erro) SetMens(mens string
e.mens - mens

(e Erro) GetMens() string
e.mens

triangulo.go

J& no arquivo triangulo.go teremos uma struct Triangulo com dois campos float: altura e
base.
Seguindo a regra do encapsulamento, nas funcdes teremos o: SetAltura, GetAltura,
SetBase, GetBase, todas publicas, para que o usuario ndo altere e nem pegue diretamente
os valores dos campos. Além claro do getArea, responséavel pelo calculo da area. Todas
tendo como parametro uma variavel do tipo struct Triangulo, mas as funcfes "Set" terdo
como parametro o ponteiro dessa struct para poderem alterar o valor sendo chamada em
qualquer arquivo.

triangulo.go X
triangulo

altura
base

(t “Triangulo) SetAltura(altura floatc4d
t.altura - altura

(t Triangulo) GetAltura() floatsd {
t.altura

(t *Triangulo) SetBase(base float64
t.base - base

(t Triangulo) GetBase
t.base

(t Triangulo) GetArea() floot64 {
t.base ' t.altura
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triangulobll.go

Agora iremos para o arquivo triangulobll.go. Nele teremos de importar os packages erro e
triangulo para termos suas fungdes funcionando perfeitamente.
Uma funcéo para validar os dados recebidos, que recebe como parametro uma variavel da
struct Erro que tem sua origem no package erro e uma variavel da struct Triangulo que tem
sua origem no package triangulo. Percebemos a relacdo de funcdes de diferentes packages
em um mesmo arquivo, mesmo este nao sendo o arquivo principal. Basicamente nessa
funcd@o obrigamos o usuario a enviar dados da base e altura do triangulo sendo maiores que
0, caso contrario ele setara nos campos da struct Erro uma mensagem de erro e dira que
houve erro passando o valor “true”.

triangulobll.go X

triangulobll

ValidaDados(e *erro.Erro, t triangulo.Triangulo) {

= B && t.GetAltura() <= @ {

trianguloihm.go

Agora iremos para o arquivo principal: trianguloihm.go. Onde utilizaremos tudo que foi
feito nos outros packages, apenas manipulando os dados que foram inseridos pelo usuério.
Comecamos importando todos os packages da pasta e também as bibliotecas para
utilizac&o de interface grafica.
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Children: []widget{
Label{
Text: “"Base: ",

Numberedit{
AssignTo:

Label{
Text: "A

NumberEdit{
AssignTo: “altura,

PushButton{
AssignTo:
Text:

OnClicked:

triangulo new(triangulo. Triangulo)
erro new(erro.Erro)

ApoOs a construcédo gréfica, teremos pouco trabalho escrito e um cédigo muito legivel por
conta da utilizacdo de packages distintos junto de suas funcgoes.
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N&o se esqueca de gerar o arquivo .manifest e o rsrc.syso. Caso nao se lembre é so
voltar no capitulo 3 onde ensinamos detalhadamente como criar.

Entre no terminal e execute o comando “go build”. Sera gerado um arquivo .exe com 0
nome que digitamos no comando “go mod init”. A estrutura final do nosso diretério no final
devera se apresentar da seguinte maneira:

eI70.go
 tnangulo

inangulo.go
+ tnangulobll

triangulobll.go

- go.mod

0.5UmMm

trianguloihm.go

Agora vamos para as telas de execucgao!!!

Execucao da aplicacdo quando deve resultar em erro:
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r B

i Caleulo Area = B =
Base: 0
Altura: 0
Calcular ’ l Limpar
Area: | 0|
rErr::a! ﬁ"l

-el O campo BASE e de ALTURA devem ser maiores que

Execucdo quando o usuério insere os valores da base e da altura corretamente:

¥ | Calculo Area e E)

Base: 8
Altura: 4
Calcular ‘ l Limpar
Area: 16

Importante!!!

A partir daqui ndo entraremos em tantos detalhes, pois muita coisa a partir de agora se
torna repetitiva. Os programas apesar de serem diferentes possuem muitas coisas em
comum. N&o esqueca de criar 0 arquivo go.mod e go.sum para 0s proximos programas, pois
sdo muito importantes para o funcionamento das aplicacdes, além disso ndo esqueca de
reutilizar o arquivo erro.go, pois ndo 0 mostraremos novamente.
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- Calcular o salario de um professor horista

Nesse programa o usuario devera entrar com a quantidade de horas e o valor recebido
para cada hora. Quando o botéo calcular for clicado, o salario deve ser exibido. Veja a
seguir o codigo de cada arquivo:

horista.go

Aqui teremos uma struct “Horista” publica, com os campos privados “valor”
(correspondente ao valor da hora) e gtd (correspondente a quantidade de horas
trabalhadas). Os métodos get e set, seguindo as regras do encapsulamento. Além do
método responsavel por retornar o salario bruto.

0 horista.go X

horista

valor 1]

qtd

(h *Horista) SetQtd(gtd int)
h.gtd = qtd

- (h Horista) GetQtd() int {
h.qtd

(h *Horista) SetValor(vlr fl
h.valor = vlr

(h Horista) Gewalt+‘-:'} rl
et h.valor

(h Horista) SalarioBruto() f] !
return float64(h.qtd) * h.valor / 2

horistabll.go

Neste arquivo temos uma fungéo que sera responsavel por receber a instancia da struct
Horista com todos os valores definidos, e verificar se os valores digitados pelo usuario estao
corretos, enviando informacdes ao package erro a fim de definir uma mensagem de erro,
caso exista uma. Neste caso a mensagem de erro sera definida somente se os valores
forem maiores que 0.
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horistabllgo X

trianguloihm.go
O trianguloihm.go ser& responsavel por manipular as outras packages e exibir na tela o
resultado caso esteja tudo certo a area do triangulo

*walk.NumberEdit
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»et
tEnabled(

tEnabled(

Label{

Text:

}s
NumberEdit{

Execucéo quando o usuario insere dados incorretamente:

[ 3 Calculo de Salirio Bruto = B %
Digite a quantidade de horas: 0
Digite o valor da hora: 0,00 BRL
i Calcular i Limpar
Salario Bruto: 0,00 BRL
rlErro! [——
[ 0 campo QUANTIDADE DE HORAS e VALOR DA HORA devem ser
maiores que 0
OK
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Execucao quando os dados séo inseridos corretamente:

"1 Calculo de Salério Bruto T
Digite a quantidade de horas: 40
Digite o valor da hora: L 15,00 BRL

Calcular l [ Limpar |
Salario Bruto: | 300,00 BRL
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- Equacao de segundo grau

Nesse programa o usuario devera entrar com o valor de a, b e ¢ de uma equacéo de
segundo grau. Quando o usuario clicar no botao calcular devera ser exibido na tela o valor
do x1 e do x2. Veja a seguir 0s programas:

equacao.go

Aqui teremos uma struct “Equacao” publica, com os campos privados “a”, “b” e “c”.
Contendo também os métodos get e set, seguindo as regras do encapsulamento, para que
nao seja possivel acessar diretamente os campos presentes nas structs. Aléem do método
responsavel por retornar o delta, x1 e o x2. Cabe ressaltar € o uso do retorno do delta
presente nos métodos x1 e x2, algo que ainda nao tinhamos visto.

equacaago X

(e Equacao)

oat64(b) + (math.Sqgrt(e.Delta()))) / (2 * floaté4(a))

(-floatba(b) (math.Sqrt(e.Delta()) / (2 * float64(a))
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equacaobll.go

No arquivo equacaobll.go setaremos uma mensagem de erro na struct Erro, apenas se 0
delta for negativo, pois os valores de “a”, “b” e “c” neste caso podem ser menores que 0.

equacaobll

equacaoihm.go

O equacaoihm.go seré responsavel por manipular os métodos das outras packages e
exibir na tela o resultado, caso esteja tudo certo com o x1 e 0 x2.
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(int{wvirA.Value())

LSetB{int(virB.Valuel())

LSetClint(vlrC.Value())

validaDados (erro, *&guacan)

Text
i

NumberEdit{

AssignTo: &xi

Enabled:

Decimals: 2,




Tela de execucao quando os dados sé&o inseridos incorretamente:

7 Equagdo do segundo grau =
Valor de a: 10
Valor de b: 4
Valor de c: 3

Calcular | ‘ Limpar
x1: 0,00
x2: 0,00
- =

@I Delta negative! Ndo existem raizes reais para essa equagdo.

Tela de execucgdo quando os dados séo inseridos corretamente:

.
¥ | Equagio do sequndo grau

Valor de a: 1
Valor de b: 6
Valor de c: S
Calcular J [ Limpar W
x1: -1,00
X2: -5,00
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- Cadastrar livros

Nesse programa, o usuario devera entrar com titulo, cédigo, autor, editora e o ano. Apos
a entrada quando ele clicar no botédo cadastrar, os dados do livro serdo guardados. Também
terd um botdo consultar, este quando for clicado e o codigo inserido for igual ao do livro
cadastrado, sera exibido todos os dados dos livros cadastrados. Veja a seguir 0s arquivos:

livro.go

Aqui teremos uma struct “Livro” publica, com os campos privados “cédigo”, “titulo” e
“autor”, “editora” e “ano”. Contendo também os métodos get e set, seguindo as regras do
encapsulamento, para que néo seja possivel acessar diretamente os campos presentes nas
structs. Este programa néo tera nenhum método adicional, pois a intencao € apenas usar as
funcdes get para preencher os campos de texto quando o bot&o “consultar” for clicado.

livra.go

Livro) GetEditora()

l.editora

*Livro) SetAno(ano

(1 Livro) GetAno()

l.ano
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livrobll.go

Aqui diferentemente dos outros programas teremos duas func¢des. Uma sera responsavel
por validar os dados inseridos quando o bot&o cadastrar for clicado. A outra vai validar o
codigo digitado, assim verificando se € igual ou ndo ao cédigo cadastrado.
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livroihm.go

O equacaoihm.go sera responsavel por manipular os métodos das outras packages e
exibir na tela conforme o que for digitado estiver corretamente ou erroneamente.
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Tela de execuc¢do quando o botdo cadastrar € clicado e os dados séo inseridos
incorretamente:

K] Cadastro de Livro = | BR
Codigo: 64

Titulo: X

Autor y

Editora Z

Ano 0
[ Cadastrar

Consultar
‘ Limpar

o —
Erro

[Ql O campo ano tem de ser maior do que 0

Tela de execucgdo quando o botdo cadastrar € clicado e os dados séo inseridos

corretamente:

1 Cadastro de Livro = B %

Codigo: 64

Titulo: X

Autor y

Editora z

Ano 2021
Cadastrar
Consultar i

L Limpar

o ——

Iﬁn Os dados inseridos com sucesso!




Apés cadastrar o livro com o codigo 64. Veja a tela de execucdo quando digitamos um
cbdigo diferente do valor 64 e clicamos no botdo “consultar”:

[ & Cadastro de Livo = B R |
Cédigo: 30
Titulo:
Autor
Editora
Ano 0
Cadastrar
Consultar
Limpar
[ Ermo
[@- Nao ha nenhum livro cadastrado com este cadigo
o]

Tela de execuc¢do quando digitamos o codigo do livro cadastrado:

[ 57 Cadastro de Livro o | B e
Cédigo: 64
Titulo: X
Autor y
Editora z
Ano 2021
Cadastrar
Consultar
Limpar
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Acesso a banco de dados em golang

Neste capitulo iremos aprender a manipular um banco de dados usando golang através de um
projeto que utilizarda CRUD. Antes iremos abordar as ferramentas e as bibliotecas que iremos
utilizar.

WampServer

Para comecarmos, é necessario ter um aplicativo para simular um servidor virtual dentro de seu
computador para que seja possivel a conexdo ao banco de dados.

Utilizaremos o WampServer.
Link para download: https://www.wampserver.com

MySQL

ApoOs a instalacdo do WampServer, € necessario criar o banco de dados onde iremos guardar 0s
dados. Para isso, usaremos comandos da linguagem SQL no MySQL.

Link para download: https://dev.mysqgl.com/downloads/installer/
Criando um banco de dados e deixando ele ativo em um servidor

Primeiramente clique no icone dele que aparecera no canto inferior direito apds a instalacéo.

Clique com o botédo esquerdo no icone, passe o0 mouse sobre "MySQL" e clique em "MySQL console".

7} Localhost

MySGL 5.7.31 (Default DBMS:) |

- Version ’ E3 phpMyAdmin 502
v Service administration ‘wamprnysgld6d’ L4 j Adminer 417
# MySQOL settings L ! Your VirtualHosts
o divectory
Apache 2446
|£! my.ini PHP 7.3.21
|£! MySOL log (464 B)

Default DBMS: mysqgl
MySQL 573

MariaDB 104.13
Help -> MariaDB - MySQL

i@ MySQL documentation

-/
o
=
7|

Start All Services

WAMPSERVER 3.2.3

Stop All Services
Restart All Services
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A depender da sua configuragéo, coloque seu login e senha de conexao. Caso nao tenha
feito nenhuma alterac&o, o login padréo € root e a senha é vazia (hdo ha uma senha).

Entrando com o login:

Enter a valid username. If you don't know, keep 'root' by default. _
If you have set a password for either root or the chosen user, you will
need to type that password when prompted for "Enter password:’ from!
the console. Without password, Enter key

rool

oK Cancel

Entrando com a senha (no nosso caso vazia):

Caso queira iniciar um servidor j4 existente, € sé executar o comando use database
nome_do_banco. No nosso caso criaremos um banco de dados com o comando create
database banco, pois 0 usaremos mais para frente a fim de mostrar como abrir uma
conexao com ele.




Apés a criacdo do banco, é necessario informar que queremos deixar ele ativo no
servidor. Para isso usamos o comando dito ali em cima: use database nome_do_banco;

Agora, partiremos para o VSCode! Mostraremos como nos conectar a este banco de
dados gue criamos e ja deixamos ativo.

Conexao com o banco através de GO
Instalando uma nova biblioteca

Para prosseguirmos, teremos que instalar mais uma biblioteca:
github.com/go-sql-driver/mysq|

Como demonstramos em outro capitulo, entre no seu terminal e digite o comando "go get
-u github.com/go-sql-driver/mysql" para poder instalar em sua maquina.
Apos instalarmos a biblioteca, no arquivo em que gqueremos nos conectar teremos que
Importar dois pacotes:
database/sq|l

github.com/go-sql-driver/mysql (previamente instalado).

|
“"database/sql”

Abrindo conexao com o banco de dados criado

Depois de importarmos esses pacotes, agora € so ir para a fungdo main e abrir uma
conexao com 0 nosso “banco”. Para conectar-se ao banco previamente criado, teremos que
utilizar uma funcao de um dos pacotes importados chamada "sqgl.Open".

Iniciaremos duas variaveis, onde uma referenciara o banco de dados e a outra recebera um
erro, caso a conexao seja mal-sucedida.
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db, err sql.0Open("mysql™, "root:@tcp(localhost:3306)/banco™

err nili
panic(err.Error())

Nesse caso, usamos uma varidvel com o nome "db" para referenciar o banco de dados e
uma variavel chamada "erroBD" para receber um possivel erro de conexdo. O modelo de
conexao consiste em iniciar as duas variaveis e enviar o valor da funcéo sqgl.Open("mysql",
loginDoBancoDeDados:senhaDoBancoDeDados(portaDoBanco)/nomeDoBanco")

Apos instalar as bibliotecas e entender como abrir uma conexao com o banco de dados,
acompanhe a seguir o nosso projeto utilizando o banco de dados.

Golang em pratica
Cadastro de Livros usando CRUD

O projeto CRUD consistird em uma aplicacdo de cadastro de livros parecida com aquela
gue vimos no capitulo IV, porém este usara banco de dados. Teremos a opcao de salvar
(cadastrar) o livro, procura-lo no sistema (ler) através do seu cédigo, alterar informacdes
(atualizar) e excluir do sistema (excluir). CRUD ¢é o acrénimo da expresséo do idioma
Inglés, Create (Criacdo), Read (Consulta), Update (Atualizacdo) e Delete (Destruicdo). Este
acronimo é comumente utilizado para definir as quatro operagdes basicas usadas em Banco
de Dados Relacionais.

Criando o banco de dados e a tabela no MySQL
Workbench

Dentro do MySQL Workbench criaremos um banco de dados chamado “cadastrolivro” e
uma tabela chamada “livros” que sera utilizada para armazenar os valores. Iremos inserir
também uns I| create database cadastrolivro;

use cadastrolivro;

create table livros(

codipo varchar(12) unique,

titulo varchar{32) not null,

autor varchar(328) not null,

editora varchar(32) not null,

ano int mot null

H

insert into livros values

( ) " . 1 ; " A i 0 Ys
(2%, ’ i t y | s )s
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Apos inserir os livros na tabela veja como ela ficou logo abaixo

select ¥ from ].i'u't'OS;

| Result Grid 3 Fitter Rows: . Export: H Wrap Cell Content:
codigo  titulo autor editora ano
P |1 Dom Quixote Miguel de Cervantes  Pinguim Companhia 1605
2 Guerra e Paz Liev Tolstgi Companhia das Letras 1869
3 A montanha magica  Thomas Mann Companhia das Letras 1924

E

Apés criarmos o banco de dados e a tabela, iremos deixar ele ativo em um servidor. Ja
vimos como fazer isso, logue no wampServer e digite o codigo a seguir, que ira deixar o

Nnosso banco “cadastrolivro” ativo.

Agora iremos ao VSCode criar a nossa aplicacdo, comentando cada parte do codigo,

como de costume.

Codificando a nossa aplicacao

A estrutura da nossa pasta ficara com a estrutura a seguir:

~ e[mo
eIro.go
- JvTo
livro.go
¢ Ivrobll
livrobll.go

* livrodal

livrodal.go

go.mod

go.5um

ISIC.S5YS0

teste.manifest
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Lembre se que:

erro.go -> € 0 mesmo arquivo que utilizamos no projeto passado, portanto ndo mostraremos
0 coédigo novamente. Ele continuara guardando a mensagem e o valor do erro em uma
struct.

livro.go -> também é o mesmo arquivo que utilizamos no projeto passado, entdo ndo o
mostraremos novamente. Ele continuara guardando o codigo, titulo, autor, editora e o ano do
livro em uma struct.

Livrobll.go -> Ainda sera responsavel pela validacdo dos dados, além disso servira como
um intermediario entre o livroihm.go e o livrodal.go.

livroihm.go -> Continuara sendo a nossa parte grafica do nosso programa, porém com
alguns novos botdes e diferentes funcionalidades. A Unica novidade dentro da nossa pasta
raiz sera a presenca do arquivo “livrodal.go”, quando chamada sera responsavel por fazer
qualquer atividade relacionada ao banco de dados. Ela guardara as funcdes responsaveis
por inserir, atualizar, consultar e apagar um livro do nosso banco de dados. Além também de
possuir uma funcéao de conectar e desconectar a conexao com o banco de dados.

Vamos ao codigo!!!

livroihm.go

A grande novidade nesse arquivo é que quando chamamos a func¢éo validaCodigo() e
validaDados(), € que estamos passando uma string para identificar cada operac¢éo. Por
exemplo, passamos a string “i” para identificar que a operacéo a ser validada € a de inserir.
Veja o codigo comentado do arquivo a seguir:
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Livrobll.go

A grande novidade nesse arquivo é a presenca das funcdes Conecta() e Desconecta()
que irdo chamar a fungéo Conecta() e Desconecta() do pacote livrodal.go. Tivemos que criar
estas funcdes, pois o livrobll.go serve como intermediario entre o livroihm.go e livrodal.go,
portanto seria uma ma pratica chamar a funcédo Conecta() e Desconecta do pacote
livrodal.go diretamente do livroihm.go.

Além disso, ha uma verificacdo com o foco em saber qual é a operacéo a ser feita. Se
por exemplo a opcéo for “i”, serd chamada a funcéo do livrodal.go responsavel por inserir
um livro na tabela do banco de dados. A funcéo retornara o valor do erro e a mensagem,
para que o livrobll.go possa setar essas informacdes na struct Erro do pacote erro.go.

Veja o cddigo a seguir:
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Note que na verificacdo a saber se o usuario quer uma consulta, a funcéo
ConsultaUmLivro() do pacote livrodal.go além de retornar o valor do erro e a sua
mensagem, €é retornado o livro consultado tambéem. Logo depois € feita a verificacéo se
houve algum erro ao consultar, caso ndo tenha ocorrido nenhum erro, sera setado as

informacdes na instancia da struct Livro que sera usada para exibir os dados do livro na tela.

livrodal.go

Este arquivo, como ja dito, sera responsavel por agir diretamente com o banco de dados.
Quando as func¢des forem chamadas ele abrira uma conexdo com banco de dados, ira4
inserir um livro com os dados digitados pelo usuario na tabela, alterar um livro com base no
codigo digitado pelo o usuério, deletar um livro do banco de dados com base no codigo
digitado pelo o usuario e poder consultar um livro da tabela do banco de dados.

Ademais, as fung¢des de inserir, alterar, consultar e deletar, retornaréo um valor booleano e
uma mensagem de erro ao livrobll.go, com o objetivo de informar se a operacéo feita pelo
usuario deu certo ou néo. A funcdo consultar também retornara o livro consultado.

Veja o cddigo super comentado a seguir:
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Note que em todas as fungdes relacionadas ao banco de dados, como por exemplo o
Prepare(), Query(), Open(), retornam dois valores. O primeiro valor sempre vai ser o
resultado referente a operacédo e o segundo um possivel erro, que sempre é verificado apos
a chamada da funcao.

Apos a codificacdo, vamos mostrar o funcionamento do nosso projeto com as telas de
execucao. Mostraremos cada operacéo e o resultado delas na nossa tabela do banco de
dados.

Importante!! Lembre-se de importar para o seu projeto o arquivo erro.go e o livro.go do
projeto passado. Sao de extrema importancia para o funcionamento da nossa aplicacao
atual utilizando o banco de dados.

Executando e testando as funcionalidades do nosso
projeto

Inserindo um livro

0O
%

B ' Cadastro de Livro

Cédigo: | 4

rialle
Titulo: | O poder do habito
Autor | Charles Duhigg

Editora | Objetiva

Ano 2012
- _ Salv&r - ]
Ler N
Alterar
Excluir
Limpar
Sucesso! X

0 livro cadastrada com sucessol



Veja que no banco de dados o livro “O poder do habito” foi inserido corretamente.

a4 w select * from livros;

Result Grid | £ 43 Fiter Rowe ! Export: Hig | Wrap Cell Content: TR
. cocign Hiulo autor editora Ano
I | Dom Quixote Miguel de Cervantes  Pinguim Companhia 1605
2 Guerra e Paz Liew Tolstoi Companhia das Letras 1369
3 A montanha magica  Thomas Mann Companhia das Letras 1924
4 0 poder do habito Charles Duhigg Objetiva 2012

Alterando um livro

Houve um erro ao digitar o ano do livro. Vamos corrigir ele através do botéo alterar,
alterando o ano do livro para “2013” ao invés de “2012".

B Cadastro de Livre - O X
Cédigo: 4

Titulo: | O poder do habito
Autor | Charles Duhigg

Editora Objetiva

Ano | 2013
Salvar
Ler
Alterar
s
Excluir
Limpar
Alterada! *

o o livro foi alterado com sucessol




Note que o livro foi alterado com sucesso na tabela do banco de dados.
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4

L] select * from livros;

Result Grid | IH % Fater Rows: | Export: Efg | wrap Col Content: IE

| cocgo  titulo autor editora ang
|1 Dom Quixote Miguel de Cervantes  Pinguim Companhia 1505
|2 Guerra e Paz Liev Tolstd Companhia das Letras 1869
!I-I Amontanha magica  Thomas Mann Companhia das Letras =~ 1924
[4 Opoder do hdbito  Charles Duhigg Objetiva 2013
Consultando um livro
8 ' Cadastro de Livro = O x §7 Cadastro de Livio _ O W
Cédigo: | 4
il Cédigo: 4
Titulo:
Autor | Titulo: | O poder do habito
Editora | Autor | Charles Duhigg
Ano | 0 Editora Objetiva
St Ano 2013
Ler ' '
o —— Salvar
Alterar
Exchiir Ler
Limpar Alterar
, Excluir
Sucesso! s
Limpar

o liwra consultado com sucesso
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Deletando um livro

B Cadastro de Livro — m ] x
Cédigo. 4
Titulo: |
Autor
Editora
Ano 0
Salvar
Ler
Alterar
Exclyir
Limpar
Excluida =
o @ livre fioi excuide com sucesse
[oc ]

Agora na tabela sobrou apenas os livros que haviamos inserido pelo workbench. Veja:

4 = select * from livros;

Hesult Grid =2 %% Fler Rows Expaort: '_H Wrap Cel Conbert: T8
codigo  fikulo autor edibora ano
|1 Dom Qunote biguel de Cervantes  Pinguim Companhss 1605
F. Guerra & Paz Liew Tolsto Compantia das Lefras 1869

3 A montanha magica  Thomas Mann Companhia das Letras 1924



Consumindo uma APl em golang

Nesse ultimo capitulo ensinaremos a consumir uma API ja desenvolvida.
Vamos la? Faremos juntos uma aplicacao que nos retorna a UF, cidade, bairro e rua
através de um CEP. A API utilizada seré o ViaCEP.

Comecaremos nosso programa importando algumas bibliotecas que seréo utilizadas
posteriormente!

(
“encoding/json”
"io/ioutil”™
“net/http”

"github.com/1xn/walk/declarative”

E necessario entender que através da API ViaCEP (e uma boa parte das demais API's
existentes no mundo) nos retorna dados em JSON.

O que é JSON?

O JSON &, basicamente, um formato leve de troca de informac¢des/dados entre
sistemas. E um formato de leitura extremamente simples, veloz na execucao e transporte
de dados e leve!

{
"cep": "01001-000",
"logradouro": "Praca da Sé",
"complemento": "lado impar",
"bairro": "Sé",
"localidade": "Sao Paulo",
"uf": "SP",
"ibge": "3550308",
"gia": "1@04",
"ddd": "11",
"siafi": "7107"

}
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Como podemos notar, € extremamente simples sua leitura. Esta bem claro que
recebemos um cep, logradouro, complemento, bairro, localidade, uf, ibge, gia, ddd e siafi e
respectivamente seus valores.

Retornando ao nosso programa, iremos criar uma struct do tipo ConsultaCEP, que tera
os campos Cep, Logradouro, Complemento, Bairro, Localidade, Uf, Ibge, Gia, Ddd e Siafi.

ConsultaCEP ]
Cep string " j :"cep™”
Logradouro string j : "logradouro™’
Complemento "J :"complemento™”
Bairro string " j :"bairro™
Localidade string " j :"localidade™
S

:"ibge™"
:"gia"™”
:"ddd""
:"siafi"™”

Percebe-se uma diferenca do que vimos até agora: apos definirmos o tipo de cada
campo, ha a palavra json seguida do nome dos campos que a API nos retorna em JSON.
Para transformarmos os campos que o JSON nos retorna, existe um site que pode facilitar
nossa vida: https://mholt.github.io/json-to-go/

Copiamos o0 modelo de JSON retornado e automaticamente teremos uma struct da forma
gque precisamos.

JSON — GO S Inline type definitions Copy to clipboard

{ type AutoGenerated ot e {

“cep”: “01001-000%, Cep string

“logradoure™: "Praca da S&", Logradouro string

“complemento”™: “lado impar”, Complemento string

“bairro™: "Se&", Bairro string

“localidade”: “Sio Paulo”, Localidade string localidade

“uf™: "SSP, Uf string

“ibge“: “3552308", Ibge string

“gia": "1eea”, Gia string

"ddd": "11", Ddd string

“siafi": "T107" Siafi string
) }

Seguindo, iremos iniciar nossas variaveis. Uma variavel para termos controle da
MainWindow, variaveis para receber os dados cep, uf, cidade, bairro e rua e um botéo para
a consulta dos dados.



main() {

form “walk.MainWindow

cep, uf, cidade, bairro, rua "walk.TextEdit
consultar ‘walk.PushButton

Seguimos com ajustes na forma do nosso programa, criando uma label para informar que

€ necessario inserir o CEP e o campo para a insercéo dele.

MainWindow
AssignTo: “form,
Title: "Consultar endereco”,
Size: Size{Se60, 280},
Layout: Grid{Columns: 2},
Font: Font{Family: "Arial™, PointSize: 14},
Children: []Widget{

Label{
Text: "Digite seu CEP:",

TextEdit{
AssignTo: ‘cep,
Text: s

Dentro do nosso botao para a consulta comegaremos o consumo da API.

O CEP digitado pelo usuério sera necessario para termos os dados do local e ele
funcionara como um elemento da nossa URL, pois ela funcionara da seguinte maneira:
"https://viacep.com.br/ws/cepDigitado/json/".

Através do método Get da biblioteca net/http traremos os valores que a API nos envia.
Porém, ela ndo vem em um formato convencional: é trazida em formato de bytes. Para isso,

€ necessario utilizar a funcdo ReadAll da biblioteca io/ioutil para convertermos o corpo
desses dados em string.

Entdo iniciamos uma variavel do tipo ConsultaCEP, para receber os dados de cada
campo que a API nos retorna através de seus campos previamente criados. Para isso, €
necessario utilizarmos a funcdo Unmarshal da biblioteca encoding/json, que enviara os
dados organizados em string para os campos da variavel de tipo ConsultaCEP.
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Caso os valores retornados sejam vazios, ocorrera um erro na consulta dos dados, pois
o CEP é invalido. Apés isso, os valores de cada campo serdo setados!

wialta, Lodal ldade contulta.Balrro

Validac&o de cada campo e resto do codigo:

Label{
Text: "Uf:"

I

TextEdit{
AssignTo:
Text:
Enabled:

Label{
Text: "Cidade:"

E

TextEdit{
AssignTo: ‘cidade,
Text: i
Enabled:

Label{
Text: "Bairro:",

TextEdit{
AssignTo: fbairro,
Text: e
Enabled :

Label{
Text: “Rua:™

]

TextEdit{
AssignTo: frua,
Text: .
Enabled:




Executando o programa

® ' Consultar enderego

Digite seu CEP: | 11533160

Consultar Endereco

[
Uf:
Cidade:
Bairro:
Rua:
8 Consultar enderego -
Digite seu CEP: | 11533160
Consultar Enderego
Uf: SP
Cidade: Cubatéo
Bairro: Jardim Casqueiro
Rua: Rua Maria Cristina
Inserindo um CEP invalido
W Consultar enderego N =
Digite seu CEP: | 0|
Consultar Endereco N
Uf:
Cidade:
Bairro:
Rua:
Erro! *

e Erro ao consultar os dados!
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