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CAPITULO 1

1. HISTORIA E

A criacdo da linguagem Python
foi feita por Guido van Rossum
(matematico e programador), no final
dos anos 80 enquanto trabalhava na
CWI (Centro de Matematica e Ciéncia
da Computagédo) na Holanda. O nome
vem da comédia britanica Monty
Python.

Quando Guido iniciou o0 seu
trabalho na CWI, trabalhando na
sistema

equipe do operacional

Amoeba, ele percebeu que era
necessario uma linguagem melhor, que
fosse entre C e Shell Script, e que
melhorasse o desempenho do sistema,
tornando-o mais rapido e eficiente,
substituindo assim a linguagem ABC. E
Python foi o substituto perfeito, pois
atendeu todos o0s requisitos que era
esperado, sendo lancado em 1991,
guando Guido publicou o cdédigo em
uma comunidade.

A linguagem possui uma
“filosofia” que a guia, o poema Zen of
Python, que foi escrito na prépria
linguagem por Tim Peters, é possivel
vé-lo através do comando

“>>> import this”

CARACTERISTICAS DO

PYTHON

A primeira verséo foi langada em
janeiro de 1994,
lancado o Python 1.2, o

logo depois foi
altimo
lancamento de Guido na CWI.

Apds isso, comegou a trabalhar
na CNRI nos Estados Unidos, e lancou
novas atualizacfes, como a versao 1.4
e a versdo 1.6, ultima versdo de
Python na CNRI.

No ano 2000, toda a equipe do
Python saiu da CNRI para a BeOpen,
para montar o PythonLabs.

Na BeOpen foi lancado o 2.0, e
apos ele, o time mais uma vez se
mudou, dessa vez para Digital
Creations, tendo sua licenca alterada
para Python Software Foundation
License, tendo como versdo desta
licenca a 2.1, depois foram lancadas a
2.2 e 2.6, com novas atualizacfes para
deixar o cbédigo cada vez mais
acessivel e pratico.

Em 2008 foi lancado o Python3,
para mudar erros nas versoes
anteriores. A Ultima verséo lancada foi
a3.9

Hoje em dia, Python é uma das
linguagens mais famosas e mais

utilizadas em diversos locais, seja em



grandes empresas como o Google ou
pequenas empresas, sendo também
linguagem padrédo de varios S.O. como
0 Linux.

O que caracteriza a linguagem
Python e a torna diferente das demais

sdo a facil aprendizagem e a

2. POSSIBILIDADES DE

IDE, Ambiente de
Desenvolvimento Integrado, em
portugués, € um programa que relne
ferramentas necessarias para a
construcdo de outros softwares. Com
ele é possivel criar janelas, botdes e
outros elementos de interacdo de
usuarios com poucos cliques. Eles séo
um grande impulso na produtividade,
sendo fundamentais para o]
desenvolvimento de grandes projetos.
Algumas das principais IDEs para usar

Python séo:

e Spyder: € uma ferramenta leve,
simples e ao mesmo tempo
poderosa, que conta

com elementos avancados de edicéo,

depuracdo, testes interativos e

recurso de exploracéo de

variaveis, que exibe os conteldos

simplicidade do coédigo, podendo ser

usada por qualquer pessoa. Ela
também ndo precisa do uso das
chaves durante o coédigo, como nas

demais linguagens, fazendo com que

figue mais Ilimpa e com melhor
visualizacéo
IDEs PARA PYTHON

armazenados dentro de cada
uma;

e PyCharm: é um dos IDEs para
Python mais completos. Existe na

versao profissional

(paga) e
comunitéria (codigo aberto). Tem
uma interface muito limpa e
personalizavel e possui suporte
para controle de fontes e projetos.
Além disso, € ideal para
iniciantes, pois é possivel acessar
passos a passos diretamente
dentro da aplicacéo;

e Jupyter: €& wum IDE Python

gratuito, utilizado principalmente

na andlise e ciéncia de dados. Ele é

facil e intuitivo, proporcionando

um bom ambiente para iniciantes



em Python, e, além disso, conta

com muitos materiais de referéncia;

e Eclipse: € talvez a IDE de coédigo

aberto para desenvolvimento
Java mais famosa entre o0s
programadores. Ele possui uma
grande variedade de extensoes,
uma delas € aPyDev, que
permite a programacdo em

Python. Entre outras

funcionalidades, ela permite
compilagéo de cédigo e debug;
e Visual Studio Code: leve e
completo, € um editor de codigo
disponivel para todas as
plataformas. Ele possui coédigo
aberto, é extensivel e pode ser
configurado para praticamente
qualquer tarefa, além de ter uma
interface totalmente customizavel.
Ademais, € muito facil de ser

instalado.

3. IDE ESCOLHIDA PARA O TRABALHO

O Visual Studio code, é uma
multiplataforma, que tem um suporte
para mais de 30 linguagens diferentes
e possui codigo aberto, ou seja todos
0S usuarios tem acesso a fonte de
cadigo. Ele nos permite programar sem
limitacbes, com diversos arquivos,
extensbes etc. E expansivel e
customizavel, sendo assim um dos IDE
mais utilizados pelos programadores, e
pelo fato dele ser completo e

otimizado, ajuda a desenvolver
aplicacbes de modo facil e eficaz, e se
encaixa  muito bem para 0

desenvolvimento em Python.

Ele também permite que vocé
deixe seu programa mais clean, pois
permite mexer no codigo direto do
editor, facilitando a correcéo de erros e
bugs. Além disso, tem uma série de
funcionalidades sendo elas:
Informacdes de parametro, completar
palavra, entre outras.

Para mais, além dos atalhos
regulares, o editor também possui um
painel de comando incrivelmente
rapido. No geral, o VS Code contém
milhares de teclas de atalho e
comandos, que podem melhorar

significativamente a eficiéncia de nosso
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http://www.pydev.org/

trabalho durante o0 processo de com ele ao decorrer da apostila.

codificacdo, e por isso trabalharemos

4. PROCESSO DE DOWNLOAD E INSTALACAO DA LINGUAGEM E IDE -

VSCODE
Visual Studio code é um editor Para que seja instalado, basta
de cdbdigo, gratuito da Microsoft, onde voCcé possuir um hardware de 1,6 Ghz
h& diversas extensdes para que sejam e 1gb de Ram, e com isso ja € possivel
adicionadas funcionalidades extras. instala-lo.

1. Link para download: https://code.visualstudio.com/download

Visual Studio Code

Code editing.
Redefined.

2. Abrindo o site ha as opcbes de sistemas operacionais onde pode ser
instalado o programa.


https://code.visualstudio.com/download

Wowme @ ¢

Accept all Manage cookies

Visual Studio Code

Download Visual Studio Code

Free and built on open source, Integrated Git, debugging and extensions

4 Windows 4 deb + Mac
Windaws 7,8, 10 [, , Fedora, macO$ 10,10+
us or
her

deb [T S0 G +ip (T EXEIED T

pm (XD CI0 EEXED
tar gz (XD (X0 EEDNED

3. ApoOs ser selecionada a opcdo que se adequa ao seu computador, sera
iniciado o download.

! Visual Studio Code  Docs

Gwok

Intelligent Code Completion

4. Ja no diretorio:

4.1. Selecione o arquivo;
4.2. Conceda as permissoes

solicitadas;




Controle d= Corts de Usudno:

Deseja permitir que este aplicativo faca
alteragGes no seu dispositivo?

VS Code

od L g oft Corporation
Origem do arq » nigido deste computador

[

4.3. Selecione o idioma.

Select Setup Language

Select the language to uge during the
Installation:

Simplfied Chinese
Traditona Chinese
O

4.4. Aceite os termos;

License Agreement
Please read the following important information before continuing

Please read the followng License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

(@130 3pt the agresment
(@)1do rot acceot the agreement

4.7. Instale;

45. Altere o diretério, caso
desejado;

Setup - Microsoft Visual Studio Coc

Select Destination Location
Where sheuld Visual Studio Code be instaled?

Setup wil install Visual Studio Code into the following folder

To continue, dick Next. If you would iike to select a dfferent folder, cick Browse.

JE: Progam FlesWiroso®t Vs Code] Browse..,
&

At least 234,5 M8 of free dsk space 1s required.

<o ==

4.6. Selecione toda as opc¢des
e next;

Select Additional Tasks
‘Which additional tasks should be performed?

Select the additional tases you would lke Sefup to perform whie nstaling Visual Studio
Code, then cidk Mext

Additianal icons:

[ Creste a deskton ican

Other:

[ Add "Cpen with Cade" action to Windows Explarer fle conteset menu

[] Ads "Open with Cads" acton to Windows Explorer directory context meny
[] Register Code as an editor for supported fle types

[ Adksiin PATH (requires shel restart)

<k Coreel




Ready to Install
Setup is now ready to begn nstaling Visual S

Oxck Instal to contnue with the installation, o

change sny s=ttngs

| Destinaton locator

=

Setup - Microsoft Visual Studio Code

C:\Program ﬁbi‘\‘luuoll VS Code

Start Menu folder:

Vsual Studio Code:

Additona tasks:

Addtanal cons:
Create a desktop icon

Other:

dio Code on your computer

Back if you want to review or

Add "Open with Code” action to Windows Explocer fie context menu
Add "Open with Code” acton to Windows Explorer drectory context meny

Register Code a3 an editor for supported fie types

Installing

Pleage wait while Setup instals Vieud Studio Code on your computer. A

Extracting fies...

Completing the Visual Studio Code
Setup Wizard

Setup has finshed instaling visual Studo Code on your
computer. The appiication may be launched by selectng the
installed cons.

Cick Fnsh to ext Setup.

] Launch visual Studo Code

(=9

Zipace s string\package. zon

5. Interface ja instalada:

File Edit ction

EXPLORER

 OPEN EDITORS

 PROGRAMS

> OUTLINE

View Go

Run

Terminal

Help

al studio




CONFIGURANDO O VISUAL STUDIO CODE PARA PROGRAMAR EM
PYTHON

1. Abra o programa e na lateral esquerda, selecione a o ultimo icone, de
extensdes ou pelo atalho (ctrl + shift + x);

-vind

2. Na caixa de buscas, pesquise por Python, e selecione a primeira opc¢éo;

python

4 Python 20
Linting, Depugging (multi-threaded, r,
Microsoft Instalar
Python for VSCode
Python language extensic

Thomas Haakon Townss

Kite Autocomplete for Pytho... o

Code faster, stay in flow. Al-powered

Kite

Python Extension Pack 15
Popular Visual Studio Code exiensions
Don Jayamanne Instalar

Python Docstring Generator o5

3. Instale;



Kite Autocomplete for Pytho... o
Code faster, stay in flow orec
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Primeiramente, é

7

necessario Nesse caso, € necessario escolher a

escolher uma pasta previamente para opgao “Abrir Pasta” ou acionar o atalho

salvar o codigo que sera desenvolvido. “Ctrl+K Ctri+O”.

Arquivo Editar Selegdo Ver Acessar

@ Movo Arquivo Ctrl+MN

Mova Janela Ctrl+Shift+N

Abnr o Arguivo... Ctrl+0
Abnr Pasta... Cirl+K Cirl+0
Abnir Workspace...

Abnr Recente

Adicionar Pasta ao Workspace...

Salvar Workspace como...

Posteriormente, é necessario adicionar um arquivo que servira de base para
desenvolver o cédigo na opcao “Novo Arquivo”, escolhendo um nome e uma

extensdo — nesse caso, a extensao sera ‘.py’, a qual refere-se a linguagem python.

Arquivo  Editar

~ EDITORES ABERTOS
) introducdo
 PROJETOS LEOL&

Mowvo Arguivo

tezte.pﬂ

Para realizar a exibicdo do
contetdo no terminal da IDE ou para a
execucdo no output, € necessario
utilizar a fungéo print. Essa funcao tem

como finalidade exibir uma

determinada mensagem como uma
string — caso o valor ndo seja uma
string, sera convertido em uma,
independente do valor atribuido;

entretanto, se nenhum valor for
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passado a ela, sera produzida uma caractere nova linha ou “/n”

linha invisivel ou linha em branco (ao semelhantes a funcéo tecla enter do

referir-se o terminal) composta pelo teclado.

1 print ("hello,world!") |

Nesse exemplo, a mensagem ¢& coédigos maior e mais complexa, essa
passada como um argumento de forma de informar o valor poderia
maneira direta da funcdo print. tornar a leitura e manutencdo do
Entretanto, em uma estrutura de cadigo mais dificil.

hello_u

hello_w

mensagem = "0la, mundo!"

2 print(mensagem)

No cadigo descrito acima, h4 uma varidvel com o valor que sera exibido no

meétodo de saida, tendo como finalidade uma possivel substituicdo da mensagem.
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CAPITULO 2

Exercicios - Parte 1

Exercicio 1: A partir da digitacdo da base e altura de um tridngulo o programa
deverd calcular sua area e exibi-la no monitor.

altura = int(input('Digite a altura do triangulo: "))
base = int(input('Digite a base do triangulo: '))

area = (base * altura)/2

print('A area do triangulo é:', area)

Exercicio 2: O programa devera pedir para vocé digitar o valor de um angulo em
graus e na sequéncia mostrar o valor do seno e cosseno deste angulo.

12



import math

angulo = float (input("Digite o angulo desejado:"))

seno = math.sin(math.radians (angulo))

print ("0 angulo de tem o SENO de ".format(angulo, seno))

cosseno = math.cos(math.radians (angulo))

print ("0 angulo de tem o COSSENO de ".format(angulo,cosseno))

Exercicio 3: O programa devera solicitar a digitacdo de suas 4 notas bimestrais, feito
isso deverda calcular e exibir a sua média final (média aritmética entre as 4 notas).
Feito isso devera também mostrar as mensagens: “Vocé esta aprovado!”, “Vocé
esta reprovado!” ou “Vocé esta de exame” de acordo com o seguinte critério:

Média final maior ou igual a seis o aluno esta aprovado, menor que trés reprovado,
entre 3 e 6 de exame.

13



float( input("Digite bimestre:
float( input("Digite bimestre:
float( input("Digite bimestre:
float( input("Digite bimestre:

(notal + nota2 + nota3 + nota4) / 4

print("A média final é: ",media)

if (media>=6):

print("Vocé esta aprovado!")
elif (media<3):

print("Vocé esta reprovado!")
else :

print(“"Vocé esta de exame!")

Exercicio 4: O programa devera nos solicitar a digitacdo de dois ndmeros e um
caractere, sendo que este podera ser “+”, “-”, “ ou “/". Mediante o caractere digitado
fazer o respectivo calculo e exibir o resultado, se o caractere ndo corresponder a
nenhum dos 4 caracteres em questdo exibir mensagem de erro. Este programa

obrigatoriamente devera ser feito usando um ninho de ifs.

Exercicio 5: Idem ao exercicio anterior, porém agora a solugdo devera ser
desenvolvida usando um switch-case.

Exercicios - Parte 2

Exercicio 1: O programa deve comecar nos solicitando a digitacdo de um namero,
inteiro e positivo, a partir de entdo o programa devera exibir na tela a tabuada deste
namero. A entrada de dados ndo devera ser validada, vamos acreditar que o
usuario sempre digitara um valor devido.
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num = int(input(’'Digite um numero inteiro e positivo: '))

for ¢ in range (1, 11):
print(’ X = ‘.format(num, c, num*c))

Exercicio 2: O programa devera exibir na tela os “n” primeiros termos da série: 2, 5,

10, 17, 26... onde o valor de “n” devera ser inicialmente digitado. Em tempo
esclareco que tal série tem como termo geral (x2 + 1) onde x ={1, 2, 3, 4,5 ...}.

numero = int(input('digite um valor: '))
termo = []

for termo in range(numero):
Xx = ((pow(termo,2)) + 1)
print('X: ',termo, '| F(x): ', x)

Exercicio 3: Temos aqui um classico, o programa devera listar no video os termos
da série de Fibonacci (1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21 ...) menores que 1000.

15



print ('Sequéncia de Fibonacci' )
print (' "*30)

print (' "*30)
print (' -> ‘.format(tl,t2), end=" ")

while cont <= 999:
t3 = t1 + t2
print ('-> ‘.format(t3), end=" ")
tl = t2
t2 = t3
cont +=1
print (' ->FIM")

Exercicio 4: Entrar com dois valores via teclado, onde o segundo devera ser maior
gue o primeiro. Caso contrario solicitar novamente a digitacdo do segundo valor, o
gue deve ser repetido até que o usuério atenda a condicao definida.
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valorl int(input('digite o primeiro valor: "))
valor2 int(input('digite o segundo valor: '))

while valor2 < valorl
valor2 = int(input(‘digite o segundo valor: '))

print('Primeiro Valor: ', valorl)
print('Segundo Valor: ', valor2)

Exercicio 5: Entrar via teclado com o sexo de determinado usuario, aceitar somente
“‘F” ou “M” como respostas validas, caso o valor digitado seja indevido repetir o
processo até que se digite um dos dois caracteres validos.

sexo = input(“"digite seu sexo -- (M) masculino (F) feminino: ")

while

if sexo = "M’ sexo = 'F':

print(“resposta invalida")

sexo = input("digite seu sexo -- (M) masculino (F) feminino: ")
else:

break

Exercicio 6: O programa devera nos permitir a digitacdo de um ndmero inteiro e
positivo, essa entrada devera ser repetida até que o usuario satisfaca a condicao.
Feito isso o programa devera calcular e exibir o fatorial deste numero. Ao fim
guestionar se desejamos continuar ou ndo e essa entrada s6 devera aceitar como
resposta “S” ou “N” e a pergunta devera ser repetida até que o usuario responda
corretamente. Se a resposta for “S” entdo deveremos voltar ao inicio do programa e
repetir tudo novamente, caso contrario o programa devera ser encerrado.

17



continua = "s"
while(continua == "s"):
n = int(input ('digite um numero positivo e inteiro: "))

if n >= 0:
print('o numero deve ser inteiro e positivo ')
n = int(input("Digite um valor que seja aceito: "))

valida =

fat = 1

i=2

while i <= n:
fat = fat*i
i=1i+1

print("0 valor de ! eh =" %n, fat)
continua = str(input("Deseja realizar uma nova consulta? ")).lower().strip()

Exercicio 7: O programa devera nos permitir digitar e armazenar dez nUmeros na
memoria do computador. Feito isso exibir os valores digitados em tela na ordem
inversa a da digitacao.

for 1 in range (10):
num.append(input( 'Digite o numero: "))
a =a+l1

print('Ordem Inversa: ')

for x in reversed(num):
print(x)

Exercicio 8: O programa devera nos permitir digitar e armazenar dez nimeros na
memoria do computador. Feito isso criar um lagco capaz de calcular a somatoria
desses 10 valores e entdo exibir a média desses valores.
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for i in range(10):
values.append(input( 'Numero... "))

for i in range(10):
soma += int(values[i])
media = (soma / 10)

print(media)

Exercicio 9: O programa devera nos permitir digitar e armazenar dez niumeros na
memoria do computador. Feito isso criar um laco capaz de identificar o maior e o
menor dos numeros digitados e exibi-los ao final.

listanum = []
maior =

%)
%)

menor =

for ¢ in range(@, 10):
listanum.append(int(input(f'Digite um valor para a posicao {c}')))

if ¢ == @:
maior = menor = listanum[c]
else:
if listanum[c] > maior:
maior = listanum[c]
if listanum[c] < menor:
menor = listanum[c]

print(f‘'0 menor valor digitado foi:
print(f‘'0 menor valor digitado foi:




Exercicio 10: O programa devera nos permitir digitar e armazenar o nome e idade
de dez pessoas. Feito isso devera nos solicitar a digitacdo de um nome e entéo
proceder a pesquisa e informar a idade do sujeito pesquisado caso ele se encontre
armazenado, caso contrario informar o fato através de mensagem “Pessoa nao
localizada”, ao final verificar se nova consulta € desejada, validar a resposta do
usuario no sentido de s6 aceitar “S” ou “N”. Obviamente que no caso de nova
consulta a digitagdo dos dez nomes/idades nao deve ser repetido.

verificaNome(nome):
for x in range(@, 10):
for y in range(©, 1):
if matrizTb[x][y] == nome:
return str(matrizTb[x][1] + " Ano(s)")

return "Pessoa ndo localizada™
matrizTbh = []
linhatt = []

print()

for x in range(©, 10):
linhatt =
".format((x+1)))
print()

for y in range(©, 2):

valor = str(input("Informe um nome: ")) if y == @ else str(int(input("Informe a idade: ")))
linhatt.append( valor )

matrizTb.append( linhatt )

continua = "s"

while(continua == "s"):
nome = str(input("Pesquise por um nome: "))
print(verificaNome(nome))

valida =

while valida:
continua = str(input("Deseja realizar uma nova consulta?")).lower().strip()
if(continua == "s" continua == "S"):
valida =
else:
valida =




Exercicio 11: Determinado cinema tem 20 fileiras (de 1 a 20) com 15 cadeiras (de 1
a 15) cada uma, portanto estamos falando de uma sala com 300 assentos, que deve
ser reproduzida através de um array de 20 linhas por 15 colunas. O programa deve
comecar solicitando do usuario a digitacdo de seu nome, o niumero da fileira e
cadeira em que deseja se sentar, se 0 assento estiver vazio reserva-lo registrando
no array seu nome, caso contrario informar que o assento esta ocupado. Feito isso
0 programa devera nos questionar se desejamos nova reserva, validando nossa
resposta e repetindo todo o processo.

defineCinema(ln, cl):

cinema = []
linhatt = []

for x in range(©, 1ln):
linhatt = []
for y in range(®, cl):
linhatt.append( "vazio" )
cinema.append( linhatt )

return cinema

exibeMenu():
menu = "\nl - Nova reserva. \n4 - Finalizar."

return menu

exibelugares():

lugares =

for x in range(®, linha):
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lugares += "\n"
for y in range(®, coluna):
lugares += "["+str((x+1))+" "+str((y+1))+"]->"+str(cinemaArray[x][y])+" | "
return lugares

verifcalugar(flU, clU):

if f1U > -1 flU < linha clU < coluna:
return

else:
return

linha = 20
coluna = 15

cinemaArray = defineCinema(linha, coluna)

print(exibeMenu())
opcaoMenu = ©

while opcaoMenu != 4 :
opcaoMenu = int(input("\nEscolha uma opcao:
if opcaoMenu ==

print("Escolha um lugar: ")

print(exibelLugares())
print("\n")

flUser = int(input(“Informe o numero da Fileira (fl): "))

clUser = int(input("Informe o numero da poltrona (cl): "))

flUser = flUser - 1

clUser = clUser - 1

nome = str(input("Informe seu
print("\n")

rtVf = verifcalLugar(flUser, clUser)
print(rtvf)

if rtvf :
if cinemaArray[flUser][clUser] == "vazio":

cinemaArray[flUser][clUser] = nome

print("\n

print("Seu lugar foi reservado com sucesso!!\n")
print("\n

print(exibelugares())




else:
print(“\n
print(“Esse lugar ja foi reservado!!\n")
print(“\n
else:
print("\n
print(“Posicao invalidal!!!")

print(“\n

print(exibeMenu())

print("\n")
print(“Até + ~-* Obrigado !!")
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CAPITULO 3

No capitulo 3 veremos como
realizar os programas com um
framework, e para isso utilizaremos o
Tkinter.

Para entender o Tkinter, é
necessario conhecer o Tk GUI toolkit,
uma serie de ferramentas graficas (o
que explica 'toolkit', que significa
"caixa de ferramentas”, em inglés) que
auxiiam o desenvolvimento de

interfaces voltadas ao usuario. Nesse

% Ad.html

1 from tkinter import *

sentindo, Tkinter € uma biblioteca
nativa da linguagem Python — por ser
nativa, esta presente na instalacao da
linguagem, o que a torna melhor em
comparacdo a outras. Ademais,
demonstra-se como uma ferramenta

de facil uso.

Uma vez que a linguagem é
nativa do Python, bastante executar o
comando a seguir para ter acesso a

biblioteca:
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Exercicio 1.

from tkinter import *

calcular():

B = float(textboxl.get())

H = float(textbox2.get())

R = (B*H)/2

final.set("A area é: "+str(R))

limpar():
textboxl.delete(®, ‘end’)
textbox2.delete(©, 'end')

menuInicial = Tk()
menuInicial.title("Calculo de Area do Triangulo")

final = Stringvar()

labell = Label(menulInicial,text="Insira a base:")

textboxl = Entry(menuInicial)

label2 = Label(menuInicial,text="Insira a altura:")

textbox2 = Entry(menuInicial)

buttonl = Button(menuInicial,text="Calcular",command=calcular)
button2 = Button(menuInicial,text="Limpar",command=1limpar)
labelResultado = Label(menuInicial,textvariable=final)

labell.grid()
textboxl.grid()
label2.grid()
textbox2.grid()
buttoni.grid()
button2.grid()
labelResultado.grid()

menuInicial.mainloop()
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§ — O
Insira a base:
12
Insira a altura:
Calcular}
Limpar

A area & 252.0

Exercicio 2.

from tkinter import *

calcular():

qtd = float(textboxl.get())
valor = float(textbox2.get())
= float()

aux=profissao.get()

if aux == "h":
sb = gtd*valor

elif aux == "p":
sb = (qtd * valor) * 1.25

final.set("0 salario é: "+str(sb))
limpar():

textboxl.delete(®, ‘end')
textbox2.delete(®, ‘end’)

menuInicial = Tk()
menuInicial.title("Calculo de Salario")
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menuInicial = Tk()
menulnicial.title("Calculo de Salario"

final = StringVar()
profissao=StringVar()

rb_Honorista=Radiobutton(menuInicial, text="Honorista",value ="h",variable=profissao)

rb_Honorista.pack()

rb_Professor=Radiobutton(menulnicial, text="Professor", value ="p",variable=profissao)

rb_Professor.pack()

labell = Label(menuInicial,text="Digite a quantidade de horas/aulas")

textbox1l = Entry(menuInicial)

label2 = Label(menuInicial,text="Digite o valor da hora/aula")

textbox2 = Entry(menuInicial)

buttonl = Button(menuInicial,text="Calcular Salario Bruto",command=calcular)

button2 = Button(menuInicial,text="Limpar",command=limpar)
labelResultado = Label(menuInicial,textvariable=final)

labell.pack()
textboxl.pack()
label2.pack()
textbox2.pack()
buttonl.pack()
button2.pack()
labelResultado.pack()

menuInicial.mainloop()

#§c. -— O X

* Honorista

" Professor

Digite a quantidade de horas/aulas

72

Digite o valor da hora/aula

q

Calcular Salaric Bruto

Limpar

O salario & 576.0

" Honorista

(¢ Professor

Digite a quantidade de horas/aulas
72
Digite o valor da hora/aula

q

Calcular Salario Bruto

Limpar

O salario & 720.0
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Exercicio 3.

from tkinter import *
from tkinter import ttk

calcular():

qtd = float(textboxl.get())
valor = float(textbox2.get())
sb = float()

aux=cb_profissao.get()
aux=cb_profissao.current()
if aux ==

sb = gtd*valor

elif aux ==
sb = (gtd * valor) * 1.25

final.set ("0 salario é: "+str(sb))

limpar():
textboxl.delete(@, 'end')
textbox2.delete(8, 'end')

menuInicial = Tk()
menuInicial.title("Calculo de Salario")
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final = StringVar()
profissao=StringVar()
listaprofissoes =["Honorista", "Professor"

1b_Profissao=Label(menuInicial,text= "Vocé é&:")

1b_Profissao.pack()

cb_profissao = ttk.Combobox(menuInicial, values= listaprofissoes )
cb_profissao.pack()

labell = Label(menulInicial,text="Digite a quantidade de horas/aulas™)
textboxl = Entry(menuInicial)

label2 = Label(menulInicial,text="Digite o valor da hora/aula")
textbox2 = Entry(menuInicial)

buttonl = Button(menuInicial,text="Calcular Salario Bruto",command=calcular)
button2 = Button(menuInicial,text="Limpar",command=1limpar)
labelResultado = Label(menuInicial,textvariable=final)

labell.pack()
textboxl1.pack()
label2.pack()
textbox2.pack()
buttonl.pack()
button2.pack()
labelResultado.pack()

menuInicial.mainloop()

fc. - O X #§c. -— O X

Vocé & Vocé é

Honorista v Professor v

Digite a quantidade de horas/aulas  Digite a quantidade de horas/aulas

3 30
Digite o valor da hora/aula Digite o valor da hora/aula
12 13
Calcular Salaric Bruto Calcular Salario Bruto
Limpar Limpar
O salario & 360.0 O salario & 450.0
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Exercicio 4.

from tkinter import *

calcular():
gtd = int(textboxl.get())

for ¢ in range(1, 11):
Lista.insert (END,f'{c} x {qtd

limpar():
textboxl.delete(®, 'end')
Lista.delete(®, 'end')

menuInicial = Tk()
menuInicial.title("Calcular tabuada")

final = StringVar()
profissao=StringVar()
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Lista = Listbox (menuInicial)

labell = Label(menuInicial,text="Digite a tabuada")

textboxl = Entry(menulnicial)

buttonl = Button(menuInicial,text="Calcular",command=calcular)
button2 = Button(menuInicial,text="Limpar",command=1limpar)
labelResultado = Label(menuInicial,textvariable=final)

labell.pack()
textbox1l.pack()
buttoni.pack()
button2.pack()
labelResultado.pack()
Lista.pack()

menuInicial.mainloop()

- O X
Digite a tabuada

q

CalcularJ

Limpar
1x8=8
2x8=16
3x8=24
M4x8=32
3x8=40
6x 8=48
[(7x8=56
Bx8=~064
Bx8=72
10x8=280
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CAPITULO 4

Neste proximo capitulo veremos, com exemplo a utlizagdo da POO
(Programagcao Orientada a Objetos) na linguagem Python.

Exercicio 1
from Ex1 import triangulo
import Ex1BLL
import Erro
from tkinter import *
from tkinter import messagebox

Application:
__init_ (self, master= E
self.fonte = ("Verdana", "8")

self.containerl = Frame(master)
self.containerl["pady"] = 10
self.containerl.pack()
self.container2 = Frame(master)
self.container2["padx"] = 10
self.container2["pady"] = 5
self.container2.pack()
self.container3 = Frame(master)
self.container3["padx"] 10
self.container3["pady"] 5
self.container3.pack()
self.container4 = Frame(master)
self.container4["padx"] = 10
self.container4["pady"] = 5

self.container4.pack()

self.container5 = Frame(master)
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self.container5[ "padx™]
self.container5["pady"] =
self.container5.pack()
self.container6é = Frame(master)
self.container6[ "pady"] = 15
self.container6.pack()

self.titulo = Label(self.containerl, text="Area do triangulo:")
self.titulo["font"] = ("Calibri®, "9", "bold")
self.titulo.pack ()

self.lblBase = Label(self.container2, text="Base do triangulo:",
font=self.fonte, width=25)
self.lblBase.pack(side=LEFT)

self.txtBase = Entry(self.container2)
self.txtBase["width"] = 25
self.txtBase["font"] = self.fonte
self.txtBase.pack(side=LEFT)

self.1lblAltura = Label(self.container3, text="Altura do tridngulo:",
font=self.fonte, width=25)
self.1lblAltura.pack(side=LEFT)

self.txtAltura = Entry(self.container3)
self.txtAltura["width"] = 25
self.txtAltura["font"] = self.fonte
self.txtAltura.pack(side=LEFT)

self.1lblArea = Label(self.container4, text="Area do triangulo:",
font=self.fonte, width=25)
self.lblArea.pack(side=LEFT)

self.txtArea = Entry(self.container4)
self.txtArea["width"] = 25
self.txtArea["font"] = self.fonte
self.txtArea.pack(side=LEFT)

self.btnCalcular = Button(self.container5, text="Calcular",
font=self.fonte, width=12)

self.btnCalcular|"command"] = self.Calcular
self.btnCalcular.pack (side=LEFT)

self.btnLimpar = Button(self.container5, text="limpar",
font=self.fonte, width=12)

self.btnLimpar["command"] = self.limpaCampos
self.btnLimpar.pack(side=LEFT)




self.lblmsg = Label(self.container6, text="")
self.lblmsg["font"] = ("Verdana", "9", "italic")
self.1lblmsg.pack()

f Calcular(self):
Calcular = triangulo()

Calcular.setB(self.txtBase.get().strip())
Calcular.setH(self.txtAltura.get().strip())

Ex1BLL.validaDados(Calcular)

if Erro.getErro():

messagebox.showerror( 'error', Erro.getMens())
else:

self.txtArea.insert(INSERT, Calcular.triangulo())

self.txtArea.config(state "disabled"’)
self.txtBase.config(state = 'disabled"’)
self.txtAltura.config(state = 'disabled')

def limpaCampos(self):

self.txtArea.config(state "normal’)
self.txtBase.config(state ‘normal’)
self.txtAltura.config(state = 'normal’)

self.txtArea.delete(®, END)
self.txtBase.delete(®, END)
self.txtAltura.delete(©, END)

root = Tk()

root.title("POO COM PYTHON :)")
Application(root)
root.mainloop()




arn

Classe Erro
@ Emopy X
@ Erropy > ...

erro
mens

1gulo

triangulo():

__init__ (self):
self.b =8
self.h =0

setB(self, b):
self.b = b

setH(self, h):
self.h = h

getB(self):
return self.b

getH(self):
return self.h

triangulo(self):
return str((float(self.b) * float(self.h)) / 2)

setErro(_erro):
erro
mens

if isinstance(_erro, str):
erro =
mens = _erro

else:
erro = _erro

getErro():
return erro

getMens():

return mens
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Classe BLL
@ ExIBlLpy X
@ Ex1BLLpy
import Er

validaDados(triangulo):
Erro.setErro(

if len(triangulo.getB()) == ©:
Erro.setErro("A base tem que ter preenchimento obrigatério.")
return
else:
try:
float(triangulo.getB())
except:
Erro.setErro("A base deve ser numérico.")
return

if len(triangulo.getH())==0:
Erro.setErro("A altura tem que ter preenchimento obrigatério.")
return
else:
try:
float|(triangulo.getH())
except:

Erro.setErro("A altura deve ser numérico.")
return
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Exercicio 2

Salario:
_init_(self):
self.qtd = "@"
self.valor = "0"

setQtd(self, qtd):
self.qtd = _qtd

setVal(self, valor):
self.valor = _valor

getQtd(self):
return self.qtd

getVal(self):
return self.valor

getSalarioBruto(self):

return str((int(self.qtd) * int(self.valor)) / 2)

Classe BLL

@ Ex2BiLpy X
® Dx2BLLpy > &) validaDados
import Erro

validaDados(Salario):
Erro.setErro( )

if len(Salario.getQtd()) == @:
Erro.setErro("0 campo QUANTIDADE DE HORAS é de preenchimento obrigatério...")
return
else:
try:
int(Salario.getQtd())
except:
Erro.setErro("0 campo QUANTIDADE DE HORAS deve ser numérico...")
return

if int(Salario.getQtd()) <= @:
Erro.setErro("0 campo QUANTIDADE DE HORAS deve ser maior que zero.")
return




if len(Salario.getVal()) == ©:
Erro.setErro("0 campo VALOR DA HORA é de preenchimento obrigatério...
return None
else:
try:
int(Salario.getVal())
except:
Erro.setErro("0 campo VALOR DA HORA deve ser numérico...")
return None

if int(Salario.getVal()) <= ©:
Erro.setErro("0 campo VALOR DA HORA deve ser maior que zero.")
return None

Classe IHM
class Ui_Dialog(object):

def setupUi(self, Dialog):
Dialog.setObjectName("Dialog")
Dialog.resize(458, 312)
self.calcButton = QtWidgets.QPushButton(Dialog)
self.calcButton.setGeometry(QtCore.QRect (30, 150, 161, 61))
font = QtGui.QFont()
font.setPointSize(18)
self.calcButton.setFont(font)
self.calcButton.setObjectName("calcButton")
self.cleanButton = QtWidgets.QPushButton(Dialog)
self.cleanButton.setGeometry(QtCore.QRect(2608, 150, 161, 61))
font = QtGui.QFont()
font.setPointSize(16)
self.cleanButton.setFont(font)
self.cleanButton.setObjectName(“cleanButton™)
self.label = QtWidgets.QLabel(Dialog)
self.label.setGeometry(QtCore.QRect(30, 240, 161, 31))
font = QtGui.QFont()
font.setPointSize(20)
self.label.setFont(font)
self.label.setObjectName("label")
self.label 2 = QtWidgets.QLabel(Dialog)
self.label 2.setGeometry(QtCore.QRect(30, 46, 321, 31))

font = QtGui.QFont()

font.setPointSize|([20)

self.label 2.setFont(font)

self.label 2.setObjectName("label 2")

self.label 3 = QtWidgets.QLabel(Dialog)

self.label 3.setGeometry(QtCore.QRect(30, 100, 171, 31))
font = QtGui.QFont()

font.setPointSize(20)

self.label 3.setFont(font)




self.label 3.setObjectName("label 3")

self.qtdH = QtWidgets.QLineEdit(Dialog)
self.qtdH.setGeometry(QtCore.QRect (350, 206, 101, 51))
self.qtdH.setText|("")

self.qtdH.setObjectName("qtdH")

self.valH = QtWidgets.QLineEdit(Dialog)
self.valH.setGeometry(QtCore.QRect (358, 906, 101, 51))
self.valH.setText("")

self.valH.setObjectName("valH")

self.ValSalario = QtWidgets.QLineEdit(Dialog)
self.ValSalario.setGeometry(QtCore.QRect(350, 2308, 101, 51))
self.ValSalario.setText("")
self.ValSalario.setObjectName("ValSalario")

self.retranslateli(Dialog)
QtCore.QMetaObject.connectSlotsByName(Dialog)

self.calcButton.clicked.connect(self.Calcular)
self.cleanButton.clicked.connect(self.Limpar)

retranslateUi(self, Dialog):

_translate = QtCore.QCoreApplication.translate
Dialog.setWindowTitle(_translate("Dialog", "Dialog"))
self.calcButton.setText(_translate("Dialog", "Calcular"))
self.cleanButton.setText(_translate("Dialog", "Limpar"))
self.label.setText(_translate("Dialog", "Salario Bruto:"))

self.label 2.setText(_translate("Dialog", "Qtd de horas trabalhadas:"))
self.label 3.setText(_translate("Dialog", "Valor da Hora:"))

Calcular(self):
msg = QtWidgets.QMessageBox()
salario = Salario()

salario.setQtd(self.qtdH.text())
salario.setVal(self.valH.text())

Ex2BLL.validaDados(salario)

if Erro.getErro():
msg.setText(Erro.getMens())
msg.exec()

else:
self.vValSalario.setText(salario.getSalarioBruto())

39



self.qgtdH.setEnabled( )
self.valH.setEnabled( )
self.ValSalario.setEnabled(

Limpar(self):
self.qtdH.setText("")
self.valH.setText("")
self.ValSalario.setText("")

self.qtdH.setEnabled( )

self.valH.setEnabled( )
self.ValSalario.setEnabled(

mn L

if  name_ == " main_ ":
import sys

app = QtWidgets.QApplication(sys.argv)
Dialog = QtWidgets.QDialog()

ui = Ui Dialog()

ui.setupUi(Dialog)

Dialog.show()

sys.exit(app.exec_())

40



Exercicio 3
& EquacaolG_inicialpy X

G_inicial.py
import Erro

from Equacao2g import Equacao2G
import Equacao2GBLL

from tkinter import *

from tkinter import messagebox

Application:
__init_ (self, master= K
.fonte = ("Verdana™, "8")

.containerl = Frame(master)
.containerl["pady"] = 10
.containerl.pack()
.container2 = Frame(master)
.container2["padx"] = 20
.container2["pady"] = 5
.container2.pack()
.container3 = Frame(master)
.container3["padx"] = 20
.container3["pady"] = 5
.container3.pack()
.container4 = Frame(master)
.container4["padx"] = 20
.container4["pady"] = 5
.container4.pack()

.container5 = Frame(master)
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self.container5["padx"] =
self.container5["pady"] =
self.container5.pack()
self.container6 = Frame(master)
self.container6["padx"] = 20
self.container6["pady”] = 5
self.container6.pack()
self.container7 = Frame(master)
self.container7["padx"] = 20
self.container7["pady"] = 10
self.container7.pack()
self.container8 = Frame(master)
self.container8["pady"] = 15
self.container8.pack()

self.titulo = Label(self.containerl, text="Equacdo de 292 grau :")
self.titulo["font"] = ("Calibri", "9", "bold")
self.titulo.pack ()

self.1blValorA = Label(self.container2, text="Valor a:",
font=self.fonte, width=18)
self.1blValorA.pack(side=LEFT)

self.txtValorA = Entry(self.container2)
self.txtValorA[ "width"] = 25
self.txtValorA[ "font"] = self.fonte
self.txtValorA.pack(side=LEFT)

self.lblValorB = Label(self.container3, text="Valor b:",
font=self.fonte, width=10)
self.1lblValorB.pack(side=LEFT)

self.txtValorB = Entry(self.container3)
self.txtValorB[ "width"] = 25
self.txtValorB["font"] = self.fonte
self.txtValorB.pack(side=LEFT)

self.lblvalorC = Label(self.container4, text="Valor c:",
font=self.fonte, width=10)
self.lblvalorC.pack(side=LEFT)

self.txtValorC = Entry(self.container4)
self.txtValorC["width"] = 25
self.txtValorC["font"] = self.fonte
self.txtValorC.pack(side=LEFT)




self.lblValorXl= Label(self.container5, text="Valor X1:",
font=self.fonte, width=10)
self.1lblvalorXl.pack(side=LEFT)

self.txtValorXl = Entry(self.container5)
self.txtValorXl["width"] = 1@
self.txtValorX1l["font"] = self.fonte
self.txtValorXl.pack(side=LEFT)

self.lblValorX2= Label(self.container6, text="Valor X2:",
font=self.fonte, width=10)
self.1lblValorX2.pack(side=LEFT)

self.txtValorX2 = Entry(self.container6)
self.txtValorX2["width"] = 10
self.txtValorX2["font"] = self.fonte
self.txtValorX2.pack(side=LEFT)

self.btnCalcular = Button(self.container7, text="Calcular",
font=self.fonte, width=12)

self.btnCalcular["command"] = self.Calcular
self.btnCalcular.pack (side=LEFT)

self.btnLimpar = Button(self.container7, text="limpar",
font=self.fonte, width=12)

self.btnLimpar[“command”] = self.limpaCampos
self.btnLimpar.pack(side=LEFT)

self.lblmsg = Label(self.container8, text="")
self.lblmsg["font"] = ("Verdana", "9", "italic")
self.lblmsg.pack()

f Calcular(self):
equacao2G = Equacao2G()

equacao2G.set_a(self.txtValorA.get().strip())
equacao2G.set b(self.txtValorB.get().strip())
equacao2G.set c(self.txtValorC.get().strip())

Equacao2GBLL.validaDados (equacao2G)

if(Erro.getErro()):
messagebox.showerror('error', Erro.getMens())




else:

self.txtValorXl.insert(INSERT, equacao2G.get_x1())
self.txtValorX2.insert(INSERT, equacao2G.get x2())

self.txtValorA.config(state = 'disabled')
self.txtValorB.config(state "disabled’)
self.txtValorC.config(state = 'disabled’)

limpaCampos(self):

self.txtValorA.config(state "normal’)
self.txtValorB.config(state "normal’)
self.txtValorC.config(state "normal’)

self.txtValorA.delete(©, END)
self.txtValorB.delete(®, END)
self.txtValorC.delete(©, END)
self.txtValorXl.delete(®, END)
self.txtValorX2.delete(®, END)

root = Tk()

root.title("POO COM PYTHON :)")

Application(root)
root.mainloop()
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¢ Equacao2g.py X

@ Equac L.
1 From math import *

Equacao2G:
_init_(self):
self.a (%]
self.b (%]
self.c (%]

get_a(self):
return self. a
get b(self):
return self. b
get _c(self):
return self._c

set_a(self, valor_a):
self. a = valor_a
set_b(self, valor_b):
self. b = valor_b
set_c(self, valor_c):
self. c = valor_c

get_delta(self):

auxa = float(self. a)

auxb = float(self. b)

auxc = float(self. c)

calc = float((auxb * auxb) - (4 * auxa * auxc))
return str(calc)

get x1(self):

auxa = float(self. a)

auxb = float(self._ b)

auxc = float(self. c)

auxdelta = float(self.get delta())

calc = float((-auxb + sqrt(auxdelta)) / (2 * auxa))
return str(calc)

get_x2(self):

auxa = float(self. a)

auxb = float(self. b)

auxc = float(self._ c)

auxdelta = float(self.get delta())

calc = float((-auxb - sqrt(auxdelta)) / (2 * auxa))
return str(calc)




Classe BLL

¢ Equacao2GBLLpy X

@ Equ LLpy > ...
1 hmpoht Erro

validaDados (equacao2G):
Erro.setErro( )

if len(equacao2G.get_a()) == O:
Erro.setErro("0 valor de A é de preenchimento obrigatério...
return
else:
try:
float(equacao2G.get_a())
except:
Erro.setErro("0 valor de A deve ser numérico...")
return

if len(equacao2G.get b()) == 0:
Erro.setErro("0 valor de B é de preenchimento obrigatdrio...
return
else:
try:
float(equacao2G.get_b())
except:
Erro.setErro("0 valor de B deve ser numérico...")
return

if len(equacao2G.get_c()) == O:
Erro.setErro("0 valor de C é de preenchimento obrigatério...")
return

else:
try:

float(equacao2G.get_c())

except:
Erro.setErro("0 valor de C deve ser numérico...")
return

if float(equacao2G.get_delta()) < ©:
Erro.setErro("Delta negativo, nio existem raizes reais para esta equagdo..")
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Exercicio 4

@ Livrospy X

ivro(object):

nn nn

__init (self, codigo = "", titulo = "", autor =
self.livros = []

self.codigo = codigo

self.titulo = titulo

self.autor = autor

, editoria = , ano = ""):

self.editoria = editoria
self.ano = ano

insertLivro(self):

for x in self.livros:
if( x[@] == self.codigo ):
return "Cédigo ja cadastrado"

self.livros.append([self.codigo, self.titulo, self.autor, self.editoria, self.ano])
return "Livro salvo com sucesso";

buscalivro(self, codigolv):

"o

texto =
for x in self.livros:
texto += "x -> " + str(x) + " cod ->
if( x[@] == codigoLv ):
self.codigo = x[0]
self.titulo = x[1]
self.autor = x[2]
self.editoria = x[3]
self.ano = x[4]

+ str(codigolv)

return

return "Codigo nao encontrado"
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& casdastrolivropy X

¢ casdastroLivro.py > ...
from Livros import Livro

1

from tkinter

import *

Application:

__init_ (self, master= ):

self

self.

self

self.

self

self.

self

self.

self

self.

self

self.

self

self.
self.
self.
self.
self.
self.

self

.fonte = ("Verdana", "8")

containerl = Frame(master)
.containerl["pady"] = 10
containerl.pack()
.container2 = Frame(master)
container2["padx"] = 20
.container2["pady"] = 5
container2.pack()
.container3 = Frame(master)
container3["padx"] = 20

.container3["pady"] = 5

container3.pack()
.container4 = Frame(master)
container4["padx"] = 20
container4["pady"] 5
container4.pack()
container5 = Frame(master)
container5["padx"] = 20
container5["pady"] = 5
.container5.pack()
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self.container6 = Frame(master)
self.container6["padx"] = 20
self.container6[ “pady”] = 5
self.container6.pack()
self.container8 = Frame(master)
self.container8["padx"] = 20
self.container8[ “pady”] 10
self.container8.pack()
self.container9 = Frame(master)
self.container9[“pady”] = 15
self.container9.pack()

self.titulo = Label(self.containerl, text="Cadastro de Livros :")
self.titulo["font"] = ("Calibri", "9", "bold")
self.titulo.pack ()

self.lblcodigo = Label(self.container2,
text="Cédigo:", font=self.fonte, width=10)
self.lblcodigo.pack(side=LEFT)

self.txtcodigo = Entry(self.container2)
self.txtcodigo[ "width"] = 18
self.txtcodigo["font"] = self.fonte
self.txtcodigo.pack(side=LEFT)

self.btnBuscar = Button(self.container2, text="Buscar"”,
font=self.fonte, width=10)

self.btnBuscar["command"] = self.buscarUsuario
self.btnBuscar.pack(side=RIGHT)

self.1lbltituloLv = Label(self.container3, text="Titulo:",
font=self.fonte, width=18)
self.lbltituloLv.pack(side=LEFT)

self.txttituloLv = Entry(self.container3)
self.txttituloLv["width"] = 25
self.txttituloLv["font"] = self.fonte
self.txttituloLv.pack(side=LEFT)

self.lblautor = Label(self.container4, text="Autor:",
font=self.fonte, width=18)
self.lblautor.pack(side=LEFT)

self.txtautor = Entry(self.container4)
self.txtautor["width"] = 25
self.txtautor["font"] = self.fonte
self.txtautor.pack(side=LEFT)

self.lbleditoria= Label(self.container5, text="Editoria:",
font=self.fonte, width=10)
self.lbleditoria.pack(side=LEFT)




self.txteditoria = Entry(self.container5)
self.txteditoria["width"] = 25
self.txteditoria["font"] = self.fonte
self.txteditoria.pack(side=LEFT)

self.lblano= Label(self.container6, text="Ano:",
font=self.fonte, width=10)
self.lblano.pack(side=LEFT)

self.txtano = Entry(self.container6)
self.txtano["width"] = 10
self.txtano["font"] = self.fonte
self.txtano.pack(side=LEFT)

self.btnSalvar = Button(self.container8, text="Salvar",
font=self.fonte, width=12)

self.btnSalvar["command”] = self.salvalLivro
self.btnSalvar.pack (side=LEFT)

self.btnLimpar = Button(self.container8, text="limpar",
font=self.fonte, width=12)

self.btnLimpar["command"] = self.limpaCampos
self.btnLimpar.pack(side=LEFT)

self.lblmsg = Label(self.container9, text="")
self.lblmsg["font"] = ("Verdana", "9", "italic")
self.lblmsg.pack()

f salvalLivro(self):

codigo = self.txtcodigo.get().strip()
titulo = self.txttituloLv.get().strip()
autor = self.txtautor.get().strip()
editoria = self.txteditoria.get().strip()
ano = self.txtano.get().strip()

if(codigo == "" or titulo == "" or autor == "" or editoria == ""
self.lblmsg["text"] = "Todos os campos sdo obrigatérios!"
return
else:
try:
ano = int(ano)
if ano <= @:
self.lblmsg["text"] = "Ano invalido!"
return
else:
ano = str(ano)
except:
self.lblmsg["text"] = "Informe um ano valido!"
return




livro.codigo = codigo
livro.titulo titulo
livro.autor = autor
livro.editoria = editoria
livro.ano = ano

self.lblmsg["text"] = livro.insertLivro()

self.txtcodigo.delete(®, END)
self.txttituloLv.delete(®, END)
self.txtautor.delete(@, END)
self.txteditoria.delete(@, END)
self.txtano.delete(©, END)

buscarUsuario(self):
codigolv = self.txtcodigo.get()
self.lblmsg["text"] = livro.buscalLivro(codigolv)

self.txtcodigo.delete(@, END)
self.txtcodigo.insert(INSERT, livro.codigo)

self.txttituloLv.delete(®, END)
self.txttituloLv.insert(INSERT, livro.titulo)

self.txtautor.delete(©, END)
self.txtautor.insert(INSERT, livro.autor)

self.txteditoria.delete(®, END)
self.txteditoria.insert(INSERT, livro.editoria)

self.txtano.delete(@, END)
self.txtano.insert(INSERT, livro.ano)




limpaCampos(self):

self.txtcodigo.delete(@, END)
self.txttituloLv.delete(®, END)
self.txtautor.delete(@, END)
self.txteditoria.delete(@, END)
self.txtano.delete(©, END)

root = Tk()
livro = Livro()

root.title("POO COM PYTHON :)")
Application(root)
root.mainloop()
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CAPITULO 5

Neste proximo capitulo veremos o acesso e implementacdo do banco de
dados MySql no exercicio 4 do capitulo 4.

Projeto CRUD

Banco de dados

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Banco.py - casdastroLivioCrudBanco - Visual Studio Code
@ ® Bancopy X
1 |fimport

co():

__init_ (self):
self.conexao = ector.connect(host="localhost’, user="root', password="", database='bd livro

Comandos sql
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Cadigo principal

casdastroliviopy X
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erminal

Help

asdastroliviopy X

Gsdastroliviopy X
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Help

casdastroliviopy X

de

tautor. delete(

del

ano.delete(®,

ano. insert|(

te (9,

delete(@,
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cGasdastroliviopy X
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CAPITULO 6
Neste capitulo faremos uma aplicacdo em que digitemos um CEP e a partir

de uma consulta externa tenhamos como retorno o endere¢o correspondente (rua,
bairro, cidade e estado);

- consultaCep(self, cep):

equests.get( url )

- r.status code == 200:
resultado = r.json()
resultado = '%s - %5 - Xs/% % (resultado[ 'logradouro’],

resultadof 'bairro’], r 1ta ocalidade'], resultadof ‘uf'])

n resultado

self.btnConsulta = Button(self.container®, text="C
font=self.fonte, width=108)
self.btnConsulta["command™] = self.consultaCep
self.btnConsulta.pack(side=RIGHT)

consultaCep(self):

cep = self.txtcep.get()
self.lblmsgcep[“"text™] = livro.consultaCep(cep)
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¢ POO COMPYTHON :) - m] X

Cadastro de Livros :

R
Cep: {11085689 Consultar |

CEP ndo encontrado

Codigo: Buscar |

Titulo: |
Autor: l
Editoria: |
Ano:
Salvar I limpar | Excluir I Alterar
¢# POO COM PYTHON 3) - O X
Cadastro de Livros :

R
Cep: 1108563d Consultar |

Rua Eduardo Alves - S3o Jorge - Santos/SP

Cadigo: Buscar |

Titulo: |
Autor: l
Editoria: [
Anc:
Salvar I limpar | Excluir I Alterar
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