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RESUMO

Comunicacdo é um aspecto importante em qualquer atividade que envolva equipes de
mais de uma pessoa, melhorando a medida que a tecnologia avanca. Com a expansdo da
internet, tornou-se possivel replicar chamadas de audio da mesma forma que se faz por
telefone, incluindo o uso de video simultaneo. Este artigo apresenta o VVoicelJ, programa que
oferecera um servico de comunicacdo de audio e video entre 0s usuarios por meio de um
servidor na internet. Esse programa também possui outras funcionalidades, como chat por
texto e acesso remoto, de forma mais simples e intuitiva do que outros programas ja existentes
no setor.

PALAVRAS-CHAVE: Chat; video; comunicacao.

1 INTRODUCAO

Com o avanco da tecnologia no cenédrio mundial, diversos campos de interacéo
comecgaram a ter cada vez mais importancia e, com isso, sofreram altera¢Bes inimaginaveis
com o passar do tempo. Tais mudancas impactam diretamente na forma como os individuos
se relacionam, podendo até mesmo extinguir e criar novos modos de comunicagdo de tempos
em tempos.

Progressivamente, as pessoas tém necessitado de formas de interacdo entre si, por isso
buscam na tecnologia um meio de suprir essa necessidade. A comunicagdo toma seu lugar
como foco ao qual o avancgo tecnoldgico deve se atentar. Ao se deparar com essa questdo, a
internet tem sido, had muitos anos, um dos mais importantes meios de interlocucéo entre as
pessoas, Visto que essa tecnologia permite que entidades de todo o mundo se comuniguem
umas com as outras.

O projeto denominado VoicelJ, o qual é tema deste artigo, coloca-se como uma
alternativa as solucgdes tecnoldgicas para o contato entre individuos via internet. Possui o
objetivo de ser uma ferramenta com a qual as pessoas podem se comunicar entre Si com
facilidade e simplicidade, seja por meio de mensagens de texto, seja por chamadas de voz e

video. Serve também aqueles que se interessam por implementagdes tecnoldgicas eficientes e



que substituam velhos meios comunicativos, tais como telefones.

Este artigo é constituido de cinco secdes, sendo esta a primeira, onde séo introduzidas
as perspectivas iniciais sobre o programa que sera apresentado. A segunda mostra 0s materiais
e métodos utilizados, com descri¢cdes detalhadas sobre cada componente. Na terceira secéo,
estdo incluidos os resultados e discussdes. A quarta se¢cdo comporta as consideracdes finais
dos criadores do sistema. A quinta e ultima secdo lista as referéncias bibliogréaficas.

2 MATERIAIS E METODOS

Para a realizacdo do projeto, tanto pesquisa quanto conhecimento prévio dos
integrantes serviram de base para a decisdo de quais tecnologias seriam utilizadas. A
metodologia utilizada para elaborar o sistema VoiceJJ foi dividida em duas etapas.

Na primeira etapa, surgiu a visdo do projeto a partir da decisdo conjunta de que um
programa para comunicacdo seria interessante. A principio, foi feita uma prototipagem de
como o projeto funcionaria, criando-se uma versao experimental do que seria um chat de voz
e video utilizando algumas ferramentas, tais como a linguagem JavaScript e frameworks
desta.

O MongoDB foi 0 banco de dados escolhido, devido a dinamicidade na forma com
que os dados sdo salvos. WebRTC foi o software utilizado para a passagem de voz e video. O
peer.js (um WebRTC) foi escolhido para que possa haver compartilhamento dos elementos
previamente citados. Ja para o design, o projeto contou com folhas de estilo importadas do
framework Materialize da linguagem CSS.

Apbs analisar a prototipagem do programa, utilizando 0s recursos previamente
apresentados, o sistema foi equipado com o framework Node.js, a fim de obter melhor
conectividade com o banco de dados e auxiliar no desenvolvimento back-end.

Na etapa final do desenvolvimento, foi necessaria uma integracdo entre as diversas
tecnologias anteriormente listadas, de modo que o sistema oferecesse praticidade e eficiéncia
objetivadas.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao acessar o dominio em que o projeto estd hospedado, o usuério depara-se com uma
tela inicial do sistema, observada na Figura 1, onde o usuario podera ter acesso a tela de login,
conforme mostra a Figura 2, ou a de cadastro, sendo redirecionado para paginas distintas.



VoiceJJ

Um simples app de voz.

COMECAR AGORA CADASTRE-SE AGORA

Figura 1 — P4gina inicial da aplicacéo

PRONTO

Figura 2 — Tela de login

Com o0 acesso a tela de login, o usuario precisara de seu e-mail e senha pré-
cadastrados, para conseguir ter acesso ao sistema. Concluido este procedimento, o usuario
poderd adentrar no chat, exibido na Figura 3, onde existe a possibilidade de mandar

mensagens, adicionar outros usuarios, criar grupos e visualizar a lista de amigos.



ADICIONAR AMIGO

CRIAR OU ENTRAR EM UM GRUPO

Figura 3 — Tela de chat

4 CONSIDERAQ@ES FINAIS

Neste artigo, foi apresentado um estudo sobre algumas das tecnologias que
possibilitam comunicagdo por meio da web.

A plataforma criada oferece a possibilidade de comunicacdo simples de audio, video,
texto. Ainda que incompleta, possui as funcionalidades essenciais para um programa do tipo,
cumprindo-as de forma eficaz.

Apesar de ter como principal funcdo a aplicacdo do estudo das técnicas usadas na
comunicacdo pela internet, o programa pode ser futuramente melhorado, podendo, inclusive,
ser capaz de competir no mercado.
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